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ÖZET
Derleyen: Mine Özkâr

Sekiz ay önce, Kurultay kapsam›nda çal›flmalar›m›za bafllarken, tasar›m teknolojileri alan›n›, mimarl›k
ve e¤itimi tart›flmalar›n›n gündemine tafl›mak; e¤itimin ve mesle¤in de¤iflimini yap›land›r›rken, pratik-
te (ifllevsellik ve verimlilik için) ve teoride (düflünsel evrimimiz için) bu alan›n önemini vurgulamak üze-
re harekete geçtik. 

Yapt›¤›m›z çal›flman›n özünü 23 Mart 2007’de ODTÜ’de düzenledi¤imiz ulusal ölçekli sempozyum
oluflturdu. (Bildiri özetlerini ekte bulabilirsiniz.) Ülkemizde tasar›m e¤itiminde biliflim teknolojisi üze-
rine çal›flanlar›n bir araya gelmesini amaçlayan etkinli¤e, a¤›rl›kl› olarak Ankara ve ‹stanbul’dan kat›-
l›m oldu. Bu, bize, çeflitli nedenlerden dolay› konunun ülke genelinde hâlâ gerekti¤i ölçüde yayg›nlafl-
mad›¤›n› gösteriyor. Bildiri sunan araflt›rmac›lar›n, tasar›m stüdyolar›nda kullan›lan yöntem ve araçlar-
dan, sanal ortam üzerinden k›talararas› tasar›m iflbirli¤ine, bütünleflik tasar›mda bilgisayar deste¤ine
uzanan konu çeflitlili¤i de ülkemizde bu alanda iyi bir birikimin oldu¤una iflaret ediyor. Bu birikimin
baflka bir kan›t›, Avrupa’da Bilgisayar Destekli Mimari Tasar›m E¤itimi ve Araflt›rmalar› konferans seri-
sinin yirmiyedincisinin (ECAADE 2009) ‹stanbul’da düzenlenmesi iflini YTÜ ve ‹TÜ’nün üstlenmifl olma-
s›d›r. Bir yandan bu gibi heyecan verici geliflmeler olurken ve konularda derinleflilirken, bir di¤er yan-
dan da alan›n yayg›nlaflt›r›lmas› gerekmektedir. Bu iki eksen birbirini destekleyecektir. Alandaki çeflit-
lili¤in ve potansiyelin fark›nda olmam›z, altyap› yat›r›mlar›n› artt›r›r ve yayg›nlaflmay› da getirir diye
düflünümekteyiz.

Potansiyel

Biliflim teknolojilerinin mimarl›k alan›na katk›s›ndaki potansiyel, mimarl›k e¤itiminin ortamlar›nda ve
meslek uygulamas›nda yayg›nca ve yeterince bilinmemektedir. Biliflim teknolojisi, al›fl›lagelmifl uygula-
malar›n yerini birdenbire ve tümüyle dolduramayacakt›r. Ancak, sadece etkili ve h›zl› sunum araçlar›
olarak, tasar›m ve üretim süreçlerinden ba¤›ms›z olarak ele al›nmas› da yeterli de¤ildir. Bugün biliflim
teknolojisi ve bunun mimarl›k alan›nda kullan›m› dedi¤imiz zaman önümüze çok genifl bir uygulama
yelpazesi ç›k›yor. Çeflitlili¤i oluflturan uygulama alanlar›ndan belli bafll›lar› flöyledir: 

1. tasar›mda yöntem gelifltirme: sistematik düflünme ve karmafl›k sistemler oluflturmada, tasar›m
sürecini bilinçli olarak izleyebilme, esnetebilme, parametrik olarak infla ederek küçük de¤ifliklikle-
ri tüm sistemi bozmadan yapabilmede say›sal ve görsel destek;
2. üretim sürecine yönelik tasar›m: üretim teknolojisiyle dolays›z arayüzler bulmada, ilkörnek (pro-
totip) üretiminde, üretim süreç ve malzemelerinin gelifltirilmesine tasar›m alan›ndan girdi koyabil-
mede destek;
3. yap› verim gücünün çözümlemesi ve benzetimi: yap›lar›n verim gücünün tasar›m süreci içinde
öngörülebilmesi veya de¤erlendirilmesinde destek; 
4. belge ve belgelik oluflturma: mimarl›k alan›nda aktar›lan ve üretilen her türlü bilginin korunu-
munda, paylafl›m›nda destek;
5. iletiflim: mimari süreçte yer alan farkl› disiplinler, müflteri-tasar›mc›, ö¤retim üyesi-ö¤renci ve
benzeri gruplar aras›nda sözel, say›sal ve görsel iletiflimi kolaylaflt›ran, h›zland›ran, bir yandan da
belgeleyerek süreçleri izleten, sorgulatan, zaman› farkl› kulland›rtan çok boyutlu katk›, mimari
proje sunumunda destek. 

Biliflim teknolojileri, sadece alan özelinde de¤il, genel çal›flma hayat›m›zda da belgeleme, arflivleme,
bunlarla ba¤lant›l› olarak çözümleme, düzenleme, çok genifl anlamda düflünme ortam› olarak karfl›m›-
za ç›kmakta. Hem alana dair çal›flmalarda, hem de güncel hayatta art›k yo¤un bir flekilde yaflamak zo-
runda kald›¤›m›z yard›mc› ve yenilikçi özelliklerinden dolay› e¤itimin ve meslek prati¤inin d›fl›nda bir
ö¤e olarak düflünülemez. Öncelikli olarak tasar›m sürecinde ve mimari tasar›m›n bileflenlerini olufltu-
ran çal›flma alanlar›nda (mimarl›k tarihi,  yap›, restorasyon vb.) biliflim teknolojilerinin gereklili¤i ko-
nusunda genel bir fark›ndal›k yarat›lmas›n›n önemli oldu¤unu vurgulamak, bu do¤rultuda benimsen-
mesi gerekti¤ini düflündü¤ümüz iki temel bafll›¤› ve meslek–e¤itim–araflt›rma döngüsünde biliflim tek-
nolojilerinin genel resmini Kurultay ortam›nda paylaflmak istiyoruz.

Tasar›m sürecinde biliflim teknolojileri

Tasar›m sürecinde biliflim, günümüzde tasar›m›n kendisi ile efl anlaml› kullan›l›r duruma gelmifltir. Bil-
gi ça¤›nda, tasar›m› ve onun üretimini biliflimin kapsam› d›fl›nda tutmak, tasar›m› geliflmelerin d›fl›nda



b›rakarak tasar›mla u¤raflan mesleklere zarar vermektedir. Tasar›m›n ham malzemesi ve ürünü bilgi-
dir dedi¤imizde, bunun bir indirgeme olarak alg›lanmamas›, tam tersine kan›ksanm›fl bilgi tan›m›n› ta-
sar›m olgusu üzerinden açmak olarak düflünülmesi do¤ru olacakt›r. Tasar›m›n ne tür bilgileri kapsad›-
¤› tart›fl›lmal›d›r ve tart›fl›lmaktad›r. 

Tasar›mda biliflimi inceleyen disipliner alan›n ad› Tasar›m Teknolojileri olarak karfl›m›za ç›kmaktad›r.
Tasar›m teknolojileri, salt bilgisayar ve içindeki yaz›l›mlar de¤il, sürece teknik aç›dan destek veren, ta-
sar›m›n yap›ld›¤› tüm ortam ve yöntemleri içeren, bu ortam ve yöntemler üzerine gelifltirilen tart›flma-
larla teknolojik geliflimi güdümleyen bir alan olarak alg›lanmal›d›r. Çok h›zl› geliflen biliflim dünyas›
içinde tasar›m olgusunun, evrilerek ve geliflerek ayakta kalmas› için, tasar›m dünyas›ndan biliflim dün-
yas›na katk› koymak önemlidir. Bu katk›, bilginin sadece say›sal olarak temsil edilemeyece¤i, tasar›m
düflüncesinin tamam› yerine gerekti¤i kadar›n›n say›sallaflt›r›labilece¤i, tasar›m›n görsel ve uzamsal
boyutuyla var oldu¤u,  sonu bafl›ndan belli olan süreçlerin yarat›c› yaklafl›mlara ters düfltü¤ü yönünde
olabilir. Di¤er bir yandan da, uzamsal tasar›m›n disiplinini ortaya koymak, yöntem ve ürünlerini tan›m-
lay›p, çözümleyerek, nesnel elefltirilere sunmak için tasar›m teknolojilerine ihtiyac›m›z vard›r.

Mimarl›¤›n tasar›m d›fl›ndaki konu alanlar›nda biliflim teknolojileri

Mart ay›nda gerçeklefltirdi¤imiz sempozyum, bilgisayar›n tasar›m e¤itimine katk›s› üzerineydi. Ancak
Türkiye’de daha genel olarak biliflim teknolojileri ve mimarl›k alan›nda ne tür çal›flmalar›n yap›ld›¤›na
dair bir kesit de görebildik. Bu sunumun bafl›nda belirtildi¤i gibi biliflim teknolojilerinin uygulama
alanlar› çok çeflitli. Sadece tasar›m stüdyosuna entegrasyonu da bugün Kurultay’da bahsetmeye bafl-
lad›¤›m›z de¤iflim için kendi bafl›na yeterli bir uygulama de¤il.Tteknoloji kullan›m›, güncel tart›flmala-
r›n içinde yer almak için, mimarl›¤›n tasar›m d›fl›ndaki konu alanlar›nda da gerekli. Yap› derslerinde
tafl›y›c› sistemleri deneyimleyerek anlamak için kullan›lan benzetim (simülasyon) yaz›l›mlar›, akustik,
›fl›k, enerji verim gücünü de¤erlendirme yaz›l›mlar› daha yayg›n olarak kullan›labilir, gelifltirilmelerine
ve bu alanlarda bilgi üretimine katk›da bulunulabilir. Mimarl›k tarihi alan›nda iletiflim ve belgeleme
arac› olarak, veri tabanlar› oluflturulmas›nda ve bilginin yayg›n kullan›ma aç›lmas›nda kullan›labilir.
Örneklerin hepsine burada de¤inemiyoruz, ama biliflim teknolojileri sayesinde bildiklerimizi kolayl›k-
la ve daha yayg›n bir flekilde yapabildi¤imizin alt›n› çiziyoruz. Bu tür, düflünce ve üretim hayat›m›z› ve-
rimli k›lan teknolojileri, her f›rsatta kullanmal›y›z.

Üniversiteler ve meslekle ilgili di¤er kurumlar aras›nda iflbirli¤i kurularak ortak bir altyap› ve bilgi
a¤(lar)› oluflturulmas›, bilgi üretiminde ve bunun uygulamaya yans›malar›nda bize ivme kazand›rabi-
lecektir. Bu ba¤lamda, araflt›rma, e¤itim ve meslek bafll›klar›yla bir üçlü döngüden bahsetmek anlam-
l› olacakt›r. 

Mesleki uygulama – e¤itim – araflt›rma 

Biliflim teknolojisinin mesleki uygulamalara katk›s› çok yönlüdür. Örne¤in tasar›m ve üretim süreçleri-
ni birbirine ba¤layan teknolojik arayüzün oluflturulmas›nda kullan›lmaktad›r. Ekonomik bir unsur olan
tasar›m›n planlanmas›nda kolayl›k sa¤lamaktad›r. Çal›flma ortamlar›n›n güncel flartlara uygun, sürekli
geliflip, iyileflen bir flekilde oluflturulmas›nda rol oynamaktad›r. Disiplinleraras› çal›flmalar› flart koflan
bir ortam sa¤lad›¤› için de,  mimarl›¤›n alan olarak aç›lmas›nda ve sektördeki geliflmelere yak›nlaflma-
s›nda, hatta geliflmelerin içinde etkin olarak yer almas›nda etkili olaca¤›n› söyleyebiliriz. Mimarl›k ala-
n›nda yetkin say›lacak kiflinin, biliflimin bu potansiyelinin fark›nda olmas›, bu tür çal›flmalar› izleyebil-
mesi ve gerekti¤inde yönetebiliyor olmas› önemlidir. Bu nedenle, temel biliflim teknolojisi bilgi ve be-
cerisi, gerektirdi¤i yenilikçi ve etik tutumlar, e¤itimde de¤iflim tart›flmalar›nda ele ald›¤›m›z ve tan›m-
lamaya çal›flt›¤›m›z yetkinliklere dahil edilmelidir. Böylece alan›n mesle¤e katk›s› h›zl› çizim üretmek-
ten çok daha fazla olabilecektir. 

Meslekte bu alandaki taleplerin artmas› beklenirken, e¤itimde de arz yarat›labilir. Öncelikle, e¤itim-
de köklü de¤iflimlere ve geliflime aç›k olmal›, e¤itim ortam›n›n sürekli olarak kurgulanmas›nda etkin
olmal›y›z. Biliflim teknolojisi bu anlamda mimari e¤itimin asal bileflenlerinden biridir. 

Mimarl›k mesle¤inde ve e¤itimde biliflim teknolojilerinin ele al›n›fl›n› bu alandaki sürekli bilgi üretimi
oluflturur. Üniversitede araflt›rma ile üretilen bilgi, e¤itim ortam›na, daha sonra da e¤itimin ç›kt›s› olan
kifliler üzerinden mesle¤e aktar›lmaktad›r. Üniversitede, farkl› disiplinlerle al›flverifl içinde yap›lan ta-
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sar›m araflt›rmalar›, verilen lisans ve lisansüstü e¤itimin güncel tutulmas›nda, evrilmesinde rol oynad›-
¤› gibi, tasar›m alan› d›fl›na da (örne¤in restorasyon, yap› alanlar›na, mühendislik e¤itimine) katk› ko-
yabilecektir. 

Meslek ve e¤itiminin de¤iflimini yap›land›r›rken, aç›kfikirlilik içinde olmam›z, biliflim teknolojisinin ge-
nel olarak ürüne ve yaflam sürecine uzun erimli etkisini göz önünde bulundurmam›z flart görünüyor.
Toplumsal iyileflmedeki yerini, en baflta üretimi artt›raca¤›n› düflünerek önemsemeliyiz. Sadece kendi
kendimize yaflamad›¤›m›z›, dünyayla ayak uyumu içinde olmam›z gerekti¤ini hat›rlamal›y›z. Bu ça¤dafl
bak›fl kesinlikle teknoloji hayranl›¤›na indirgenmemelidir. E¤itim kurumlar›ndan ç›kan mimar ünvanl›
kifli profilinin biliflim bilgi, becerisi ve gerektirdi¤i tutumlar aç›s›ndan yetkinli¤i vurgulanmal›d›r. Ge-
nel bir bilgi teknolojileri okur-yazarl›¤› ve teknolojinin etkin olarak tasar›m süreci içinde çeflitli flekil-
lerde kullan›labilmesi asal bir yetkinliktir. Uluslararas› standartlara uygun hareket etmeye devam ede-
ceksek ve yerküre üzerindeki mesleki hareketlili¤in parças› olmay› planl›yorsak biliflim teknolojileri
alan›nda etkin olmam›z gerekmektedir. 

Son olarak, esnek bir yap›lanma çerçevesinde üniversiteler ve mesleki kurumlar aras›nda e¤itim ve
araflt›rma alan›nda iflbirli¤inin, altyap› çal›flmalar›n› h›zland›rarak yayg›nlaflt›raca¤›na olan inanc›m›z›
tekrarlamak istiyoruz. 
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Mimarl›k E¤itiminde Bilgisayarla Tasar›m 
Bütünleflik Yaklafl›mlar
23 Mart 2007, ODTÜ Mimarl›k Fakültesi, Ankara

SUNUM ÖZLER‹

Hesaplamal› Tasar›m ve Gerçeklik
fiebnem Yal›nay

Mimarl›k e¤itimi içinde bilgisayarla tasar›m konusunun gerçeklikle kurdu¤u iliskide arast›r›lmas› ve
sorgulanmas› e¤itim içinde bütünlesik diye tan›mlanabilecek bir tutumu gelistirmeye yard›mc› olabi-
lecektir. 1991 y›l›ndan 2006 y›l›na kadar bu konuda ODTÜ’de edindi¤im 15 y›ll›k akademik deneyim
yard›m›yla bilgisayar›n mimarl›k e¤itimine dahil etme çabalar›n›n Türkiye içi üniversitelerde öncelikle
bir dirençle kars›land›¤›n› söyleyebilirim. Bu direncin en temel sebebi bilgisayar›n baska bir dünyaya
ait oldu¤u düsüncesi ve bu dünyan›n nesnel dünyaya olan uzakl›¤› ve yabanc›l›¤› inanc›d›r. Bu inanç,
bilgisayar›n, mimarl›¤› ait oldu¤u yeryüzünden ve co¤rafyalardan ay›raca¤›, tektonik kalitelerini re-
simlestirece¤i, tasar›m isini saf hesaplamaya dönüstürerek mimar› pasifize edece¤i korkular›n› da be-
raberinde tas›r. Bu noktada iki temel soru bizi kars›lar. Biri daha büyük çerçevede gelisen teknolojiler
ve onun sundu¤u gereçler yasamla iliskimizi nas›l tekrar tekrar kurar; ve bu baskalasan yasam iliskisi
yeryüzü üzerindeki varolusumuzda bizi ne kadar do¤am›za yak›nlast›r›r veya uzaklast›r›r. ?kincisi ise
daha mimarl›k özelinde tüm bu teknolojiler dolay›m›yla üzerinde yasamakta oldu¤umuz dünyay› na-
s›l daha iyi anlar›z ve o dünyan›n hayat damarlar›n› kesmeden, aksine besleyerek, üzerinde bar›nma
yetene¤ini gelistiririz.

Mimarl›k e¤itiminin bilgisayarla tasar›m konusunda alaca¤› pozisyon tüm bu sorular aç›s›ndan çok
önem tas›r. Bu ne saf hesaplama teknolojilerinin vurgusu olmal› ne de de¤isen mimar profili arast›r-
malar›na dönüsmelidir. Gelistirilebilecek bütünlesik e¤itim anlay›s› her zaman bir üçüncüye gözünü di-
kerek hem öne ç›kan son teknolojileri bünyesine alma hem bu teknolojilerle olan iliskiyi orgulama
hem de elde edilen sonuçlarla kendini tekrar yenilemeye aç›k tutma potansiyeline sahip olmal›d›r. Bu-
rada söz konusu olan bir teknoloji de¤isimi veya farkl› bir e¤itim modeli de¤il; mimarl›k e¤itimine her
an de¤isebilir Gelisebilir bir e¤itim tutumunu kazand›rma çabas› olmal›d›r diye düsünüyorum.

Bu ba¤lamda 2003-2006 y›llar›nda Arzu G. Sorguç, Kutay Karaba¤, Mete Tüneri ve Gökhan K›nayo¤lu
ile yürüttü¤ümüz ODTÜ-Digital Design Studio deneyimi, 2007 bahar döneminde Togan Tong, Fulya
Ö.Akipek ve Tu¤rul Yazar ile gelistirdi¤imiz ve yürütmekte oldu¤umuz YTÜ/BOT YL Parametrik Tasa-
r›m Arast›rma Stüdyosu ve yine 2007 bahar döneminde Bilgi Üniversitesi Mimari Tasar›m YL progra-
m›nda vermekte oldu¤um Hesaplamal› Tasar›m ve Gerçeklik dersleri tart›smaya aç›labilir.

Say›sal Tabanl› Tasar›m Araflt›rma Stüdyolar›: güncel tekniklerle 
Mimarl›k tasar›m› üzerine notlar
Fulya Özsel Akipek, Nilüfer Koziko¤lu

Bilgisayarla tasar›m›n mimarl›k e¤itimi ile bütünleflmesi için, tasar›m stüdyolar›nda   ürün odakl› de¤il,
süreç odakl› ve deneye dayal› bir  yaklafl›m›n benimsenmesi gerekir. Say›sal tabanl› tasar›m, üründen
önce, ürünün tasar›m sürecinin tasar›m›n› tarif eder. Ürüne götüren yolda, ba¤lam›n parametrik bir
düzen olarak okunmas›, iliflkilerin, ifllemlerin belirlenmesi, tasar›m yöntemlerinin ortaya ç›kar›lmas›,
bir anlamda “tasar›m›n akl›” diyebilece¤imiz bir kavramsal kurgunun oluflturulmas› gerekir. Bilgisa-
yarla tasar›mda ön flart olan algoritmik kurgu, tasar›m sürecindeki kavramsal kurguyu zorunlu hale ge-
tirmesi yönünden, e¤itimde yeni bir modelin önünü açar. 

Bilgisayarla tasar›m sürecinde, tasar›m›n erken aflamalar›ndan üretimine kadar uzanan süreçte, her
aflama birbirinden veri almaktad›r ve bir döngü halinde geliflmektedir; art›k lineer bir süreçten bahse-
dilemez. Bilgisayarla tasar›m konusunda oluflan bilgi, akademik çal›flmalar›n ve profesyonel deneme
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bilgisinin bütünlefltirilmesine dayal›d›r. Bilgisayarla bütünleflik bir e¤itim modelinde mimari pratikten
ö¤renme, e¤itimin parças› haline gelecektir. Bilgisayarla tasar›m›n dünyadaki örnekleri incelendi¤in-
de, sürecin, üniversite-uygulama iflbirli¤i içinde gerçekleflti¤i görülmektedir. Bu süreçte profesyonel
mimarlar›n araflt›rma kayna¤›, üniversitelerdeki araflt›rmalard›r ve disiplinler aras› çal›flmalar yürütül-
mektedir. Bu tip bir iflbirli¤i, mimarl›k e¤itiminde yeni aç›l›mlar için önem tafl›maktad›r. 

Bu yaz›da, bilgisayarla tasar›m›n gerektirdi¤i tasar›m yaklafl›m› ile ilgili bir aç›l›m yap›lacak; mimarl›k
e¤itiminde bütünleflik bir yönteme geçifl için uluslararas› “tasar›m araflt›rma stüdyolar›” incelenecek ve
yazarlar›n bu ba¤lamda deneyimledikleri çal›flmalar sorgulanacakt›r. Akipek’in1 dijital tasar›m ve üre-
tim tekniklerinin tasar›m gelifltirme aflamas›nda hangi flekillllerde kullan›ld›¤› üzerine yapt›¤›  dokto-
ra çal›flmas›n›n sonuçlar›, yeni bir bak›flla ele al›nacak ve  önerilecek e¤itim modeli için kaynak olarak
kullan›lacakt›r.

Bilgisayarla tasar›m›n gerektirdi¤i yaklafl›m konusunda Aish’in2 üzerinde durdu¤u algoritmik düflün-
me, iliflkisel geometri; tasar›m sürecinde tasar›mc› ile form aras›ndaki indirekt iliflki  ve kontrol; sezgi
ve kesinli¤in biraradal›¤› gibi kavramlar üzerinden bir sorgulama yap›lacakt›r. Rahim’in3 belirtti¤i gibi
yeni tekniklerin eski üretim tekniklerini h›zland›rmak için de¤il yeni etkiler ve performanslar do¤ur-
mas›n›n gereklili¤i üzerinde durulacak. Malcolm Mc Cullogh4 un mevcut programlar›n betikleriyle oy-
nama ve deney kavramlar› bir e¤itim modeli olarak deney ve oyun tart›flmas›n› açacak. Perry ve Hight5

›n bahsetti¤i “kollektif bilgi ve aç›k kaynak olarak bilgi” üzerinde geliflen yeni bir tür tasar›m bilgisi
ile ilgili  sorgulamalar yap›lacakt›r. 

Önerilecek olan “tasar›m araflt›rma stüdyosu” için model olarak MIT Media Lab.-openstudio, RMIT-Si-
al department, AA-DRL; Cornell-Responsive Sysytems Goup ve Columbia _Continuum araflt›rma grup-
lar›n›n yap›s› incelenecektir. 

Yaz› kapsam›nda yazarlar›n deneyimledi¤i flu çal›flmalar›n sonuçlar› tart›flmaya aç›lacakt›r :

Workshoplar: 
Being: Becoming_: Dijital Diyagram Tasar›m›; YTU, ‹nsan Kaynaklar› Lab.
Spec-v.01_viewER: Dijital tasar›m yöntemlerinin denemesi: Contour crafting and modelling, YTU
BOM

Proje Stüdyolar›:
Designing pattern: mültimedya tasar›m stüdyosu , ‹TÜ Tasar›mda Biliflim Teknolojileri Yüksek Li-
sans Kursu
Leisurator: a responsive field for informal games, Aadrl tez projesi

Tasar›m Araflt›rma Projeleri:
Spec_v.01+v.02+v.03+v.04_ Dijitalden Fiziksele/ Dijital tasar›m ve üretimde otomasyon denemesi
için bir uygulama, desres (***)
SpaW_v.01+v.02+v.0x_Analogdan Dijitale/ Dijital ortamda doku-pattern üretimi ve bu ürünün mi-
mari bileflen olarak  potansiyeli; YTU BOAT Lab+ desres (***)

Referanslar:

1. Akipek, Fulya Özsel Akipek, Doktora Tezi, Bilgisayar Teknolojilerinin Mimarl›kta Tasar›m Gelifltirme Amaçl› Kullan›mlar›, 2004,
YTÜ, BOM.
2. Aish, Robert Aish, ‘From Intuition to Precision’, Ecaade 23.
3. Rahim, Ali Rahim, ‘Contemporary Techniques in Architecture’ , Architectural Design, guest edited by Ali Rahim., Vol 72 no 1 jan
2002.
4. Mc Cullogh,  Malcolm Mc Cullogh, ‘Programming Cultures’ , Architectural Design, guest edited by Mike Silver., Vol 76 no 4 jly
2006.
5. Perry ve Hight, Christopher Hight and Chris Perry, ‘Collective Intelligence  in Design’ , Architectural Design, guest edited by Chris-
topher Hight and Chris Perry., Vol 76 no 5  oct 2006.

Mimarl›k Tasar›m E¤itiminde Yeni bir Model: Tasar›m› Tasarlamak
Birgül Çolako¤lu, Tu¤rul Yazar

Tasar›mda tan›ml› ve anlafl›labilir modellerin oluflturulmas› anlam›na gelen say›sal yap›labilirli¤in
(computation) gelifltirilmesi, algoritmik düflüncenin kullan›m› ile do¤rudan ilgilidir. Algoritmik tasa-
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r›m, biçim, strüktür ve süreçleri inceleyen kavramsal bir çerçeve oluflturarak bilgisayar yaz›l›mlar› içeri-
sinde gömülü olan soyut tasar›m uzay›n› görünenin ötesine tafl›maktad›r.

Dijital teknolojilerin tasar›m ve üretim aflamas›nda getirdi¤i yenilikler dünyas›nda, mimari tasar›m›n
yerini bulmas› için kendisine yabanc› olan algoritmik tasar›m, di¤er bir deyiflle say›sal yap›labilirlik
(computational proccesses) süreçlerini tasar›m yöntemlerine entegre etmesi gereklili¤i hem tasar›mc›
hemde tasar›m e¤itimcileri aras›nda yo¤un bir flekilde tart›fl›lmaktad›r.

Bu makale mimari tasar›m e¤itiminde, algoritmik tasarim yöntem ve tekniklerinin uyguland›¤› “Tasa-
r›m› Tasarlamak” adl› deneysel atölye çal›flmas›n› anlatmaktad›r. YTÜ Mimarl›k Fakültesi Bilgisayar Or-
tam›nda Mimarl›k Yüksek Lisans program›nda yürütülen bu atölyenin amac›, kat›l›mc›lar› formel tasa-
r›m mant›¤› ve bunun getirdi¤i yeni tasar›m dili ile tan›flt›rmak ve tasar›mc›n›n de¤iflmekte olan profi-
lini irdelemektir.

Bilgisay›m ve Temel Tasar›m Aritmeti¤i
Mine Özkâr

Bilgisay›m, ‹ngilizce söylenifliyle computation, Türkçe düflün hayat›m›za ve tasar›m alan›na girerken,
bilgisayarla (computer ile) olan iliflkisi üzerinden çevrilmifltir; hesaplama olarak da kullan›lmaktad›r.
‹ngilizce’de kökü, Latince saymak anlam›na gelen computare sözcü¤üdür. Bu kavramlar, say›lar ve say-
mak ile ilgiliyken, saymak eylemi de, önceden tan›mlanm›fl birimler ve yine önceden belirlenmifl, bi-
rimleri birbirine iliflkilendiren bir kuralla iflleyen bir hesapt›r. Birimlerin çeflitlenmesi ve kurallar›n say›-
s›n›n artmas› ile daha karmafl›k hesaplar bugün bilgisayarlar arac›l›¤›yla çok daha kolay ve h›zl› yap›-
labilmektedir. Üretim süreçlerinde önemli rol oynayan hesaplama teknolojisi, mimarl›k alan›nda da
yayg›n olarak kullan›lmaya bafllanm›flt›r. Ancak, hesaplama kavram›n›n mimari tasar›m süreci ile ba¤-
daflt›r›lmas›nda, özü sayma eylemine dayanan bu çerçevenin genifllemesi gerekmektedir. 

Yarat›c› bir süreç olarak tan›mlanan tasar›m›n aritmeti¤i, saymaktan baflka alg› eylemlerini de içerir.
Yarat›c›l›¤› kiflisel bir ak›l yürütme süreci olarak gördü¤ümüzde, sayma eylemindeki gibi önceden be-
lirlenmifl yap›tafllar› ve kurallar yerine, yerine göre de¤iflebilen yap›tafllar› ve kurallar söz konusudur.
Stiny (2006), bu kurallar›n ve yap›tafllar›n›n de¤iflken olma niteli¤ini özellikle görsel olmalar›na ba¤lar
ve tasar›m sürecine uygun bir görsel hesaplama aritmeti¤i gelifltirir ve önerir. 

Bilgisay›m kavramlar›n›n mimari tasar›m e¤itimine kaynaflt›r›lmas› sürecinde birinci s›n›fta verilen ve
tasar›m›n temellerini ele alan müfredat›n rolü önemlidir. Bu sunumda ODTÜ Mimarl›k Bölümü birinci
s›n›f stüdyosunda ve onu destekler nitelikte verilen Bilgi Teknolojilerine ve Uygulamalar›na Girifl der-
sinde bu konuda yap›lan çal›flmalar tart›flmaya aç›lmaktad›r. Görsel hesaplama kavram›, ö¤rencinin ta-
sar›m düflünce biçimini ilk deneyimledi¤i dönemde, yarat›c›l›¤›n alg›daki belirsizliklerden destek alan
kiflisel bir ak›l yürütme süreci oldu¤unu göstermeye yönelik bir araç olarak sunulmaktad›r. 

Stiny, G: 2006, Shape: Talking about seeing and doing, MIT Press, Cambridge, MA.

Güliver’in Gezilerinden Greg Lynn’e
Arzu Gönenç Sorguç

Günümüzde pekçok farkl› ortamda s›kl›kla duydu¤umuz klasik bir tümce olan ‘Bilgisayarlar ve Biliflim
Teknolojileri günlük yaflam›n ayr›lmaz bir parças› oldu’ varg›s›  20. yy’a damgas›n› vuran Bilgisayar ve
Biliflim Teknolojileri Devriminin etkilerini tan›mlamak için kullan›lmaktad›r. Bu tümcede yer alan ‘Bil-
gisayar’ pekçok kifli taraf›ndan sanki geçti¤imiz yüzy›l›n ürünü yeni bir kavram gibi alg›lanmaktad›r.
Oysa bu teknolojilerle u¤raflan kifliler bu sözcü¤ün içerdi¤i ‘Bilgiyi saymak ve bilgiyi ifllemek’ gibi kav-
ramlar›n M.Ö 300 y›llar›ndaki bilinen ilk Abacus’a(1) kadar uzand›¤›n› ilk ‘Bilgisayar’lar›n insanlar ol-
du¤u gerçe¤ini bilerek pekçok kifliyi flafl›rtan bu ‘sihirli teknolojileri’ sadece bir araç olarak görmekte
ve kendi bilgi ve becerilerini ve daha önemlisi düflünme biçimlerini bu arac› daha iyi kullanmak üzere
‘gelifltirmekte ve dönüfltürmektedir’. Bu süreçte alt› çizilmesi gereken, bireylerin bilgisayar teknoloji-
lerinin sundu¤u araçlar› kullanmay› ö¤renmekten önce, bilgisayar teknolojileriyle düflünmeyi ö¤ren-
mesidir. 
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Bu ba¤lamda daha önceki çal›flmalarda da sunulmufl olan ‘Algoritmik düflüncenin’ (2,3) ö¤renilmesi,
gelifltirilmesi ve benimsenmesi gerek bu teknolojilerle birlikte düflünmek, gerek bu teknolojilerin h›z-
l› ilerlemesine ayak uydurabilecek becerinin kazan›lmas›, gerekse hergeçen gün daha çok boyutlu ve
karmafl›k hale gelen sorunsallar›n çözümü ve bu çözümde bu teknolojilerin verimli kullan›labilmesi
için büyük bir önem tafl›maktad›r.

Algoritma, en genel anlam› ile bir sorunsal›n çözümü için yöntemin ve sonuca ulaflmak için izlenecek
olan ad›mlar›n tan›mlanmas› olarak özetlenebilir. Algoritmik düflünce ise salt algoritmay› üreten bir
düflünce biçimi olmay›p, sorunsal›, onun girdilerini ve olas› ç›kt›lar›n›, referans sistemini, k›s›tlar›n› ve
beklenen çözüm aral›¤›n› tarifleyen, sorunsal›n bütününü parçalar halinde ele alabilen ve de¤iflkenle-
ri göz önüne alarak tekrarlanabilen ve gereken do¤ruluk ve kesinlikte çözüm üretmeye dönük süreç-
leri tasarlayan farkl› biliflim teknolojileri ile etkileflebilme esnekli¤ini içinde bar›nd›ran bir düflünce bi-
çimidir. 

Bu ba¤lamda, günümüzde bilgisayar ve biliflim teknolojileriyle var olman›n ve buna ba¤l› olarak say›-
sal çözümlerin  günlük yaflam›n s›radan problemlerinden karmafl›k teknoloji ve tasar›mlar›n üretimine
dair kullan›lmas›nda, sürecin tümünü  her sorunsal›n kendi metodolojisi ve sistemati¤ini belirleyebilen
bu tan›ml› düflün-algoritmik düflünce sürecinin ö¤retim sürecinde genifl bir perspektifle kazand›r›lma-
s› önemlidir. Düflüncenin evrilmesi anlam›na gelen bu süreçte, matematik bütün ‘araçlar›’ ile birlikte
çok önemli bir arayüz rolü oynamaktad›r. Ancak matemati¤in  ço¤u kez bir formüller dünyas› fleklin-
de alg›lanma yan›lsamas›, ö¤rencileri bu arayüzden uzaklaflt›rmakta ve algoritmik düflünce biçiminin
benimsemesini çok zorlaflt›rmakta yada engellemektedir. Bu engelin kald›r›lmas›nda matemati¤in bu
anlamda kullan›lmas›nda ‘Gulliver’dan Greg Lynn’e uzanan bir yolcuk ö¤rencilerin bu arayüzün asl›n-
da nedenli çok kullan›ld›¤›n› ve algoritmik düflünme sürecinde nas›l bir katk› verece¤ini anlamalar› ve
say›sal tasar›mda bu düflünce ve arayüzü kullanmay› içsellefltirmeleri daha kolay olacakt›r. 

Mimarl›kta ‹flbirlikçi Sistemlerle Tasar›m Denemesi
Tanyel Türkaslan Bülbül, Hakan Tong, Gülen Ça¤dafl

Türkiye’de Internetin yayg›n kullan›m› son 10 y›l içinde bafllam›flt›r. Buna ra¤men hayat›n bütün alan-
lar›nda yaratt›¤› dönüfltürücü etkinin di¤er teknolojilerle karfl›laflt›r›ld›¤›nda çok büyük oldu¤unu gö-
rüyoruz. Mimarl›kta bu etkiyi yeni metotlarla senkron ve asenkron iletiflim olanaklar› sa¤layan iflbirlik-
çi sistemlerin ortaya ç›kmas›yla oldu. Ancak bu sistemlerin ne kadar verimli oldu¤u ve mimari üretim
sürecini ne ölçüde destekledi¤i henüz tam olarak aç›kl›k kazanmad›. Bu çal›flmada ‹stanbul Teknik Üni-
versitesi ile University of Sydney aras›nda yürütülen ve Internet üzerinden gerçeklefltirilen bir ortak ta-
sar›m stüdyosu denemesi anlat›lacakt›r. Stüdyonun as›l amac› mimarl›kta kullan›lan iflbirlikçi sistemle-
rin tasar›m sürecine etkilerini görmek ve tasar›m›n ‘bireysel’ bir yap›dan ç›k›p ‘çoklu’ bir karakteri olup
olamayaca¤›n› sorgulamakt›r. Stüdyo 2006 – 2007 bahar döneminde aç›ld›¤› için yap›lacak olan sunufl-
ta var olan problemler ve stüdyodan beklenen sonuçlar anlat›lacakt›r.

Web Tabanl› E¤itim Sistemlerinin Tasar›mda ‹flbirli¤ini Desteklemek 
Amac›yla Kullan›lmas› için bir Çerçeve Önerisi
Ahmet Fatih Karakaya, fiule Tafll› Pektafl

H›zla geliflen teknolojik altyap› ve genifl bantl› ‹nternet eriflimi her alanda oldu¤u gibi yap› tasar›m›
alan›nda da de¤iflimlere yol açm›flt›r. Fiziksel s›n›rlar› k›smen ortadan kald›ran iletiflim teknolojileri ve
bilgisayar destekli tasar›m kavram› belli bir süredir hem donan›m hem de yaz›l›m olarak geliflme gös-
termifl, birçok disiplinin iflbirli¤i içinde çal›flmas› gereken yap› sektörü de bu h›zl› de¤iflime adapte ol-
maya çal›flm›flt›r.

Bahsedilen geliflmelere paralel olarak, bilgisayar teknolojilerinin yap› e¤itiminde kullan›m› artm›flt›r.
Bu konuyla ilgili çok say›da deneysel uygulaman›n yan› s›ra pek çok akademik çal›flma da mevcuttur.
Fakat konuyla ilgili araflt›rmalar, flimdiye kadar yap›lan çal›flmalar›n birço¤unun bilgi ve iletiflim tekno-
lojilerini tasar›m e¤itimine (atölye/ stüdyo) sadece eklemeye çal›flt›¤›n› ve bunun sonunda da bilgisa-
yar destekli tasar›m uygulamalar›n›n e¤itime katk›lar›n›n tam olarak gerçeklefltirilemedi¤ini göster-
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mifltir. Ayr›ca, yap›lan çal›flmalar›n ço¤unda farkl› disiplinlerle, farkl› kültürlerle ve farkl› ülkelerle be-
raber çal›flmak mümkün oldu¤unda nelerle karfl›lafl›labilece¤i tam olarak vurgulanmam›flt›r.

Tasar›m sürecinde iflbirli¤i konusu günümüz yap› sektöründe çok önemli olmas›na ra¤men, üniversite
e¤itim müfredatlar› ilerde birlikte çal›flmas› beklenen meslek gruplar›n›n ilgi/yetki alanlar› ve bunlar›n
nas›l örtüfltü¤ü hakk›nda ö¤rencilere yeterli bilgiyi sunmamaktad›r. Tasar›mda iflbirli¤ini e¤itimle bü-
tünlefltirmek için, ortak dersler yürütülmesi ya da yap› e¤itiminin belli bir süre boyunca farkl› meslek
gruplar› için ortak konular içermesi gibi öneriler gelifltirilmifl, fakat ne yaz›k ki uygulamadaki zorluk-
lar yüzünden problemler tam olarak çözülememifltir. Bütün bunlar›n sonucunda, disiplinler aras› ileti-
flim, yap› e¤itiminin ve yap› sektörünün önemli bir problemi olmaya devam etmektedir. 

Web tabanl› e¤itim sistemleri bilgisayar destekli tasar›m uygulamalar› aras›nda tasar›mda iflbirli¤ini
desteklemek aç›s›ndan önemli bir yere sahiptir. Web tabanl› sistemlerin co¤rafi k›s›tlamalar› kald›rma-
s›, daha h›zl› ve ucuz olmas› gibi konular literatürde çok tart›fl›ld›¤› halde, tasar›mda farkl› disiplinle-
rin iflbirli¤i konusunda bu sistemlerin kullan›m›yla ilgili çal›flmalar yok denecek kadar azd›r. Bu ba¤-
lamda, çal›flmam›z›n amac› tasar›m e¤itiminde web tabanl› sistemleri farkl› meslek gruplar›n›n iflbirli-
¤ini ö¤rencilere e¤itim süreci içinde ö¤retmek için kullanmakt›r. 

Bu amaçla, 2004 y›l› güz akademik döneminde Bilkent Üniversitesi, Güzel Sanatlar Tasar›m ve Mimar-
l›k Fakültesi, ‹ç Mimarl›k Bölümü, IAED 316 Computer Applications (Bilgisayar uygulamalar›) ve Hol-
landa Delft Teknik Üniversitesi, Mimarl›k Bölümü, BK 6810 Audio Visual Production (Görsel-iflitsel üre-
tim) dersleri ö¤rencileri aras›nda bir dönemlik ortak bir proje yürütülmüfltür. Projede ö¤rencilerin ya-
p› tasar›m› sürecinde mimar-iç mimar iliflkisini prova etmeleri amaçlanm›flt›r. Ortak proje konusu ola-
rak Hollanda’da bir Türk dükkan› tasarlanmas› istenmifltir. Proje mevcudu, 3 mimarl›k ve 2 iç mimarl›k
ö¤rencisinden oluflan 8 gruba ayr›lm›flt›r. Hollanda’l› ö¤renciler projenin mimari k›sm› (yer seçimi, bi-
nan›n formu ve yap›s› vb.), Türk ö¤renciler ise iç mimari k›sm› (tefrifl, ayd›nlatma, renk, doku, dolafl›m
vb.) ile daha yo¤un ilgilenmifllerdir. Proje süresince iki ülkedeki ö¤renciler fiziksel bir ortamda bulufl-
madan tamamen web tabanl› sistemleri (InfoBase, Weblog, MSN vb.) kullanarak tasar›m kararlar› al-
m›fllar ve dosya paylafl›m› ile projelerini tamamlam›fllard›r. Bu çal›flma, Web tabanl› e¤itimin mevcut
ders programlar›na kaynaflt›r›lmas›yla, tasar›m ö¤rencilerinin gelece¤in uluslararas› ve çok disiplinli ifl
dünyas›na daha iyi haz›rlanmalar› için bir araç olarak kullan›labilece¤ini göstermifltir.

Bu makalede, tamamlanan alan çal›flmas›n›n bulgular›ndan yola ç›k›larak, yap› tasar›m›nda iflbirli¤inin
web tabanl› e¤itim teknolojileriyle ö¤retilmesi için bir çerçeve sunulmaktad›r. Bu çerçeve, uygulama-
daki içerik, yöntem, yönetim ve teknoloji konular›n› farkl› disiplinlerin birarada çal›flmas› esas›na göre
ele almaktad›r. Benzer uygulamalar›n h›zla geliflen teknolojiye ba¤l› olarak yayg›nlaflmas› öngörüldü-
¤ünden, sunulan çerçevenin konuyla ilgili gelecek çal›flmalara yard›mc› olmas› umulmaktad›r.

Bilgisayar Destekli Bütünleflik Tasar›m Sistemleri
M. Emre ‹lal 

Bilgisayar ve iletiflim teknolojilerindeki h›zl› geliflimin etkisi alt›nda ilerleyen yap› üretim sürecinin ev-
riminde, mimar›n rolü giderek önem kazanmaktad›r. Yeniden tan›mlanan bu süreçte tasar›m bütün-
leflmifl bir ekip çal›flmas› olmaya yönelmifltir. Geçmiflte mimar›n tamamlad›¤› tasar›m›n sorunlar›n› gi-
dermeye çal›flan mühendisler art›k mimar›n tasar›m sürecinde onunla beraber çal›flarak gerçek birer
dan›flman olabilmektedirler. Uluslararas› çal›flan birçok tasar›m ekibi co¤rafi olarak yay›lm›fl çal›flmala-
r›n› sürdürebilmektedirler. Bu geliflmeler mimar›, çevresinde bulunan di¤er disiplinler için “sorun ya-
ratan” olmaktan kurtarm›fl ve tasar›m ekibinin do¤al yöneticisi konumuna getirmifltir. Bütünleflik Ta-
sar›m ekibindeki rolünü baflar› ile yürütebilmesi için, mimar›n çevresindeki uzmanl›k alanlar›n› daha iyi
tan›mas› gerekecektir. Hatta disiplinler aras›nda köprü görevi üstlenecek yeni uzmanl›k alanlar›n›n
do¤mas› ve bu alanlara mimarlar›n kaymas› söz konusudur.

Elbette mimar›n kulland›¤› araçlar›n da daha tasar›m›n erken evrelerinde mimara yön gösterebilecek
nitelikte olmas› gerekmektedir. Günümüzde Bilgisayar Destekli Tasar›m teknolojisi mimar›n hayalin-
deki tasar›m› say›sal ortama olabildi¤ince kolay aktarmak, aktard›ktan sonra sanal ortamda ikna edi-
ci bir flekilde görsellefltirmek ve ka¤›da dökmek üzere gelifltirilmektedir. Tasar›m›n fiziksel çevrede ba-
flar›m›n›n denetlenmesi için gereken yaz›l›mlar bu tasar›m ortamlar›nda bulunmamaktad›r. Oysa bilgi-
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sayar destekli tasar›m araflt›rmalar›n›n daha ilk günlerinde bile hayal edilen “say›sal asistanlar” bütün-
leflik tasar›m anlay›fl› tafl›yorlar ve mimar›n ihtiyac› olan dan›flmanl›k hizmetini sa¤lamalar› öngörülü-
yordu. Zamanla tasar›m kararlar›na destek olmas› gereken bina baflar›m analizine yönelik yaz›l›mlar
mühendisler taraf›ndan kendi kullan›mlar› için mimar›n tasar›m ortamlar›ndan kopuk olarak gelifltiril-
diler. Yaz›l›mlar›n aras›ndaki bu iletiflim eksikli¤i inflaat sektöründe “otomasyon adalar›” olarak da bi-
linen sorunun temel nedeni oldu. 

Son otuz y›ld›r birçok araflt›rman›n konusu olan bu birlikte ifllerlik problemi bilgisayar destekli tasar›m
sistemlerinin üreticilerinin ilgisini çekememiflti çünkü onlara göre mimarlar mühendislik konular›yla il-
gilenmiyordu. Fakat yukar›da bahsedilen geliflmelerle mimar›n rolünün yeniden tan›mlanmas› ile be-
raber yap› üretim sürecinde birlikte ifllerli¤i sa¤lamak üzere haz›rlanan bina bilgi modellerinin en ye-
ni Bilgisayar Destekli Mimari Tasar›m sistemlerinin taban›n› oluflturdu¤unu görebilmekteyiz. 

Bu kapsamda e¤itim kurumlar›m›z mezunlar›n›n bütünleflik tasar›m yaklafl›mlar›n› tan›yan ekip çal›fl-
malar›na haz›r, disiplinler aras› düflünebilen bireyler olmas›n› sa¤lamay› hedeflemelidirler. Bina sistem-
lerinin (strüktür, ayd›nlatma, telekomünikasyon, mekanik, kontrol, cephe, mobilya/iç mimari) birara-
da ele al›nmas›yla, kullan›c› memnuniyetinin öncelikli amaç oldu¤u, binada yer alacak organizasyon-
lar›n iflleyiflinde esnek mekanlar sunan, gelecek teknolojilere ayak uydurabilen, sürdürülebilir bir çev-
re yaratan yaklafl›mlarla üretilen yüksek baflar›ml› binalar bütünleflik tasar›m ürünleridir. Bu yaklafl›m-
lar› ve teknolojileri araflt›ran ve gelifltiren birçok disiplinden araflt›rmac›n›n birarada bulundu¤u birim-
lerin yüksek lisans e¤itiminin parças› haline gelmesi art›k kaç›n›lmaz olmufltur. 

Bildirde bugüne kadar gelifltirilmifl olan bilgisayar destekli bütünleflik tasar›m sistemleri hat›rlat›ld›k-
tan sonra bugün üzerinde çal›fl›lan birlikte ifllerlik modelleri tan›t›lacakt›r. Son bölümde de örnek bir
çal›flma olarak gelifltirilmekte olan e¤itim amaçl› hacim akusti¤i yaz›l›m› ESTARA sunulacakt›r. ESTA-
RA’n›n Bilgisayar Destekli Mimari Tasar›m ortamlar›yla ifcXML üzerinden iletiflimi ve ö¤rencilerin bu
sistemden nas›l yararlanacaklar› anlat›lacakt›r.

Graduate Education on Architectural Design Computing at Faculty of 
Architecture, ITU
Ahu Sökmeno¤lu, Gülen Ça¤dafl

Integrating information, and communication technologies (ICT) to the curriculum of architectural
computing education is the main issue that will be examined througt the paper. Some basic questions
about integrating digital media to the curriculum of architectural education will be raised and their
answers will be searched through the example of Architectural Design Computing Master’s degree
program of ITU. 

In the scope of the paper, graduate education on Architectural Design Computing at Istanbul Techni-
cal University will be introduced and architectural design education transforming in relation to the In-
formation and Communication Technologies (ICT) will be discussed. The subject will be examined
through the students’ performances in the scope of compulsory and elective courses of Architectural
Design Computing Master’s degree program. 

Digital media has an important role on architectural education, particularly in the design studios. In-
formation and communication technologies provide access to information, generation and exchan-
ging of information in various formats (text, graphic, image, animation, hypermedia, multimedia), ac-
cess to computers located in various locations and work on them collaboratively on design projects,
and finally generating and testing design solutions. Moreover digital technologies have an important
role on the architectural design issue itself, emerging directions and new concepts on the architectu-
ral design discourse will be discussed througt the education experience gained in the recent years.  

The purpose of Architectural Design Computing Master’s degree program that has been introduced
six years ago is giving a training of using ICT as a tool, media and partner in architectural design edu-
cation, The program will ve explained in detail by discussing the aim, context and course schedule of
the program, knowledge and skills gained by the students, architectural design project examples of
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digital design studios, study examples of computer-mediated generating architectural forms. In this
scope, different approaches of computer-mediated architectural design education and studies of stu-
dents in graduate level at ITU will be introduced. Beside the fact that new technologies enhances the
efficiency in our working places, new inventions in electronics and digital media give rise to new con-
cepts and this way strongly influence the education issue. Following developments in information and
communication technologies, as responsible of scholastic education, we are seeking ways of providing
the requirements of modern education. ICT has a fundamental role in architectural design education,
when these technologies are used appropriately as a supporting and teaching instrument they enhan-
ce the efficiency in education and open new horizons. 

Through the paper a brief information about architectural design studio integrated with digital me-
dia and architectural design computing will be given in order to start discussing these above raised
isuues, then detailed information about the Architectural Design Computing Master’s program will be
given mostly based on the students’ studies. Finally a future projection will be done for outlining the
importance of these technologies and stating some questions about the issue. The aim will be to put
forward new directions of architectural design computing issues for consideration. 

Keywords: Architectural Design Education, Architectural Computing, Information and Communication Technologies (ICT)

Mimarl›k E¤itiminde Dijital Tasar›m Paradigmas› ve K›sa Süreli Atölyeler
Burak Pak, Arzu Erdem

Geçmifle bakt›¤›m›zda Endüstri Devrimi ile ortaya ç›kan yeni teknolojiler ve endüstriyel üretimin orga-
nizasyonundaki farkl›laflman›n, toplumlar› dönüfltürürken kendine özgü bir mimarl›k anlay›fl› yaratt›-
¤›n› görüyoruz. Mimarl›k paradigmas›ndaki bu de¤iflim, ilk olarak Gropius gibi mimarlar›n uygulama-
lar› ile h›z kazanm›flt›r. (Frampton, 1992) Yeni anlay›fl›n tasar›m ve sanat e¤itimine aktar›lmas›n›n ön-
cülü¤ünü ise Gropius’un da içinde yer ald›¤› Wiemar Cumhuriyeti Bauhaus Okulu üstlenmifl, mimarl›k
e¤itiminin bugünkü temelleri at›l›rken mimari tasar›m süreci ve ürünü yeniden tan›nlanm›flt›r. (Bell,
1974) 

Bugün de paralel bir süreç yaflanmaktad›r. (Eisenman, 2005) Daniel Bell’in 1974’te “Post-Endüstriyel
Toplum” kitab›nda tan›mlad›¤› baflkalaflmalar›n farkl› araflt›rmac›lar taraf›ndan “Bilgi Toplumu” ya da
“A¤ Toplumu” gibi isimler alt›nda benzer flekilde tarif edildi¤ine flahit oluyoruz.

Günümüzde profesyonel olarak yeni mimarl›¤› üreten tasar›mc›lar, Columbia Üniversitesi baflta olmak
üzere, Delft Teknik Üniversitesi, Architectural Association ve Carnegie Mellon Üniversitesi gibi öncü
mimari e¤itim programlar›nda düzenledikleri stüdyolar ve k›sa dönemli çal›flmalarla yer bulmakta-
d›r.(Tschumi, 2003) Bu çal›flmalarda çeflitli stratejiler ve kavramlara odaklan›larak hesaplamal› tasar›m
sürecinin e¤itime entegrasyonu hedeflenmektedir. 

Yeni mimarl›k e¤itiminin pedagojik temelleri at›l›rken bu stratejilerin s›n›fland›r›lmas› ve etkilerinin
sorgulanarak de¤erlendirilmesi büyük önem tafl›maktad›r. Bu nedenle bildiride farkl› kombinasyonlar-
la kullan›lan e¤itim stratejilerinin bafll›klar› dünyadan örneklerle aç›klanacakt›r.

1. Algoritmik tasar›m (Üretken Tasar›m)
2. Görsellefltirme ve Simülasyon
3. Sanal ortamda (ka¤›ts›z) tasar›m
4. Bilgisayar Destekli Üretim 
5. Bilgisayar Destekli ‹letiflim
6. Sanal Mimarl›k
7. Mimari Robotik

Yeni paradigman›n mimarl›k e¤itimine entegrasyonu konusunda farkl› e¤itimcilerin farkl› yaklaflt›¤›
bir di¤er konu da hesaplamal› tasar›m e¤itiminin stüdyo e¤itimi ile iliflkisidir. Bildiri kapsam›nda Tom
Maver ve John Marx’›n makaleleri do¤rultusunda bu konu ele al›nacak ve sorgulanacakt›r. Yazarlar›n
k›sa süreli atölyeler ve stüdyo iliflkisi ile ilgili hipotezleri, araç/ortam, dijital/analog, sanal/gerçek ve be-
ceri kazanma/tasarlayarak ö¤renme gibi çeliflkiler üzerinden aç›klanacakt›r. Çal›flman›n devam›nda ‹TÜ
Mimarl›k Fakültesi’nde düzenlenen atölyeler sonuçlar› ile birlikte tart›fl›lacakt›r. (Tablo 1)
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Tablo1. ‹TÜ Mimarl›k Fakültesi’nde uygulanan k›sa süreli atölyeler ve stratejiler

Sonuç olarak, ö¤rencilerin ürünleri ile anket ve yürütücü gözlemlerinden yola ç›k›larak, stratejilerin
uygulanabilirli¤i, ö¤renci ve tasar›m süreci üzerindeki etkisi de¤erlendirilerek gelecekte yap›lacak ça-
l›flmalara yönelik önerilerde bulunulacakt›r.
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(20 Ocak 2007’de eriflildi)

Bilgisayar Tasar›m ‹liflkisinin Sosyolojik Boyutu
Ela Çil, Erdal Devrim Ayd›n, Tu¤rul Yazar, Oya Pakdil

Y›ld›z Teknik Üniversitesi (YTÜ) Mimarl›k Bölümü, 2005-2006 Bahar yar›y›l›nda, birinci y›l›n ikinci dö-
nemindeki tasar›m stüdyo yürütücüleri aras›nda yap›lan anket çal›flmas›n›n sonuçlar›, üçüncü boyutun,

Geliflen Tasar›m Süreç ve Teknolojileri

15



strüktürel sistemlerin ve tasar›m sürecinin ö¤renciye kavrat›lmas› konusunda bilgisayar›n potansiyellerin-
den yararlan›labilece¤ini ortaya koymufltur. Ancak ankete verilen yan›tlar, bilgisayar›n, tasar›m› yönlen-
dirici rolü konusunda sistematik bir kaynaflt›rmadan çok, bir eklemlenme anlay›fl›n›n varl›¤›n› göstermek-
tedir. Genel olarak bakt›¤›m›zda ise, YTÜ mimari tasar›m stüdyosu yürütücüleri aras›nda, az da olsa bil-
gisayar› tasar›m›n düflünsel sürecine kaynaflt›ran yaklafl›mlar yan›nda, onu sadece temsil arac› olarak gö-
renler, ya da, ö¤rencilerin tüm atölye baflar›s›zl›¤›n› bilgisayar›n kullan›lmas›na ba¤layan anlay›fllar var-
d›r.  

Bu bildiri, yukar›da belirtilen konular ba¤lam›nda, tasar›m stüdyosu yürütücülerinin bilgisayar›n tasar›m
sürecindeki rolü hakk›ndaki görüfllerini, önyarg›lar›n› ve beklentilerini araflt›rmaktad›r. Araflt›rma, iki ana
bölümden oluflmaktad›r: Birinci bölüm mimarl›k e¤itimi veren bir kurumda bilgisayar›n tasar›mdaki rolü
üstüne varolan düflünsel farkl›l›¤› ortaya koyan saptamalar› içerirken ikinci bölüm, farkl›l›klar›n ba¤lam›-
n› ve nedenlerini tart›flmaktad›r.

Yöntem olarak, anket ve karfl›l›kl› görüflme teknikleri kullan›lmaktad›r. Anketler, bilgisayar›n tasar›m sü-
recindeki rolünü irdelemek için düzenlenirken, karfl›l›kl› görüflmeler, stüdyo yürütücüsünün tasar›m ve
tasar›m sürecini nas›l kavramsallaflt›rd›¤›n› anlamaya yöneliktir. Bilgisayar›n tasar›m sürecine kaynaflt›r›l-
mas› tasar›m sürecinin nas›l alg›land›¤›yla yak›ndan ilgilidir. Bir baflka deyiflle, bilgisayar›n rolü üstüne dü-
flünmek tasar›m kavram›n› sorunsallaflt›rmay› içermektedir. Bu nedenle, yürütücülerin anlay›fllar›ndaki
farkl›l›klar›n ba¤lam›n› ve nedenlerini iki farkl› bilgi toplama tekni¤ini kullanarak irdelemenin gerekli ol-
du¤unu düflünmekteyiz. Özellikle ‘bilgisayar ortam›nda tasar›m’a araflt›rma alan› olarak odaklanmayan
tasar›m stüdyosu yürütücülerinin anlay›fllar›n›n irdelemesi alana katk› yapacakt›r. Bir anlamda bu katk›,
paradigmatik dönüflüm potansiyeli olan bir teknolojinin tasar›m e¤itimi veren bir kurumdaki sosyolojik
irdelemesidir. 

“Arts & Computing”
Murat Germen
(Bu bildiri sempozyumda sunulmam›flt›r.)

Sabanc› Üniversitesi’nde Sanat ve Sosyal Bilimler Fakültesi (SSBF), Görsel Sanatlar ve Görsel ‹letiflim Prog-
ram› (VACD) ve Mühendislik ve Do¤a Bilimleri Fakültesi (MDBF), Bilgisayar Bilimi Program› (CS) aras›nda
ortaklafla yürütülen CS540 kodlu ve “Arts & Computing” adl› dersin amac› mültimedya tasar›mc›lar› ve
bilgisayar mühendislerini bir araya getirerek bu iki platform aras›nda iflbirli¤i sa¤lamakt›r. ‹lk aç›ld›¤›n-
da sadece Elif Ayiter (VACD) ve Selim Balc›soy (CS) taraf›ndan yürütülen ders, ondan sonraki akademik
y›lda Murat Germen (VACD) ve Selçuk Artut’un (VACD) da kat›l›mlar› ile devam etmifltir. Her akademik
y›l›n bahar yar›y›l›nda aç›lan dersin dört e¤itmen ile yürütülmesinde her ne kadar baz› zorluklar olsa da
her e¤itmenin ayr› uzmanl›k alan›na sahip olmas› (Selçuk Artut – ses ve mültimedya tasar›mc›s›, müzis-
yen / Elif Ayiter – grafik tasar›mc›, ressam / Selim Balc›soy – bilgisayar mühendisi / Murat Germen – mi-
mar, fotograf sanatç›s›) ö¤rencilere farkl› alanlarda bilgi aktar›m› yap›lmas›na yol açm›flt›r. Derste yakla-
fl›k 7-10 adet çift, yani toplam 14-20 ö¤renci olmas› amaçlanmakta; çiftler bir tasar›mc› ve bir mühendis-
ten oluflmaktad›r.

Ders sonunda elde edilen sonuçlar ve ö¤renci iflleri “SIGGRAPH” ve “WSCG'2006 The 14th International
Conference in Central Europe on Computer Graphics, Visualization and Computer Vision 2006” önemli
konferans ve etkinliklerde sunulmufl ve dünyada da fazla benzeri olmayan uygulama yo¤un ilgi görmüfl-
tür. Derste ilk aflamada, daha çok üçboyutlu sanal ortamlar›n gelifltirilmesinde temel oluflturacak bilgiler
verilmekte (perspektif, mimari, vb.); daha sonra konsept gelifltirme üzerinde hassasiyetle durulmaktad›r.
Burada ön planda tutulan salt üçboyutlu bir sanal ortam oluflturulmas› de¤il, oluflturulacak ortam›n ta-
sar›m aç›s›ndan bir özgünlük bar›nd›rmas›, ortaya ç›kan sonucun sanat ve yarat›c›l›k sürecine bir katk›da
bulunabilmesidir. Bahar 2006 yar›y›l›nda verilen derste, son zamanlar›n en güncel bilgisayar ortam› ko-
nular›ndan biri olan üçboyutlu sanal ortamda veri görsellefltirmesi seçenek olarak sunulmufltur.

Bilgisayar ve bilgisayarda yarat›lan sanal ortamlar›n yarat›c›l›k sürecine ne gibi katk›lar sa¤layabilece¤ini
s›namay›, araflt›rmay› görev edinen bu derste; konsept tasar›m›, görsel tasar›m, ses tasar›m›, üçboyutlu
modelleme, dokuland›rma, programlama gibi aflamalar söz konusudur. Ö¤renciler Photoshop, Illustra-
tor gibi ikiboyutlu, Maya gibi üçboyutlu ve VirTools gibi sanal ortam yaz›l›mlar› kullanmaktad›rlar. 

Mimarl›k ve E¤itim Kurultay› IV

16



Mimarl›k E¤itiminde Bilgisayarla Tasar›m:
Bütünleflik Yaklafl›mlar Sempozyum
23 Mart 2007 
Orta Do¤u Teknik Üniversitesi, Mimarl›k Fakültesi

Metni düzenleyen: Mine Özkâr

B‹R‹NC‹ OTURUM 
Oturum Baflkan›: Prof. Dr. Gülen ÇA⁄DAfi (‹TÜ)

M‹NE ÖZKAR (Aç›l›fl Konuflmas›)- Hepinize hoflgeldiniz diyor, ilk olarak bugün burada gerçeklefltirece-
¤imiz toplant›n›n k›sa geçmifline de¤inmek istiyorum. Geçen sene Y›ld›z Teknik Üniversitesi’nde Birgül
Çolako¤lu ile beraber bu konular› temel alan bir yuvarlak masa toplant›s› düzenlemifltik. O toplant›-
n›n amac› Türkiye’de bilgisayar destekli tasar›m alan›nda araflt›rma yapanlar› bir araya getirerek ne ko-
nuflabildi¤imizi kabaca tespit etmekti. Mimarl›k e¤itiminde de¤iflen paradigmalar› ve “computation”
kavram›n›n bu de¤iflim sürecinde nas›l yer alabilece¤ini Türkiye özelinde konuflmak üzere buluflmufl-
tuk. Orada heyecanland›k ve toplant›lar›n say›s›n› art›rmaya karar verdik. Farkl› bir yerde, Ankara OD-
TÜ’de daha formal bir toplant› gerçeklefltirmeyi konufltuk. Bugün bu karar› hayata geçiriyoruz. Geldi-
¤iniz için teflekkür ederim. 

Bu toplant›n›n bizim için flöyle bir anlam› var: Hep beraber olabilece¤imiz, ortak çal›flmalar üretebile-
ce¤imiz ortamlar› yaratmaya bafll›yoruz. ‹stedi¤imiz, sürekli, düzenli ulusal toplant›lar›n yap›lmas›;
kendi aram›zda bir iletiflim a¤› oluflturmam›z; uluslararas› ortamda paylaflt›klar›m›z› birbirimize aktar-
mam›z, araflt›rma ve tart›flma ortam›n› ulusal düzeyde oturtmam›z. Ayr›ca bu amaç flöyle bir yere de
gidebilir: Türkiye'de mimarl›k kamuoyunun, e¤itim ve uygulamayla do¤rudan ilgisi olan bir konunun
güncel prati¤i hakk›nda ve bu prati¤in kuram›yla, bilimsel çal›flmalar›yla iliflkili olarak bilgilendirilme-
si. Türkiye Mimarlar Odas›’n›n iki y›lda bir düzenledi¤i “Mimarl›k ve E¤itim Kurultay›” bu sene 7-9 Ka-
s›m 2007 tarihlerinde ODTÜ’de gerçekleflecek. Kurultaya yönelik çal›flan gruplardan birisi de “Geliflen
Tasar›m Süreç ve Teknolojileri” ad› alt›nda olufltu.  Bu sempozyumu bu grubun çal›flmalar› için bir araç
olarak düflünüyoruz. Bugün dilerseniz, akflama do¤ru yapaca¤›m›z forumda Kurultay’da da gündeme
getirilmesini istedi¤imiz noktalar›n belirlenmesine yönelik konuflabiliriz. 

Sempozyum bildiri özetlerini ve tart›flmalar› içeren bir kitapç›k Kurultay’a katk› olarak haz›rlanacak.
Bildirileri ise daha sonra hakemli bir eleme sürecinden geçerek ODTÜ Mimarl›k Fakültesi Dergisi’nde
bir dosyada derlemeyi planl›yoruz. 

fiimdilik söyleyeceklerim bu kadar. Birgül Çolako¤lu’nun eklemek istedi¤i bir söz yoksa ilk oturumu yö-
netmesi için ‹TÜ’den Prof. Dr. Gülen Ça¤dafl’› davet ediyorum. Teflekkür ederim. 

GÜLEN ÇA⁄DAfi (Oturum Baflkan›)- Teflekkür ederim. 
De¤erli ö¤retim üyesi arkadafllar›m›z ve ö¤rencilerimiz, hepiniz hofl geldiniz. 

Öncelikle Birgül Han›m’a ve Mine Han›m’a teflekkür etmek istiyorum. Gerçekten uzun süredir “Türki-
ye'de Bilgisayar ve Mimarl›k Tasar›m›” veya “Hesaplamal› Tasar›m” gibi farkl› bafll›klar alt›nda farkl›
üniversitelerde çeflitli çal›flmalar yap›ld›¤›n› biliyoruz. Bu anlamda geçti¤imiz sene enformal olarak ya-
p›lan toplant›n›n d›fl›nda, formal diyebilece¤imiz bir formatta birkaç üniversiteyi bir arada görme im-
kân›n› veren bir haz›rl›¤› gerçeklefltirdikleri için teflekkür ediyorum. Kat›l›mlar›n›z için sizlere de teflek-
kür ediyorum. 

Program› k›saca belirtmek istiyorum: Üç oturumumuz var, Dördüncü Oturum bir forum niteli¤inde
olacak. ‹lk oturumda dört tane bildirimiz var. Bu dört bildiriye ayr›lan süre 15’er dakikal›k sunufllar flek-
linde olacak. Arkas›ndan yar›m saatlik bir süre, bu sunufllarla ilgili görüfl al›flveriflinde yapmak için ay-
r›lacak. K›sa bir aradan sonra da ‹kinci Oturum’a bafllayaca¤›z. 

Ben Mine Han›m’›n belirtti¤i gibi burada sunulan bildirilerin yay›nlanmas› ve flu anda bu ortamda ol-
mayan arkadafllar›m›za iletilmesi aç›s›ndan bir da¤›t›m›n sa¤lanmas› konusunun çok önemli oldu¤unu
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düflünüyorum. Bildirilerin bizim ö¤rencili¤imizden beri bildi¤imiz, izledi¤imiz bir dergide, ODTÜ
MFD’de yay›nlanmas› çok önemli. Ama hepsinin yay›nlanamayaca¤› veya böyle bir yay›n f›rsat›n›n ola-
mayaca¤› durumda, flöyle bir önerim olacak: Belki burada bulunan arkadafllar›m›z da kat›l›r, bir iflbir-
li¤i yaparak, bu konuda y›lda iki veya üç say› halinde web üzerinden herkesin ulaflabilece¤i bir elek-
tronik dergi ç›karmak… ‹TÜ Mimarl›k Fakültesi’nde bunu tasar›m stüdyolar›m›z için gerçeklefltirdik ve
“Stüdyo Dergisi” adi alt›nda ‹TÜ Mimarl›k Fakültesi ve ‹TÜ’nün ana sayfalar›ndan ulaflabildi¤imiz bir
dergi haline getirdik. Bunun, özellikle geliflmekte olan üniversitelerde bu konularda çal›flmak isteyen
arkadafllar›m›z›n bu yay›nlar› ve bu çal›flmalar› izleyebilmesi aç›s›ndan önemli olaca¤› görüflündeyim. 
fiimdi, sözü fazla uzatmadan sözü ilk oturumun, ilk konuflmac›s›na b›rakmak istiyorum. 

fiEBNEM YALINAY
“Hesaplamal› Tasar›m ve Gerçeklik”

FULYA ÖZSEL AK‹PEK ve N‹LÜFER KOZ‹KO⁄LU 
“Say›sal Tabanl› Tasar›m Araflt›rma Stüdyolar›: Güncel Tekniklerle Mimarl›k Tasar›m› 

Üzerine Notlar” 
B‹RGÜL ÇOLAKO⁄LU ve TU⁄RUL YAZAR 

“Mimarl›k Tasar›m E¤itiminde Yeni Bir Model: Tasar›m› Tasarlamak”
M‹NE ÖZKAR

“Bilgisay›m ve Temel Tasar›m Aritmeti¤i”

SORULAR VE TARTIfiMA

SAL‹H OFLUO⁄LU- Ben gördü¤ümüz, izledi¤imiz dört bildiri hakk›nda flöyle bir yorum yapaca¤›m:
Hepsi tasar›m sürecini anlamaya yönelik ve ona yönelik çözümler üreten bildirilerdi. Bunlardan ilk iki-
si farkl› yön ve düzeylerde tasar›m sürecine bakt›; bir tanesi tasar›m sürecinin biçimsel bileflenlerine
bakt›, buna ba¤l› olarak çözümler gelifltirdi. Sonda görmüfl oldu¤umuz ikisi de sistem tasar›m›n›n
“computable” (hesaplanabilir) olarak formellefltirilebilecek yönünü inceledi ve algoritmalar üzerinden
ne kadar tan›mlanabilir oldu¤unu ele ald›. 

Asl›nda burada de¤inilmeyen bir nokta vard›. Ö¤rencilerin bafltaki tasar›m e¤ilimleriyle, stüdyolar›n
sonuna geldi¤imiz zamanki tasar›m e¤ilimleri aras›nda bir de¤ifliklik görüldü mü? Benim kafamdai,
bununla ilgil flöyle bir fley canland›. Algoritmik olarak çal›flan ö¤renciler belki problemlerin tan›mlana-
mazl›¤›n› görerek baz› noktalarda tasar›mlar›n› de¤ifltirmifl olabilirler. Formel çal›flanlar için de benzer
fakat baflka k›s›tlamalar olmufl olabilir. Sorun genel olarak buna de¤inilmemesi oldu. 

OTURUM BAfiKANI- Bu soruya cevap vermek isteyen arkadafllar›m›z varsa lütfen buyursunlar. 

fiEBNEM YALINAY- Benim farkl› derslerde, farkl› biçimlerle çok deneyimim oldu. Hem üçüncü s›n›f ta-
sar›m stüdyosunda 13 senelik bir geçmiflim var, hem de daha sonras›nda bu sürenin yar›s› kadar dijital
tasar›m stüdyosunda bir geçmiflim var. Özellikle dijital tasar›m stüdyosunda flöyle bir farkl›l›k oldu¤u-
nu söyleyebilirim. Orada daha çok sürece yönelik ve iliflkileri tasarlamaya yönelik bir e¤itim vermeye
çal›fl›yorduk ve bu çok sanc›l› bir fley oluyordu; çünkü ö¤rencilerde, ald›klar› lisans e¤itimi al›flkanl›¤›y-
la, nesneyi tasarlamaya yönelik yaklafl›mlar, temsili düflünme becerileri çok daha geliflkin. Ama iliflkiler
ve bu iliflkilerin üretebilece¤i çoklu sonuçlar konusundaki al›flkanl›¤› biraz de¤ifltirmek gerekiyor. Ta-
sar›ma yaklafl›m› de¤ifltirmek gerekiyor. 

Dijital stüdyo deneyiminde ben bunun dönüfltü¤ünü gördüm. Ö¤rencilerin, o nesne tabanl› temsili ta-
sarlama biçiminden, daha iliflkisel düflünme, çoklu üretim ve kendini türetebilen bir tasarlama beceri-
sine ve bilincine do¤ru bir geçiflleri oldu. 

B‹RGÜL ÇOLAKO⁄LU- Tu¤rul’la birlikte bu denemelerin ö¤rencilerin tasar›m becerilerine veya yete-
neklerine bir katk›s› olup, olmad›¤›n› sorgulad›k. Hatta y›l sonunda ö¤rencilerle bir anket çalmas› yap-
t›k. Onlardan gelen cevaplarda yeni ö¤rendikleri veya yeni tan›flt›klar› bu yöntemi tasar›ma uygulaya-
cak deneyimleri henüz yoktu. Yapt›klar›, sadece o düflünce sistemati¤ini ö¤renmekti. Yaklafl›m›n far-
k›nda olmakt›. Birebir tasar›ma henüz uygulamad›klar› bu yöntemin kendilerine çok farkl› ufuklar aç-
t›¤›n› söylediler. Uygulama gerçeklefltiren mimarlar›n çal›flmalar›n› da irdeledik ve okuduk. Bu süreç-
ten geçtikten sonra, o mimarlar›n düflünce yöntemlerini çok daha iyi anlad›klar›n› söylediler. Önceleri
bu makalelerle karfl›laflt›klar› zaman, asl›nda okumad›klar›n›, bir fley anlamad›klar›n›, ama bu süreçten
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geçtikten sonra o makaleleri farkl› gözde okuduklar›n›, anlad›klar›n› söylediler. Bu da bizim için bir ›fl›k
yakt›. Bu ö¤renciler bunlarla tan›flt›r›l›p, böyle bir deneyimden geçtikten sonra bu yöntemi ileride kul-
lanacaklard›r. Hepsinin de¤il, ama buna yatk›n, iliflkili olanlar›n bir flekilde bu birikimi tasar›m süreçle-
rine yans›tacaklar›na inan›yoruz. 

fiULE TAfiLI PEKTAfi- Bilkent Üniversitesi’nden geliyorum. Ben de Salih Bey’in söyledi¤ine paralel bir
fley söylemek istiyorum. Burada paylafl›lan stüdyo deneyimleri gerçekten çok faydal› oldu. Çok teflek-
kür ediyoruz, çok zengin deneyimlerdi. Ben, bunlara ek olarak, bunlar›n sonuçlar›n›n, bilimsel yöntem-
lerle, ölçülebilir hale getirilerek paylafl›lmas›n›n da sonraki çal›flmalara fayda sa¤layaca¤›n› düflünüyo-
rum. Belki bunun için uygun bir platform yok, çünkü sunufllar derslerin içeri¤ine yönelik olmak duru-
munda kal›yor. Fakat, bu iflin araflt›rma yönüyle ilgilenebilir, yani sonuçlar› bilimsel yöntemlerle de¤er-
lendirip, çal›flmalar geleneksel sistemden nas›l farkl›lafl›yor, etkisi ne oluyor diye karfl›laflt›rma yapabi-
liriz. Belki bu toplant›da bu konu da konuflulabilir diye düflünüyorum. 

M‹NE ÖZKAR- Birinci s›n›fta ö¤rencilerin ilk geldikleri gün ve stüdyodan sene sonunda ç›kt›klar› gün
aras›ndaki de¤iflim çok rahat alg›lanabiliyor. Bunun ölçümüne dair bir çal›flmam›z henüz yok. Söyle-
diklerinizde önemli buldu¤um bu vurgunun kaçmas›n› istemiyorum. Yaln›zca flu an söyleyebilece¤im
flu: birinci s›n›f e¤itimindeki çal›flmalar, bölümümüzde üç senedir devam ediyor. Bir sonraki sunumda
Arzu Han›m bu çal›flmalar›n üst s›n›flardaki devam›n› birinci s›n›f›n b›rakt›¤› yerden ele alacak. Tam de-
di¤iniz gibi bir de¤erlenme de¤il ama, bir süreklili¤i paylaflacak. Bu da genel olarak ö¤rencinin neye
evrildi¤ini gösterebilir. 

fiULE TAfiLI PEKTAfi- Art›k ortamlar›n yeni olmas›ndan kaynaklanan bir heyecan, bir motivasyondan
çok, mimarl›k e¤itimine katk›s› nas›l olacak, ö¤retti¤imiz ve ö¤retemedi¤imiz bir fleyleri daha iyi nas›l
ö¤retebilece¤iz diye düflünmeye bafllad›¤›m›zda, bunlar› daha ölçülebilir hale getirmek ihtiyac› do¤u-
yor diye düflünüyorum. 

SAH‹L OFLUO⁄LU- Ayn› zamanda yeni bilgi de üretilmifl oluyor.

OTURUM BAfiKANI- Baflka sorusu olan var m›? Buyurun. 

GÖKHAN KINAYO⁄LU- Sorum, Birgül Han›m ve Tu¤rul Bey’in sunuflu üzerinden herkese bir soru ola-
cak. Bir fikir yürütme de olabilir. Sunuflun bafl›nda bahsi geçen “divergent & convergent” (ayr›flt›r›c› ve
bütünlefltirici) yaklafl›mlar, mühendislik ve mimarl›k, ve sanatç›lar, tasar›mc›lar olarak ikiye ayr›ld›. He-
pimiz biliyoruz ki, tasar›m süreci bir problem üzerine çok say›da fikir üretilerek gerçeklefliyor. Deva-
m›nda script (kod, betik) yazma ifllemi devreye girdi¤i zaman, bu farkl› fikirlerden birisi seçilip, bu fik-
ri gerçeklefltirmeye yönelik bir script yaz›l›yor. Script yazma ifllemi de o kadar kolay olmad›¤› için, ge-
nelde bafltan bir fikri kabul edip, bunun üzerinden ilerliyoruz. Yaz›lan script do¤rultusunda ç›kan
ürünler e¤er script içerisindeki iliflkileri de¤ifltiremiyorsak, bildi¤im kadar›yla, kolay de¤ifltirilemiyor.
Yaz›lan script genelde farkl› bir olas›l›¤a imkan tan›sa da, iliflkiler anlam›nda ayn› ba¤lar› korudu¤u
için, sadece topolojik olarak ayn› özelli¤i koruyan ürünler ç›kart›yor. Bilmiyorum, burada aç›kça ifade
edebildim mi ama, asl›nda script yazd›¤›m›zda tasar›ma yaklafl›m biçimimiz, mühendislerin yaklafl›m
biçiminin ayn›s› olmufl olmuyor mu? Yani, di¤er tüm olas›l›klar göz ard› edilerek, sadece o olas›l›k üze-
rine çal›fl›l›yor. Örne¤in bir makas strüktür tasar›m›nda, sadece boyutlanmayla ilgili de¤ifliklik olabilir-
di, o script üzerinden yap›sal olarak makastan farkl› bir alternatif deneyemiyoruz. 

OTURUM BAfiKANI- Teflekkürler. 

ARZU GÖNENÇ SORGUÇ- Ben bu konuya konuflmamda da de¤inece¤im, ama bu soru 88-95 y›llar› ara-
s›nda mühendislikte de çok temel olarak sorulan ve otomotiv endüstrisinde bir kriz olarak kendini gös-
teren bir soru. Az zaman fark›yla mimarl›k alan›nda bunu tart›fl›yoruz. Bilgisayarl› tasar›m ve benze-
flim (simülasyon) sistemleri, mühendislik tasar›m›na girdi¤i zaman, bir dönem çok iyi hat›rlayacaks›n›z
çünkü bu mühendislik için en çok verilen örnektir, araba modelleri birbirinden ayr›lamamaya baflla-
m›flt›. Önceleri giden bir araban›n arkas›na bakt›¤›n›z zaman, bu Mercedes, bu BMW, bu Murat 134 di-
yebiliyordunuz. Ama öyle bir dönem oldu ki, modeller aras›nda müthifl bir benzeflme, standartlar olufl-
tu. ‹fl monoton bir üretime döndü. Önce ortaya konulmufl bir araç vard›, araç çok fazla tan›d›k de¤il-
di. ‹kincisi de, bu araçla beraber çal›flan baflka araçlar vard›, yani yaln›z çizmek, tasarlamak de¤il, ana-
liz yapmak için kullan›lan araçlar. Bunlar da bir baflka grup taraf›ndan ortaya konulan araçlar. Yani
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araç ve kullan›c› aras›ndaki iletiflim tam de¤ildi ve araç disiplini adapte edilmemiflti. Bu da tabii, araca gö-
re tasar›m yapmak, ama arac›n k›s›tlar›n› aflamamak anlam›na geliyor. Araç derken, yaz›l›mlardan söz
ediyorum. Böyle bir kriz yafland›, fakat bu çok çabuk afl›ld›. Bu süreçte önce problemler yeni bafltan ta-
n›mland›, arkas›ndan tan›mlanan problemler kendi gereksinimlerinin sonucu olan araçlar› yaratt›. fiimdi
de farkl›laflmalar, araçlar›n esnetilmesi, tekniklerin ötelenmesi göze çarpmaya bafllad›. 

Ben mimarl›¤›n bu sorunla yüzleflmesini çok olumlu buluyorum. Bu pratik bir problem olabilir, ama ayn›
zamanda müthifl bir motivasyon ve kiflilerin bu olaya uzak duramayaca¤›n›n da bence önemli bir kan›t›. 

OTURUM BAfiKANI- Arzu Han›m teflekkürler, Nilüfer Han›m buyurun. 

N‹LÜFER KOZ‹KO⁄LU- Az önceki sunumda verilen birinci s›n›flara ait durumun buna karfl›l›k geldi¤ini dü-
flünüyorum. Ö¤rencilerin karar hiyerarflilerini görmeye bafllamalar›n›n ve sistematik düflünceye al›flmala-
r›n›n, daha script yazmadan, ana kurguyu olufltururken, soyut tasar›m evrelerini hissederek konuya yak-
laflmas›n› sa¤layaca¤›n› görüyorum. Çünkü, malzeme organizasyonu içeren bu temel tasar›m çal›flmala-
r›nda, tasar›m› soyut düzlemde gelifltirmeye bafll›yorlar ve hangi noktalar› de¤iflken, hangi noktalar› da-
ha constrained (zaptedilmifl) b›rakmak isteyeceklerine dair bir ön fikir sahibi oluyorlar. 

Öte yandan bu script ya da kod hikâyesinin böyle çok ön planda olmas›, konunun nas›l tariflendi¤iyle de
çok ilgili. Onun bir araç oldu¤una ve geri beslemelerin oldu¤u do¤rusal olmayan bir durumun yaflanabi-
lece¤ine dair hissiyat›n çok önemli oldu¤una inan›yorum. E¤er, do¤rusal bir kurguysa, evet, script de¤ifl-
miyor. Sonuç ürün, dedi¤iniz gibi, birbirine benzemeye bafll›yor, ama e¤er kurguda kendini beslemesi
söz konusu olabilirse, benzersiz olabiliyor. Anadolu’da, Selçuklu döneminde yap›lm›fl hiçbir mukarnas
birbirinin ayn› de¤il. Ama alt›nda yatan geometrik flema benzer. Dolay›s›yla, burada script arac›l›¤›yla
benzer ama birbirinden farkl› sonuçlar elde etmek için f›rsat olmufl oluyor. 

B‹RGÜL ÇOLAKO⁄LU- Asl›nda arkadafl›m›z›n sordu¤u soru Arzu’nun da söyledi¤i gibi, bütün tasar›mc›lar
taraf›ndan da sorulan bir soru: “biz ne kadar mühendisiz? mühendislik tasar›m›yla, mimarl›k tasar›m›n›
ay›ran nedir?” Ben flöyle cevap vermek istiyorum: Ço¤unlukla dijital araçlar›, yaz›l›mlar› kullanmakla ye-
tiniyoruz. Arkas›ndaki mant›¤› ve onun ne yap›p, ne yapamayaca¤›n› bilmiyoruz. Geliflen tasar›m araçla-
r›n› kendi isteklerimiz do¤rultusunda, bizim tasar›m sürecimizi ilerletecek, de¤ifltirecek, gelifltirecek fle-
kilde yönlendirebilmek için, onlar›n mant›¤›n› anlayabilece¤imiz bir süreçten geçmek zorunday›z. Yeni
tasar›m araçlar›n›n üretilmesinde aktif olarak rol alabilmek için bu gerekli; aksi takdirde mühendislerin
sundu¤u tasar›m araçlar›yla yetinmek zorunday›z. 

Burada gösterdi¤imiz örnekler de o sürecin bir bafllang›c›nda, bu dünyay› tan›maya yönelik örnekler. Bu
dünyay› tan›d›ktan sonra tasar›mc›lar “Bize bu yeterli de¤il, bunun bu flekilde de¤iflmesi laz›m” demeye
de bafllad›lar. Yeni geliflen, yeni nesil tasar›m yaz›l›mlar›nda olmas› gereken de¤ifliklikler var, ama bunla-
r› ancak o tasar›m arac›n›n nas›l çal›flt›¤›n›, mant›¤›n› anlad›ktan sonra sunabiliyoruz. O yüzden bu gelifl-
meleri bir ad›m olarak görmek laz›m. Mühendislik tasar›m›yla, mimarl›k tasar›m› aras›ndaki bir seçimden
çok bunu bir ö¤retim, ö¤renme ad›m› olarak görmek laz›m. 

OTURUM BAfiKANI- Teflekkürler. ‹zin verirseniz ben bir fley eklemek istiyorum. Say›n Gökhan K›nayo¤-
lu’nun söyledi¤i aç›dan bakt›¤›m›zda, gerçekten flu an mevcut olan yaz›l›mlar›n bize sundu¤u olanakla-
r› irdelemeyi ve ö¤rencilere stüdyolarda bu do¤rultuda çeflitli çal›flmalar yapt›rmaya çal›flt›¤›m›z› söyleye-
biliriz. Ama bence bunun art›k bir ad›m ötesine geçmek gerekiyor. Bunu, lisans ve lisansüstü düzeyde ne
derece yans›tabiliriz, tam bilmiyorum ama büyük ihtimalle, yükseklisans düzeyindeki programlarda dü-
fley stüdyolar kurgulayarak yapabilece¤imizi düflünüyorum. Özellikle, birinci yar› y›lda, ö¤renciye bir ta-
raftan bu tür algoritma kurman›n mant›¤›n› mevcut yaz›l›mlarla birlikte sorgulat›rken, bir taraftan da ye-
ni formlar›n tasar›m›nda söz konusu olabilecek farkl› topolojileri bilgisayar ortam›nda tan›mlayabilecek
ve bu topolojiler üzerinde çal›flmalar›na olanak verecek yaz›l›mlar›n nas›l gelifltirilebilece¤i yönünde des-
tek verilmesi gerekti¤ini düflünüyorum. Lisanstaki ö¤rencilerin, ancak üst dönemlerden böylesine örnek-
lere bakarak “flu anda mevcut olanaklar bunlar, ama bunlar› ileride bu flekilde kullanmak üzere biz bir
haz›rl›k evresinden geçiyoruz” diye alg›lamalar› gerekti¤ini düflünüyorum. O zaman, bütün bunlar› yük-
seklisans program›na gelen ö¤rencilerin haz›rlanmas› süreci olarak da düflünüyorum. Ö¤renciye topolo-
ji konusunu anlat›rken, matris ve küme ifllemlerinden bahsetmek gerekiyor. 
Bütün bunlar› yükseklisans program› içerisinde görmek mümkün olacak m›, yoksa dönüp lisans e¤itimi-
mizi yeniden mi güncelleyece¤iz? Hep matematik e¤itimi veriyoruz, ama acaba bu matematik e¤itimin-
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de ö¤rencilerimize neler ö¤retiyoruz? Ö¤renciye, formlar› tan›mlayabilece¤i topolojik ifllemleri, bu ifl-
lemlerin nas›l yap›ld›¤›n› ve bunun bilgisayar ortam›nda nas›l kurgulayaca¤›n› vererek, ayn› zamanda da,
alt düzeydeki stüdyolarla, üst düzeydeki stüdyolar› entegre ederek çok daha iyi aktarabilece¤imizi dü-
flünüyorum. 

Baflka sözü olan yoksa oturumu kapat›yorum, teflekkür ederim. 

‹K‹NC‹ OTURUM
Oturum Baflkan›: Can BAYKAN (ODTÜ)

CAN BAYKAN (Oturum Baflkan›:)- Bu oturumdaki bildirilerden ilki, geçen oturumda paradigma hakk›n-
da konuflulan teman›n cevab› niteli¤inde. Sonraki çal›flmalar da internet üzerinden ortak yürütülen iki
tasar›m stüdyosunu anlat›yor. 

ARZU GÖNENÇ SORGUÇ
“Güliver’in Gezileri’nden Greg Lynn’e”

TANYEL TÜRKASLAN, BÜLBÜL, HAKAN TONG ve GÜLEN ÇA⁄DAfi
“Mimarl›kta ‹flbirlikçi Sistemlerle Tasar›m Denemesi” 

fiULE TAfiLI PEKTAfi ve AHMET FAT‹H KARAKAYA
“Web Tabanl› E¤itim Sistemlerinin Tasar›mda ‹flbirli¤ini Desteklemek Amac›yla Kullan›lmas› 

‹çin Bir Çerçeve Önerisi” 

SORULAR VE TARTIfiMA

B‹RGÜL ÇOLAKO⁄LU- Asl›nda iki çal›flmayla da ilgili ö¤renmek istedi¤im baz› noktalar var, ilk önce fiule
Han›m’a soraca¤›m. Biz böyle bir çal›flmay› 2000 y›l›nda üç üniversite aras›nda yürütmüfltük. O çal›flmada
hem geleneksel hem de yeni sistemleri birlikte kulland›k. ‹ki dönem devam eden bir çal›flmayd›. ‹lk dö-
nem, analiz aflamas›nda farkl› okul ö¤rencilerini birlikte çal›flt›rd›k. Oradaki gözlemlerimiz do¤rultusun-
da bunun tasar›m aflamas›nda verimli olmayaca¤› karar›na vard›k. Her okulun ö¤rencileri kendi okulla-
r›nda çal›flt›, fakat okullar aras› kritikler verdiler. Yani, kendi bafllar›na çal›flma ve birlikte çal›flma etkin-
liklerini ayn› sistemde entegre ettik. Benim en büyük kazanc›m, bir yönetim becerisinin bu süreçte önem-
li rol oynad›¤›n› görmek oldu. Süreç yönetiminin göz ard› edilemeyece¤ini, e¤itimcilerin formasyonun-
da olmas› gereken bir özellik oldu¤unu burada da vurgulamak isterim. Bu ifli dünyada profesyonelce ya-
pan yöneticilerden destek ald›k, gruplar nas›l çal›fl›yor, motive etmek ne demek ö¤rendik. Bu tür çal›fl-
malarda bir grup liderinin ne kadar önemli. 

fiULE TAfiLI PEKTAfi- Dedi¤iniz çok do¤ru. Sadece internet üzerinden de de¤il, genel anlamda tasar›m
yaparken, bilgisayarla çal›flt›¤›n›zda sürecin daha çok fark›nda oluyorsunuz. Yani, hangi ad›mlardan geç-
ti¤inizin, ürünü nas›l üretti¤inizin daha çok fark›nda oluyorsunuz. Bu da tasar›m›n daha yönetilebilir ol-
mas›n› sa¤l›yor. “Ciddi bir proje yönetimine ihtiyaç duyduk” dediniz ya, o asl›nda geleneksel stüdyoda
da var. Ama onu orada fark etmiyoruz, çünkü oradaki ifllemlerin s›ras›n›n fark›nda de¤iliz. Say›sal ortam-
larda bunun daha çok fark›na var›yoruz. Sürecin karmafl›kl›¤›n› görüp, yönetime daha çok ihtiyaç duyu-
yor ve süreci daha da iyi yönetebiliyoruz. 

B‹RGÜL ÇOLAKO⁄LU- ‹TÜ’de yap›lan çal›flma bir mimarl›k ofisindeki çal›flma sürecinin nas›l simüle edile-
bilece¤ine yönelikti. Farkl› disiplinler aras›ndaki iflbirli¤i de çal›fl›labiliyor. Buna örnek “architectural en-
gineering” (bina mühendisli¤i) dedi¤imiz bölüm alt›nda yap›lan çal›flmalar. Farkl› disiplinleri katt›¤›m›z
anda onlar›n da gelifltirmeye çal›flt›klar› dijital platformlar› görüyoruz. Mimari pratikte de, ofis ortam›n-
da gelifltirilmeye çal›fl›lan platformlar var. Bana göre bu iflbirli¤i çal›flmalar›, disiplinler aras› al›flverifli sa¤-
layan çal›flmalar olma özelli¤i tafl›yor. 

TANYEL TÜRKASLAN BÜLBÜL- Bir çal›flmada, mimar, mühendis ve müteahhidin ayn› dili konuflamamala-
r› ve iflbirli¤i kuramamalar› sebebiyle yap› endüstrisinde senelik 16 milyar dolara yak›n kay›p oldu¤u sap-
tanm›fl. Ayn› çal›flmada bu kay›plar›n, endüstri çal›flanlar›n›n geleneksel çal›flma yöntemlerinden ayr›lma-
malar›na dayand›¤›ndan bahsediliyor. Bizim bu iflbirlikçi çal›flmam›zla ilgili flöyle bir fley söylemek istiyo-
rum: asl›nda bu tür çal›flmalar di¤er alanlarda zaten yap›l›yor. Örne¤in ODTÜ’deki internet üzerinden
e¤itim veren program 1997’de bafllad› ve hâlâ devam ediyor. Bilgisayar Mühendisli¤i’nde ö¤renciler
derslerini internet üstünden yürütebiliyorlar. Tart›flmal› olsa da, baflka bir örnek, Amerika'da internet
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üzerinden kurgulanan doktora ve yüksek lisans programlar› oldu¤u. Yeni duydu¤um ve kesinli¤inden
emin olmad›¤›m bir di¤er örnek ise, yine Amerika'da art›k liselerde ö¤rencilere ders verilmeyecek olup,
ö¤rencilerin vakit oldu¤u zaman evden ba¤lan›p ders yapacaklar› proje. Benim burada vurgulamak iste-
di¤im böyle fleylerin zaten yap›l›r, oldu¤u ve bizim bunlar› daha yeni yeni denememiz…

ARZU GÖNENÇ SORGUÇ- Ben bir miktar geride kald›¤›m›z› düflünüyorum. Bu iflbirli¤i içinde çal›flma ko-
nusunda terminoloji de de¤iflti. Art›k, üretilen ürün mühendislikte “digital mock-up” (say›sal model) di-
ye biliniyor. Bence, farkl› gruplar›n tasar›m üzerinden bir araya gelmesi çok daha komplike bir durumu
da içinde bar›nd›r›yor. Bu sadece tasar›m sürecini de¤il, bir ad›m sonras›nda üretim sürecinin de iflin içi-
ne kat›lmas›n› ve bu sürece dahil olacak di¤er aktörlerin de art›k bu say›sal ortamdaki tasar›m üzerinden
düflünmelerine olanak veriyor. 

Altyap›n›n ne oldu¤u, olaca¤› ve ilk oturumda tart›flt›¤›m›z gibi, ara yüzlerle olan iliflkimizin nas›l yeniden
kurgulanaca¤› sorular› çok önemli. Çünkü, digital mock-up mühendislikte çok rahat tan›mlanabiliyor. Biz-
de de çok farkl› olmas› gerekmiyor. Çünkü, aktörlerine bakt›¤›n›z zaman, ergonomistlerden kalite kon-
trolcülere, tasar›mc›lardan malzemecilere, malzemeden üretime kadar olan genifl bir alan› kaps›yor. Biz-
de ise durum daha çok kent taraf›nda kal›yor olabilir. Bu do¤rultuda kent ile iflbirli¤ini ele almaya baflla-
yan modelleri daha yeni yeni düflünüyoruz. Ara yüzlerle iliflkimizin güçlenmesi gerekti¤ine inan›yorum. 

fiEBNEM YALINAY- Ben çok k›sa bir fley ekleyece¤im. Bu sanal stüdyo çal›flmalar›n›n 1990’lardan bu ya-
na kullan›ld›¤›n› ve yar›flma projelerine var›ncaya çok farkl› aflamalarda denendi¤ini biliyoruz. Ama, fiu-
le Han›m’a çok kat›l›yorum. Bizi o kadar basit, teknik problemler engelliyor ki! Biz bu çal›flmalar› seçme-
li ders ba¤lam›nda yap›yoruz. Çünkü, stüdyoya tafl›ma olana¤›n› sa¤layan bir altyap› yok. Yine de teknik
altyap›n›n getirdi¤i s›k›nt›lar›n ufkumuzu daraltt›¤›n› söylemek do¤ru de¤il. Ufkumuz çok genifl. Ama
teknik olanaklar›n bizi k›s›tlad›¤›n› vurgulamak istiyorum, teflekkür ederim. 

M. EMRE ‹NAL- Ben de çok k›sa bir fley söyleyeyim. Bence çal›flman›z öncelikle temas› olan bir sanal stüd-
yo çal›flmas› oldu¤u için önemli. Bir amaca yönelik yap›l›yor. O aç›dan takdire de¤er. Bir de flu var: çal›fl-
mada kullan›lan bina profesyoneli dedi¤imiz kifliler, mimarlar ve içmimarlar, genellikle ayn› tip bilgiyi
kullanan insanlar. ‹fle mühendisler de bulaflm›fl olsayd›, olay daha farkl› bir yöne kayabilirdi. En az›ndan
CAD’de veri de¤iflimi aç›s›ndan sorunlar yaflanabilirdi. Belki o zaman, buna ba¤l› olarak, çal›flma metodu
birazc›k daha genifl tutulabilirdi. 

ARZU GÖNENÇ SORGUÇ- ‹fle baflka aktörler kat›ld›¤› zaman, flunun da fark›nda olmam›z laz›m: bizim
yapt›¤›m›z modeller reel modeller de¤il. Yani, baflka bir ortama aktar›ld›¤› zaman, birebir somutlaflabi-
len modeller de¤il. Mühendisler ve üretim aflamas› da iflin içine kat›ld›¤›nda, baflka tür sorunlarla ve re-
el model kavram›yla da yüzleflmemiz gerekiyor. Say›sal mock-up örne¤ini vermemdeki neden de buydu.
Baflka disiplinlerin kulland›¤› programlar› al›p kullanande¤il, kendi ara yüzlerimizi üreten, üretilmesini
sa¤layan bir disiplin olmal›y›z. Kendi bak›fl›m›zla model kavram›n› ve tasar›m›n baflka ortamlara ve bafl-
ka partnerlere tan›t›lma aflamas›n› çok iyi tariflememiz gerekiyor. 

fiEBNEM YALINAY- Bu web tabanl› iflbirlikçi tasar›ma sabah anlatt›¤›m›z projeyi örnek vermek istiyorum.
Konunun kapsam› içerisinde de¤ildi, o nedenle bu konuya hiç de¤inmedik. Ama çocuklar ödevlerini ge-
lifltirirken, “web”i tamamen iflbirlikçi bir ortam olarak kulland›lar. ‹flbirli¤ini yapabilecekleri bir dilde
script yaz›yorlard›. Bu script her biri taraf›ndan ayn› anda farkl› ekranlardan izlenebiliyordu. Akflamlar›,
geceleri internet üzerinde dörder kiflilik gruplar halinde çal›fl›yorlard›. Tek ortak çal›flma platformlar› ge-
ce çal›flmas›yd› ve çok rahat bilgi al›flveriflinde bulunabildiler. Kulland›klar› dilin ortak çal›flma platformu-
na uygun bir dil olmas› önemliydi. Web, iletiflimle paralel olarak parametrik, say›sal tasar›m becerilerinin
ve yöntemlerinin aktif bir flekilde kullan›lmas›yla tasar›mda çok farkl› bir boyut alacakt›r. 

Bir de bu sanal stüdyo veya web tabanl› tasar›m çal›flmalar›nda çok farkl› yaklafl›mlar›n ve yöntemlerin
varl›¤›ndan çok k›saca söz etmek istiyorum. Pek ço¤u Birgül’ün söyledi¤i gibi dijital stüdyonun web or-
tam›na aktar›lmas› niteli¤inde olabilir. Oklahoma’yla ve Uluda¤ Üniversitesiyle ayn› dönem içerisinde bi-
ri lisansta, biri yükseklisansta olmak üzere ortak çal›flmalar yapt›k. Oklahoma’yla yapt›¤›m›z çal›flma bir
yüksek lisans stüdyosuydu. Konusu Zeytinburnu’nda depreme dayan›kl› konut tasar›m›yd›. Proje, Okla-
homa’da bitirme projesi niteli¤indeydi. Ekipte mimar ve inflaat mühendisi ö¤retim üyeleri de vard›. Ara-
zinin gerçek modelleri ve ihtiyaç programlar›, bizim buradan onlara gönderdi¤imiz çeflitli analizler, on-
lar›n oradan bize gönderdikleri çeflitli analizler hep web üzerinden paylafl›ld›. 
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Öbür taraftan baflka stüdyolarda, mesela Active Worlds uygulad›¤›m›z stüdyolarda, lisanstaki seçmeli
derslerimizde, ö¤rencilerin sanal dünyalar› farkl› flekillerde deneyimlemeleri daha çok gündeme geli-
yor. Active Worlds’te, Tanyel Han›m’›n bahsetti¤i gibi bir bina elemanlar› repertuar› var. Ayn› zaman-
da ö¤rencilerin programlama imkânlar› da var. ‹steyen ö¤renci kendi kullanaca¤› eleman› programla-
yarak bu kütüphaneye dahil edebiliyor. Çok farkl›, yelpazesi çok genifl olan bir stüdyo deneyimi. Bu
uygulamalar›n her birinin e¤itime, e¤itim sonras›nda ö¤rencinin uygulama çal›flmalar›na katk›s›n›n ne
olaca¤› yönünün irdelenmesi gerekiyor. Biz özellikle 2000 y›l›nda yapt›¤›m›z çal›flmadan sonra, yine
Tanyel’in bahsetti¤i gibi, birtak›m ö¤rencilerle yapt›¤›m›z de¤erlendirme çal›flmalar›ndan baz› sonuç-
lara ulaflmaya çal›flt›k ve flu anda da Devlet Planlama Teflkilat› taraf›ndan desteklenen bir araflt›rma
projesini tamamlamak üzereyiz. Bu çok genifl ve aç›k uçlu bir konu. Asl›nda belki de farkl› bir sempoz-
yumun temel konusu olabilir diye düflünüyorum. Teflekkür ederim. 

GÜLEN ÇA⁄DAfi- Çal›flman›n burada hiç bahsedemedi¤imiz yay›nlanan k›sm›nda da, birtak›m sosyo-
kültürel ve davran›flbilimsel faktörlerin sürece etkisi araflt›r›ld›. Acaba farkl› cinsiyetlerin böyle bir e¤i-
tim ortam›na tepkileri, tav›rlar› farkl› m›? Bunun elde edilen sonuçlara etkisi var m›? Tasar›m yapma
biçimlerini etkiliyor mu? Bunlar da asl›nda bu çal›flman›n çok önemli bir ç›kt›s›, ama üzerinde çal›flt›¤›-
m›z baflka bir konuya odakland›¤›m›z için burada de¤inmedik. 

M.EMRE ‹LAL- Ben Gülen Hoca’n›n dedi¤inden flöyle bir fikir ç›karmak istiyorum: belirli konularda top-
lant›lar düzenlenirse, daha da iyi neticeler al›nabilir. Çünkü, burada çok genifl bir alanda konufluyoruz.
Asl›nda, ihtiyac›m›z olan, derinlemesine konuflmak ve belirli temalar belirleyip, belki daha da s›k bu-
luflarak, onlar›n etraf›nda odaklanmak. Bunun gelecekte çok daha yararl› olaca¤›na inan›yorum. Tek-
rar bunun düzenledi¤iniz için teflekkür ederim. 

OTURUM BAfiKANI- Bu web tabanl› iletiflim sistemlerinin daha da geliflece¤ini varsayabiliriz. Stüdyo-
da bunlar›n kullan›lmas› çok flart de¤il, ama gerçek hayatta bunun alternatifi uça¤a atlay›p, bir yere
gitmek veya postaya bir fley vermek gibi eylemler oldu¤u için, gerçek bir ihtiyaca cevap veriyorlar ve
iflleri baya¤› kolaylaflt›r›yorlar. Teflekkürler.

ÜÇÜNCÜ OTURUM
Oturum Baflkan›: ARZU GÖNENÇ SORGUÇ (ODTÜ)

M. EMRE ‹LAL 
“Bilgisayar Destekli Bütünleflik Tasar›m Sistemleri” 

fiULE TAfiLI PEKTAfi- Bu bina modelleme, parametrik sistemler ve binayla ilgili performans de¤erleri-
nin geometrik modellere eklenmesi çok güncel geliflmeler. Daha önce de böyle sistemler vard›. Fakat,
önceki sistemlerin hem ara yüzleri, hem de ç›kt›lar› mimarlara ve mimarl›k ö¤rencilerine hitap etmi-
yordu. Gitgide daha görsel ve daha kullan›c› dostu bir flekilde gelifliyorlar. Bunun ben bir sonraki afla-
mas›nda Arzu Han›m’›n ilk oturumda bahsetti¤i sanal prototiplerin oldu¤unu düflünüyorum. Yani, na-
s›l ki otomotiv sektöründe çal›flanlar, veya uzay gemisi tasarlayanlar üründen önce bir sanal prototip
ortaya ç›kar›yorlarsa – onlarda art›k çok oturmufl bir teknoloji –mimarlar, mühendisler, sürece kat›lan
di¤er insanlar da tasar›m sürecinde bir prototip gelifltirebilir. Prototip sadece parametrik tasar›m›, bi-
na parçalar›n›n geometri d›fl›ndaki özelliklerini içermenin ötesinde, kullan›c›yla tasar›m aras›ndaki et-
kileflimi de simüle edebilir. ‹çine koydu¤um sanal bir insan bu binada nas›l yaflayacak, farkl› özellikte-
ki, örne¤in engelli insanlar›n binayla etkileflimi nas›l olacak? 

B‹RGÜL ÇOLAKO⁄LU- Burada tart›fl›lan konu bence tasar›m süreci içerisinde çok önemli. Çünkü, bu ka-
rarlar tasar›m bittikten sonraki bir performans de¤erlendirmesi de¤il, tasar›m süreci içerisinde optimi-
zasyon. “Maksimum performans nas›l elde edilir”in kurgulanmas› aç›s›ndan çok önemli. Bitmifl bir pro-
jenin performans› için simülasyon geç. Tasar›m stüdyosundaki süreç içine entegrasyonu söz konusu
olursa, o zaman tasar›mc› olarak bizim çok iflimize yarayacak bir program. 

AHU SÖKMENO⁄LU ve GÜLEN ÇA⁄DAfi
“Graduate Education on Architectural Design Computing at ‹TÜ Faculty of Architecture” 

BURAK PAK ve ARZU ERDEM
“Mimarl›k E¤itiminde Dijital Tasar›m Paradigmas› ve K›sa Süreli Atölyeler” 
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OTURUM BAfiKANI- Teflekkür ederim. Burak Bey’in konuflmas›ndan iki notu belki bundan sonraki foru-
ma alabiliriz. Hem tasar›mc› olarak nas›l düflünmemiz gerekti¤ini tart›flabiliriz, hem de preparadigmay›. 

Bu oturumun son konuflmac›lar›na söz verirken sabahtan beri “teknolojinin sosyolojik boyut var, bunu
çok konuflmuyoruz” dedi¤imizi hat›rlat›yorum. Bu sunumla günün sonunda bu boyutu da konuflmufl ola-
ca¤›z. 

ELA Ç‹L, ERDAL DEVR‹M AYDIN, TU⁄RUL YAZAR ve OYA PAKD‹L 
“Bilgisayar Tasar›m ‹liflkisinin Sosyolojik Boyutu” 

OTURUM BAfiKANI- Oturumumuz sona erdi, uygun görürseniz ö¤leden sonraki sunumlara ait olan soru-
lar›m›z› forumda tart›flabiliriz. Burada birtak›m aç›l›mlar ortaya ç›kmaya bafllad›, belki onlar› da formüle
edebiliriz. Benim de alt›n› çizmek istedi¤im “araca ne kadar güvenebiliriz?” sorusu. Biz arac› ne kadar bi-
liyoruz? Araç güvenilir midir? Uygun görürseniz on dakika ara verelim, on dakika sonra forumumuza
bafllayal›m. 

DÖRDÜNCÜ OTURUM
Oturum Baflkanlar›: B‹RGÜL ÇOLAKO⁄LU - M‹NE ÖZKAR

FORUM

B‹RGÜL ÇOLAKO⁄LU- Forum öncesindeki arada Mine Özkâr ile birlikte gün boyunca yap›lan sunumlar-
da de¤inilen temel noktalar›, yakalayabildi¤imiz ölçüde, bafll›klar olarak ç›kartmaya çal›flt›k. Eksik kalan
noktalar olacakt›r, o yüzden hep beraber de¤erlendirelim istiyoruz. Biz bafll›klar› size sunal›m, sizlerin de
yorumlar›n› alal›m. 

M‹NE ÖZKAR- ‹lk olarak, mimarl›k e¤itimi evrilirken, buna “computational design” (hesaplamal› tasar›m)
veya “computation” (hesaplama) kavramlar›n›n etkisinin ne olabilece¤i konusunun konufluldu¤unu söy-
leyebiliriz.

B‹RGÜL ÇOLAKO⁄LU- Daha özelde ise, tasar›m›n görsel ve alg›sal boyutunun da çözümlenebilir olmas›-
n›n, özellikle hesaplamal› tasar›mda önemle üzerinde durulmas› gerekti¤i görüflü ortaya ç›kt›. Bu ba¤-
lamda hesaplamal› tasar›m veya say›sal tasar›m olarak an›lan “computation” kavram›n›n Türkçe’ye nas›l
tercüme edildi¤inin de üzerinde önemle durmam›z gerekiyor. Çünkü, terminoloji bir kere yarat›ld›¤› za-
man, üzerimize yap›fl›p kalabilir. Hesaplamal› dedi¤imiz zaman bakkal hesab› gibi bir benzetim akla ge-
liyor. Oysa sadece say›sal de¤erlerden de¤il, sezgi ve alg› gibi biliflsel yetenekleri de kullanan bir tasar›m
yönteminden bahsediyoruz. Belki ortak bir terminoloji yaratma gere¤i duyulacak. Say›sal tasar›m dedi-
¤imiz zaman neyin üzerinde duruyoruz? Beyinde geçen o biliflsel tasar›m süreçlerini göz ard› ediyor mu-
yuz? 

M‹NE ÖZKAR- Ben bu noktada toplant›n›n bafll›¤›na da dikkat çekmek istiyorum. “Mimarl›k E¤itiminde
Bilgisayarla Tasar›m” dememizin nedeni de bu tart›flmay› aç›k tutmak iste¤iydi. Bilgisayar daha al›fl›lagel-
mifl bir kelime oldu¤u için ona güvendik, ama kavram›n tart›flmaya aç›lmas› gerekti¤ini düflünduk. 

B‹RGÜL ÇOLAKO⁄LU- Di¤er bir konu tasarlamak olgusu. Farkl› yöntemlerle tasarlamak, iflbirli¤i sürecini
tasarlamak, ifl yönetimini tasarlamak, tasar›m› tasarlamak gibi farkl› tasarlamalardan bahsettik ve bu
farkl› tasarlamalar›n asl›nda geleneksel tasar›m stüdyosunda çok da yer alamad›¤›n›, göz ard› edildi¤ini
anlad›k. Tasar›m stüdyosunda tasar›m› tasarlaman›n göz ard› edildi¤i ve süreci tasarlaman›n vurgulan-
mad›¤›, bunun yeni tasar›m yöntemleriyle entegre edilebilece¤i gündeme geldi. 
Bir de tasarlama olgusunun sadece biz mimarlara ait olmad›¤›, bizim tasar›m anlay›fl›m›z›n genel bir ta-
sar›m flemsiyesi alt›nda görülmesi gerekti¤i ve farkl› disiplinlerde yap›lan tasar›m süreçlerinden de bizim
çok fley ö¤renece¤imiz konufluldu. Burada da tabii farkl› düflünce sistemlerinin çok iyi irdelenmesi gerek-
ti¤i, bütünlefltirici, ayr›flt›r›c› düflünce sistemlerinin tasar›m süreci içerisinde ne flekilde formüle edildi¤i ve
de operasyonel hale getirilebilece¤i vurguland›. 

‹sterseniz flimdi bu noktalar› tart›flmaya açal›m. Bizim listemiz daha uzuyor ama sizlerin de eklemek iste-
dikleri olacakt›r. Bugün bir amac›m›z da tan›flmak oldu¤u için konuflal›m. Bundan sonras› için dile¤imiz
hem bu a¤› geniflletmek, hem de birbirimizi bilerek daha farkl› düzeylerde konuflabilmek. Burada veya
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daha sonraki toplant›larda görmek istedi¤imiz baflka çal›flmalar da akl›n›za geliyorsa, onlar› da önerme-
nin tam zaman›. A¤› geniflletmeye flimdiden bafllayabiliriz. 

fiimdiki konuflmam›zda, belli odaklar belirleyebilir ve bunlar› bir öncelik s›ras›na koyabiliriz. Kamuoyuna
açmak istediklerimizi, kendi aram›zda b›rakmak istediklerimizi veya yap› teknolojileriyle bir araya geti-
rebildiklerimizi flimdi konuflup, kararlaflt›rabiliriz. 

BURAK PAK- Bu dille ilgili noktay› birazc›k tart›flmak isterim, çok tart›flmal› bir konu, niye tart›flmad›¤›-
m›z› bilmiyorum, tart›flal›m. Bu bilgisay›m meselesini biz daha Gülen Hoca’n›n dersine ilk girdi¤imiz za-
man 2000 y›l›nda konufluyorduk; hâlâ da asl›nda çok büyük bir mesafe kaydetmedik. Bugün önemli bir
mesafe kaydedildi¤ini düflünüyorum. 

“Computation” yerine bilgisay›m denildi¤i zaman, gerçekten ciddi bir kitle bunu alg›layacak m›, alg›la-
mayacak m› sorusu önemli. Biz kendi bafl›m›za bir terminoloji belirledi¤imiz zaman; bu di¤er disiplinler-
le veyahut toplumun di¤er kesimleriyle bir bütünleflme sa¤layabilecek mi? Mesela ileti gönderen bulu-
na¤› denildi¤i zaman ne anl›yoruz, e-posta dedi¤imiz zaman ne anl›yoruz? Baz› kelimelerin öz Türkçe
kullan›m›n› anlam›yorum da, ‹ngilizce’den uyarland›¤› zaman anlayabiliyorum. Bu tabi-
i benim flahsi deneyimim, ama flöyle bir noktada da var ki, neticede dil kültürel bir olgu ve a¤›r a¤›r ev-
rimleflerek olufluyor. Bunu böyle bir merkezden oluflturman›n da imkans›z oldu¤unu TDK gösterdi. Ger-
çekten siz mevcut bir kültürü belirli bir elit taraf›ndan de¤ifltirebilir misiniz veya etkileyebilir misiniz? K›s-
men tutuyor, ama k›smen de tutmuyor. 

Mühendisler taraf›ndan hesaplamal› tasar›m›n tasar›m k›sm› de¤il de, hesaplama k›sm› çoktan kabul edil-
mifl durumda. Ulusal Yüksek Baflar›ml› Hesaplama Merkezi kuruluyor. Yani, computation hep hesaplama
olarak geçiyor. Bizim acaba ayr› bir kelime oluflturmam›z bu noktada bir ikilik yarat›r m›? Hesaplamay›.
hatta iflbirlikçi tasar›m› ilk duydu¤umda, ben de çok tepki göstermifltim. Ama bugün bunlar beni rahat-
s›z etmedi. 

M‹NE ÖZKAR- Tanyel Türkaslan’a söz vermeden önce flunu belirtmek isterim. Biz yeni sözcükler üretmek-
ten çok kavram› netlefltirmek için bir tart›flma istedik. Tasar›m dünyas›nda “computation” kavram›ndan
ne anl›yoruz? Bizim için bu kavram›n bileflenleri neler? 

TANYEL TÜRKASLAN BÜLBÜL- Hesaplaman›n tam karfl›l›¤› calculation, computation de¤il. Bu konuyu ilk
ve tek tart›flan da biz de¤iliz. ODTÜ Bilgisayar Mühendisli¤i’nde ifle bafllad›¤›mda, onlar hararetle tart›-
fl›rlard› ve en sonunda flöyle bir sonuca varm›fllard›. Bu kavram›n Türkçe karfl›l›¤› yok. Orada flöyle bir öne-
ri oraya at›lm›flt›: “Biz bunun karfl›l›¤›na Türkçe bir sözcük koyal›m. Computation’a derim, computatio-
nal’a da derimsel diyelim.” Bir süre Halit Bey bunu kulland›. Sadece bu tart›flmay› bilenler anl›yordu. fiim-
di ne alemdeler bilmiyorum, bir ara soraca¤›m. Bana flu anda hesaplamal› tasar›m denildi¤i zaman, iflin
aç›kças› ben de Burak gibi computation olarak düflünüyorum. ‹ngilizce’deki karfl›l›¤› calculate oldu¤u hal-
de burada kastedilenin o olmad›¤›n› zaten biliyorum. 

ARZU GÖNENÇ SORGUÇ- Hem Tanyel, hem de siz mühendislikle bir karfl›laflt›rma yapt›n›z. Hesaplama di-
yince mühendislikteki gibi bir hesaplaman›n anlafl›lmas› çok kolay. Oradaki problem çok iyi tan›ml› bir
problem. Dolay›s›yla hesaplanabiliyor. Ama mimarl›¤a bakt›¤›m›zda, sezgisellikle hesaplama asl›nda bir
arada de¤il. Dolay›s›yla bana da hesaplamal› mimarl›k yerine bilgisay›ml›, bilgiyi bilmeyi, de¤erlendirme-
yi kasteden baflka bir sözcük gerekiyor gibi geliyor, çünkü bafltan tasar›m problemini farkl› bir problem
olarak düflünüyorum. 

fiEBNEM YALINAY- Tan›m, terminoloji gelifltirme kendi aram›zdaki iletiflimi sa¤lama aç›s›ndan ne dedi-
¤imizi anlama konusunda yard›mc› olacakt›r diye düflünüyorum. Ama kendi aram›zda böyle bir jargon
gelifltirme, acaba, sabahtan beri tart›flt›¤›m›z ve elefltirdi¤imiz, bunun böyle soyutlanmas›, ayr› bir dünya
olarak alg›lanmas›, bir grup taraf›ndan yap›lan bir ifl olarak alg›lanmas› durumunu desteklemeyecek mi?
Tamam kendi aram›zda hangi kelimeyi hangisinin yerine kullan›yoruz, birimiz bir fley dedi¤imiz zaman
ne anlayaca¤›z gibi sorular sorarak, ortak bir dil ar›yor olabiliriz. Ama ben iletiflim a¤› oluflturma, bir top-
lulu¤a ulaflma konular›nda, bütünleflik e¤itim aray›fl› noktas›nda nas›l bir stratejimiz olsa diye düflünüyo-
rum. Herbirimizin, bulundu¤u noktada birbirinden ba¤›ms›z ajanlar olarak çal›flmas› gerekti¤ini düflü-
nüyorum. Bir örgütlenme, a¤laflma, terminoloji gelifltirme, bu grubu kapatacak, izole edecek ve bu bü-
tünleflik dedi¤imizi hâlâ bir problem olarak tutacak diye düflünüyorum. Halbuki k›r›ld›¤›m›z, yay›ld›¤›-
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m›z, aç›ld›¤›m›z noktada daha rahat edece¤iz diye hissediyorum. Burada dile getirilen derdin kayna¤›
tam olarak bilgisayar m›? Yoksa bu bizim çokluluklarla, farkl›l›klarla bafl etme konusunda karfl›laflt›¤›m›z
baflka bir dert mi? Ben birden böyle bilgisayara yönelmenin ve konuyu orada kapal› tutman›n burada
tart›flt›¤›m›z problemi sürdürece¤ini düflünüyorum. 

fiULE TAfiLI PEKTAfi- Ben de bu tür konularda üst bafll›k olarak bilgisayar destekli tasar›m tan›m›n› çok
uygun buluyorum. Uluslararas› literatürde de, örne¤in  organizasyonlar, kendilerini bilgisayar destekli
mimari tasar›m diye tan›ml›yorlar. Bundan çok kopmamam›z gerekiyor diye düflünüyorum. 

M. EMRE ‹LAL- Burada kendimizi bir terminolojiye oturtmak zorunda hissetmemeliyiz. Her fleyden önce
bir kere bunun bir tercümeye dayal› olmas›na hiç gerek yok, yani “computation” sözcü¤ünü Türkçe’ye
çevirmemize gerek oldu¤unu hiç zannetmiyorum. Ben yurtd›fl›nda da, bulundu¤um program›n ad›n›n ne
olmas› gerekti¤i için aylarca tart›flt›¤›m›z› hat›rl›yorum. ‹ngilizce’de bile asl›nda bu terimlerin daha tam
oturmufllu¤u yok, fakat zaman içinde, yapt›¤›m›z ifli, çal›flt›¤›m›z alan› nas›l tan›ml›yorsak, belli bir nok-
tada buluflaca¤›m›za inan›yorum. Bunu biraz zamana b›rak›rsak, çok do¤al yoldan bu dil yerine otura-
cak gibi geliyor bana. O yüzden benim de bir endiflem yok. 

BURAK PAK- Tabii, baflka bir konuya s›çrad›. Özellikle yurtd›fl›nda ne kadar ünlü araflt›rmac›lar›n, ne ka-
dar basit ve insanl›k hayat›n› etkileyecek konularla ilgili çal›flt›klar›n› dehfletle gördüm. Gerçekten müt-
hifl bir araflt›rmac›, kendi üniversitesindeki tuvalet bak›m›n›n nas›l yap›ld›¤›yla ilgili mevcut bir problemi
eline al›p, buna kendi bak›fl aç›s›yla bir çözüm üretebiliyor. Bizim de birazc›k daha pragmatik, birazc›k
daha mevcut sorunlara dokunan, ve böylece sistemin içine entegre olan bir yaklafl›m›n içinde olmam›z
gerekti¤ini düflünüyorum. Türkiye'de henüz üretilemeyecek formlar, kar›fl›k ürünler üretmektense, flu
anda Türkiye'nin sorunlar›na cevap verebilmek önemli. ‹kinci bir nokta olarak da, bu konuda bir cari aç›k
oldu¤unu düflünüyorum. ‹thalat ve ihracat aras›ndaki denge biraz bozuk; çok fazla ithal edip, yeterince
ihraç etmiyoruz. O noktada, küçük de olsa Türkiye'de gelifltirilmifl yaz›l›mlar›n birtak›m yerlerde bas›l›yor
olmas›, bir etkidir, bir varl›kt›r. Ama bunlar›n da gerçekten bir soruna çözüm getiriyor olmas› çok fayda-
l› olacakt›r diye düflünüyorum. Çünkü iflletmeciler de bunun bana faydas› ne olacak diyor. Örne¤in, siz
gerçekten de Y›ld›z’›n binas›yla ilgili veya ‹TÜ’nün binas›yla ilgili bir performans sorununu çözebilirseniz,
bu gözle görülür bir sonuç verecektir. Bu sizin varl›¤›n›z›. Onun yerine mesela, biz bir sanal müze yapt›-
¤›m›z zaman, bu sanal müze e¤er ki, ‹stanbul’la ilgili bir fley içeriyorsa ve gerçekten de bir yerde yap›l›p,
bas›labilecekse bir anlam tafl›r. Yoksa, sadece m›fl-m›fl gibi fleyler yapman›n da pek anlaml› olmad›¤›n› dü-
flünüyorum. 

B‹RGÜL ÇOLAKO⁄LU- Burak’›n son söyledi¤i noktadan bir yere gitmek istiyorum. Yapt›¤›m›z çal›flmalar-
da kendi kapal› kutumuz içerisinde de¤il, endüstriye yönelik çal›flmalar yapmam›z gerekti¤i. Çünkü çö-
züm bekleyen sorunlar› belirlemek bazen çok kolay olmuyor. Ama endüstride tan›mlanm›fl olan bir so-
runa bizim çözüm üretebilmemiz veya farkl› çözümler getirebilmemiz, üretti¤imiz bilginin kullan›labilir-
li¤ini ve de¤erini ortaya koyacakt›r. Bu belki en sonda de¤indi¤imiz bir konuyu hemen gündeme getire-
cek: araflt›rma ortam›n› desteklemek için genel politikalar›n oluflturulmas› ve yayg›nlaflt›r›lmas› eylemi.
Sunumlardan birinde araflt›rmalar›n derinli¤ine yap›lmad›¤›na de¤inilmiflti. Araflt›rman›n derinli¤e yap›-
labilmesi, yarat›lan imkânlarla ve ortamla iliflkili bir fley. Hepimizin iyi bildi¤i gibi, bizim kulland›¤›m›z im-
kânlar ve sahip oldu¤umuz imkânlar bizim zorlamalar›m›zla elde etti¤imiz imkânlar. O zaman, derinle-
mesine araflt›rmalar› yapabilmek için biz imkân yaratmak durumunday›z. Bu dünyay› biz kendimiz için
yaratmak durumunday›z, kimse bize bunu haz›r olarak vermiyor. 

FULYA ÖZSEL AK‹PEK- Ben de Birgül’ün son söyledi¤ine kat›l›yorum. Biz böyle fleyler yap›yoruz ama bun-
lar üretilemez ki söylemine birazc›k ters bak›yorum. Yani, ifl zorlad›¤›n›z ölçüde gelifliyor. Asl›nda Türki-
ye'de her tür teknoloji var, sadece biraz arz-talep dengesi iyi ifllemiyor ve bunun da üniversitelerden bafl-
lamas› gerekti¤ini düflünüyorum. Bir fleylerin iflledi¤ini, olabildi¤ini gösterebilece¤imizi düflünüyorum.
Örne¤in, SPEC’i yaparken biz birlikte çal›flt›¤›m›z ahflap firmas›nda oluflturdu¤umuz ölçülerin makineye
verilmesi için adamlardaki ahflap kesme makinesinde bir disket yeri oldu¤unu onlara gösterdik. Onlar
fark›nda de¤illerdi. Böylece onlar da elli senedir kulland›klar› aletin ne oldu¤unu gördüler. 

BURAK PAK- Böyle bir yanda pragmatik yaklafl›m di¤er yanda sanatla ilgili bir polemi¤in içine girmek is-
temiyorum. Tamamen b›rakal›m, hiçbir fley yapmayal›m, tamamen böyle küçük detaylara ve fleylere ta-
k›lal›m, veya pragmatik olal›m inanc› içinde de¤ilim. Ancak, toplumun bir ihtiyac› varsa, onu da biz kar-
fl›lamak zorunday›z. Tabii ki, bunlar›n da yap›lmas› gerekiyor, ço¤ulcu bir bak›fl aç›s›yla. Ama söyledi¤im
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gibi araflt›rmalar›n baz›lar› da uçuk ve kaç›k olmamal›; baz›lar› da iflimize yarayan fleylerle alakal› olmal›
diye düflünüyorum. 

TANYEL TÜRKASLAN BÜLBÜL- Akademisyenlerin ve içinde bulundu¤umuz kurumlar›n endüstri ba¤lan-
t›s›n›n mutlaka olmas› gerekti¤ine kat›l›yorum. Endüstrinin de buna istekli gibi bir hali var sanki. Biz bil-
gisayar destekli bina de¤erlendirmesi konusunda bir proje teklifi haz›rlayan birileriyle bir görüflme yap-
m›flt›k. Gayet küçük bir ofis, devralma prosedürleri üstüne çal›fl›yorlar, Rusya’ya ifller yap›yorlar. Bana de-
vaml› “onlar›n standartlar› var, onlarla bu ifl otomotize edilmifl, bizde hiç kimsede yok” gibi sözler söyle-
diler. Halbuki ben, ‹TÜ’den Mete Tapan Hocam›z’›n y›llar önce, 1970’lerde bina de¤erlendirmesi üstüne
çal›flt›¤›n› biliyorum. Ama galiba böyle aram›zda bir kopukluk var. Endüstri ile birlikteli¤in planlanmas›
gereklili¤inin galiba art›k zaman› geldi. Üstelik endüstri hiçbir zaman size gelmiyor, sizin gidip onlar› bul-
man›z laz›m. 

Öte yandan Burak’›n dedi¤iyle ilgili olarak, ben yine de hâlâ endüstriye cevap verecek problemleri çö-
zersek bu alan›n popülerlefltirildi¤i ya da popülerlefltirilebilece¤ini görüyorum. Öte yandan bunun geri
plan›n› oluflturan teorik çal›flmalara da her zaman sahip ç›kmal›y›z diye düflünüyorum. 

ARZU GÖNENÇ SORGUÇ- Asl›nda bu noktada tabii ki araflt›rma çok önemli, ama endüstriyle de bir ara-
ya popülerleflmek için gelmiyoruz. Do¤al olarak bir araya geliyoruz diye düflünüyorum. Çünkü, bu orta-
ma girdi¤imiz zaman, asl›nda en iyileme sürecine girmifl oluyoruz. En iyileme, interaktif süreçler, ak›ll›-
l›k, sürdürülebilirlik, bunlar sürece dahil olmaya bafll›yor. Bugünkü konuflmalarda Emre’nin ve Burak’›n
söyledi¤i iki tane önemli nokta vard›. Birincisi, bina performans›n›n de¤erlendirilmesinde simülasyonla
gerçek de¤er aras›ndaki farkl›l›k ve bunun sonucunda yarg›ya var›rken “bu araç ne kadar iyidir” sorusuy-
du. Di¤eri de yine bina performans sistemlerinin tasar›mdan sonra kullan›lan yaz›l›mlar olmas› fleklinde
bir neden-sonuç iliflkisine gidilmesiydi. Ben bunun ikisine de karfl› ç›k›yorum. Süreç zaten hepimiz bu sü-
recin içine girip, bunu somutlaflt›rmaya bafllad›¤›m›zda iflliyor. Birincisi; simülasyonla gerçek de¤erler ara-
s›ndaki fark bilgisayardan kaynaklanm›yor. Bizim yapt›¤›m›z varsay›mlardan kaynaklan›yor, bizim mode-
limizden kaynaklan›yor, bizim hesaplama becerimizden ve teorik bilgimizden kaynaklan›yor. ‹kincisi; biz
bunlar› neden-sonuç iliflkisi olarak kullan›rsak, asl›nda binay› bitirdim ve flimdi performans›n› de¤erlen-
direyim gibi bir durumu yafl›yoruz. Ben art›k bunlar›n da çok do¤ru oldu¤una inanm›yorum. Art›k tasa-
r›m ortam›n›n ilk opitimizasyona izin vermesi gerekiyor. Çünkü parametrik düflünüyoruz, asl›nda mate-
matiksel anlam›yla tam bir optimizasyon süreci izliyoruz. Bu ikisi de zaten endüstrinin bizden talep etti-
¤i fleyler. Bina endüstrisi de daha iyi, daha sa¤lam, daha az enerji vesaire talep etti¤ine göre, zaten bu
kaç›n›lmaz buluflma bizim fark›ndal›¤›m›zla olacak. Onun için araflt›rma k›sm› daha sa¤lam olmam›z ge-
reken bir yer gibi görünüyor. 

FULYA ÖZSEL AK‹PEK- Belki biraz yumuflak bir bak›fl aç›s› olacak, ama mesela Mimari Tasar›m 1 Stüdyo-
su’nda elimizde bilgisayarlar olmadan yapmaya çal›flt›¤›m›z fley, performans de¤erlerinin tasar›m›n ba-
fl›ndan itibaren ölçülebilirli¤ini tan›yan bilincin ya da strüktürün bir program, bir tu¤la arac›l›¤›yla her yö-
nündeki, her detay›ndaki çekmenin, gelmenin hesap edilebilece¤i fikrin bile aktar›labilmesi bence bir
fleydir. Bilgisayar d›fl›nda bu bilinci vermeye çal›flmak da do¤ru bir model olabilir diye düflünüyorum. Ce-
vap olarak veya, bizim yapt›¤›m›z harika bir fley diye de¤il. Ama çal›flmam›z herhalde birinci s›n›f uygu-
lamas›na bir öneri olabilir. Bir de “bunlar estetik çal›flmalar m›d›r?” konusunda ben de kendimi düflünü-
yorum. Her fleyde pratik bir sorun çözelim diye de¤il de, mesela ölçeksiz bir ortamda çal›flman›n, Auto-
cad’› bile ele alsak, bir fley çizerken üretilebilecek bir detay olmas›n›n, mimarl›ktaki ölçek kavram›n›n tar-
t›fl›lmas› için de bu tür ara uygulamalar›n gerekli oldu¤unu düflünüyorum. Mesela, programa art›k o ka-
dar ba¤l› olmamak ya da birebir karfl›l›¤› olan bir formu olmamas› gibi, birtak›m kavramlar›n tart›fl›lma-
s› için de ara üretimlerin önemli oldu¤unu düflünüyorum. 

M. EMRE ‹LAL- Arzu Han›m bir fleye karfl› ç›kt›¤›n› söylüyordu da ben anlayamad›m, çünkü tamamen an-
lafl›yoruz. Yapt›¤›n›z tespitlerin hepsi do¤ru, yüzde yüz kat›l›yorum, bir fley diyemem. Burak da “bu ça-
l›flmalar bir ifle yaramal›” diyordu. Elbette baz› çal›flmalar›m›z, belki de ço¤u, bir ifle yaramal›. Ama bazen
de akademik çevrede hiçbir ifle yaramayan çal›flmalar ufkumuzu açmak için önemli. Bugün belki bizim
yapt›¤›m›z baz› mühendislik çal›flmalar› bize sanayiden de para getirir bir flekilde. Araflt›rmalar›m›z› yap-
mak, ö¤rencilerimize destek olmak için bir flekilde bize yard›mc› olur. Ama ayn› flekilde o para getiren
çal›flmadan yararlanmas› gereken, belki de gerçekten hiçbir ifle yaramayan çal›flmalar da vard›r. Üniver-
sitede olmak da zaten bunu getiriyor. Üniversitenin geneline de durumu tafl›rsan e¤er, göreceksin ki mü-
hendislik bilimlerine çok para geliyor, t›p çok para kazan›yor, ama sanat bölümlerinin hepsi bir flekilde
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paray› götürüyor. Bir flekilde bu da¤›l›m bence bütün üniversite çap›nda da, bizim bölümlerde de, ve ay-
n› flekilde bizim gruplar›m›z içerisinde de öyle olacakt›r. Yani ifle yarayan çal›flmalar olacak. Ama sadece
bizim e¤lencemiz için olan çal›flmalar›n da olmas› gerekiyor. 

OYA PAKD‹L- Özellikle tasar›m stüdyolar›nda, tasar›m e¤itimiyle ilgili bir iki fley söylemek istiyorum. Tasa-
r›m stüdyolar›ndaki siyah-beyaz bak›fllar beni rahats›z ediyor. Geleneksel olarak tasar›m stüdyosuna ba-
kanlar yeni teknolojileri yads›yor yahut da teknolojinin hayran› olanlar da geleneksel atölyenin art›k bu
iflte problemleri oldu¤unu, hedefleri belirlenemeyen süreçleri yaflad›¤›n› söylüyor. Her iki taraf için de gri-
liklerin oldu¤unu düflünüyorum. Hem geleneksel bak›fl, hem de teknoloji olmal›. Zaten bir entegrasyon
düflünülüyorsa, bu, varolan› de¤erlendirip, yeni düflünülen yöntemlerin buna entegre olmas›. Bir taraftan
da tabii yeni teknolojiler, yeni yöntemler, bu alanda ufuk açan uçlar var. O uçlar olmadan, optimuma ulafl-
mam›z zor olur gibi geliyor. O nedenle, hem ak›lc› projeler, çal›flmalar, araflt›rmalar daha faydac› fleyler
olacak, hem de di¤er bir taraftan uçup giden uçuk fleyler olacak diye düflünüyorum. Yani, o olmas›n, bu
olsundan ziyade hem o, hem o diyorum. 

BURAK PAK- Ben bu tart›flmay› çok uzatmayaca¤›m, ama tek bir fley söyleyece¤im. Bu çal›flmalar› tabi-
i ki yapaca¤›z, ben de ayn› görüflteyim, yani bina performans› konusunda da ayn› görüflteyim. Ben sade-
ce bir soru uyand›rmak için o grafi¤i ortaya ç›karm›flt›m. Ayn› görüflte olmad›¤›m bir tek nokta var, bun-
lar› nas›l tart›flt›¤›m›z önemli. Buras› bir üniversiteyse, bizim bilimsel, akademik, disiplinimiz olmas› gerek-
ti¤ini düflünüyorum. Yani, sadece ürün üzerinden, mesela bugünkü çal›fltaylarda, benim yaklafl›m›mda da
benzer bir fley var. Sadece ürünleri gösteriyoruz, süreçle ürün birbirine giriyor, mimarlar ürünle süreci ka-
r›flt›r›yorlar, bu en büyük problem. Örne¤in stüdyoda proje önerileri getirilirken, ürün tarif ediliyor, süre-
ci tarif edilmiyor. O yüzden, bu süreci biz nas›l tart›flaca¤›z bu önemli. ‹stiyorum ki, bu süreci tart›flmam›-
z›n belirli bir strüktürü ve belirli bir altyap›s› olsun, nicel olsun. Bunlar sadece bizim kendi çap›m›zda yap-
t›¤›m›z deneyler olarak kalmas›n ki, bütün kitleye katk›s› olsun. Çünkü biz sadece bunun ürününü göster-
di¤imiz zaman, bunun katk›s› bize ve o e¤itime uygulad›¤›m›z ö¤rencilere oluyor. 

AHU SÖKMENO⁄LU- Ben baflka bir konuya geçece¤im. fiu ana kadar hep konuflmalarda bu tasar›m konu-
sunda baflkalar› ne yap›yor, farkl› disiplinlerdeki insanlar nas›l hareket ediyor diye konuflurken, hep mü-
hendislere döndük bakt›k, araba endüstrisinden, uçak endüstrisinden bahsettik, ama bir de bunun sanat-
la ilgili taraf› var, dijital sanat diye bir fley var. Bunun ciddi bir literatürü var ve ciddi bir topluluk taraf›n-
dan yap›l›yor. fiimdi, günümüzde güncel sanat ürünlerini teknolojiden çok ay›ram›yoruz, çok iç içe geçmifl
halde görüyoruz ve bu çok fazla tart›fl›l›yor. Bizim kulland›¤›m›z yaz›l›mlar› ve çok baflkalar›n› onlar da kul-
lan›yorlar, acaba onlar ne yap›yorlar diye de bakmak laz›m galiba diye düflünüyorum. Yani iflin bir de sa-
nat taraf› da var, onun da asl›nda ciddi bir toplulu¤u var, onu da tart›flabiliriz belki. 

fiULE TAfiLI PEKTAfi- Ben de Oya Pakdil’in söyledi¤i stüdyolarda bilgisayar destekli tasar›m araçlar›n›n kul-
lan›m›na karfl› olan dirençle ilgili bir fleyler söylemek istiyorum. Benim yapt›¤›m bir araflt›rmada da gerçek-
ten böyle bir fley oldu. Ö¤rencilerin bu tür araçlara karfl› tutumlar›yla, hocalar›n tutumlar› karfl›laflt›r›ld›-
¤›nda gerçekten bir uçurum oldu¤u ortaya ç›km›flt›. Yani ö¤renciler daha hevesliyken, hocalar kendilerini
biraz daha geriye çekiyorlar. Tamam bu bir gerçek, fakat ben bunun nedenlerinin daha çok araflt›r›lmas›
gerekti¤ini düflünüyorum. Bunun sebepleri ne olabilir sorusunu biz araflt›rmam›za katmam›flt›k ve belki
bir ad›m sonras› da o olmal›yd›. Bir k›sm› gerçekten tutuculuktan. “Ben bunu bilmiyorum, bilmek de iste-
miyorum, kullan›lmas›n” diye bir bak›fl var. Bir k›sm›ysa, pratik problemlerden kaynaklan›yor. Mesela, bil-
gisayar› stüdyoya koyam›yoruz, kaynaklar›m›z, mekân›m›z k›s›tl›. Tamamen bütünlefltiremiyoruz. Bunun
d›fl›nda, bilgisayarla yap›lan çizimlerin stüdyolarda desteklenmemesinin en önemli sebeplerinden birisi ö¤-
rencinin kimli¤inin çizimlerden anlafl›lmamas›. Elle yap›lan bir çizimde ö¤rencinin çizim tekni¤ini biraz bi-
liyorsan›z, ona ait mi de¤il mi çok kolay k›yaslayabiliyorsunuz. Ama, bilgisayarda bu kaybolmaya bafll›yor.
Çok basit bir fley gibi görülüyor, ama altta yatan sebepler böyle de olabilir. Baflka ne olabilir? Daha üst bir
boyutta, pedagojik aç›dan, tasar›m hocalar› bunu düflünürlerken, bu ortam›n ö¤rencilerin göremedi¤i bir-
tak›m k›s›tlamalar›n›n fark›nda olabilirler. Mesela, ö¤renciler – bu benim kiflisel görüflüm – bilgisayar› bir
oyun arac› gibi görüyorlar. Yani onu tasarlarken bile e¤lence gibi görüyorlar, ama hocalar bir e¤itim ara-
c› olarak görüyor. O zaman, bu ortam›n k›s›tlamalar›n› da konuflabiliriz. Ne tür k›s›tlamalar var? Mesela,
hâlâ tasar›m›n o kavramsal aflamas›n› desteklemiyor. Skeç yapt›ram›yoruz, yapt›rd›¤›m›zda elle yap›ld›¤›
kadar iyi olmuyor. Baflka bir örnek, benim gözlemledi¤im bir fley, Maya gibi üç boyutlu modelleme araç-
lar›n›n yayg›nlaflmas›yla ö¤renciler çok karmafl›k formlar üretmeye bafll›yor. Bunlar asl›nda bir yandan
form zenginli¤i getiriyor tasar›ma, bir yandan da henüz infla edilemeyecek tasar›mlar getirmeye bafll›yor.
Hocalar bunun fark›ndalar, ama ö¤renciler pek fark›na varam›yor. Dolay›s›yla, pedagojik çekinceler de
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olabilir. Ben sebeplerine inilmesi gerekti¤ini düflünüyorum. Vard›r, yoktur, siyaht›r, beyazd›r, gridir de-
¤il de, neden sorusuna yan›t aranabilir. Bu nedenler çok kiflisel de olabilir, genellenebilir de. 

B‹RGÜL ÇOLAKO⁄LU- Ö¤rencinin el çizimlerinin farkl›laflmad›¤› ve bütün ö¤renci ifllerinin ayn› elden
ç›km›fl gibi görünmesi genel bir durumdu. Ama ben son üç dört y›lda ö¤rencilerden gelen projeler art-
t›kça bunun farkl›laflt›¤›n› gördüm. Bir ö¤rencinin, di¤er bir ö¤renciden çok farkl› teknikle çizim ve pro-
je teslim etti¤ini gördüm ve o ö¤rencinin dilini okuyabiliyordum. Araca hakim olmaya ve imkânlar›n›
tan›maya bafllad›ktan sonra kendilerine özgü bir dil gelifltiriyorlar. 

fiULE TAfiLI PEKTAfi- Mesela, 70 kiflilik stüdyoda 10 kifli bilgisayarla çiziyorsa, onlar›n aras›nda o fark› an-
lamak daha zor olabilir. Ama ço¤unluk arac› iyi kullanmaya bafllad›¤›nda, durum farkl›. Biraz da hoca-
lar›n birikimleriyle ilgili. Onlar o araçlar› kendileri aktif olarak kullanan hocalarsa, belki dedi¤iniz gibi,
o zaman daha kolay fark edeceklerdir. 

B‹RGÜL ÇOLAKO⁄LU- Bir de araç olarak kullanman›n ötesinde tasar›m temsilinde daha zengin, kendi-
me özel ürünler nas›l ç›karabilirimi sorgulamaya bafllad›lar art›k. Sadece araç olman›n ötesine gitti, ken-
dilerine mal etmeye bafllad›lar. Ben kendimi bununla nas›l ifade edebilirim seviyesine geldiler, yani bi-
zim önümüzdeler. Di¤er sorun, çok karmafl›k ve infla edilemez formlar. Ama stüdyo yöneticileri ö¤ren-
cileri infla edilebilecek formlar ürettirmeye yönlendirebilir. Araç onlara izin veriyor. E¤er yap›labilir bir
form üretememifllerse, performans analizleriyle, strüktür analizleriyle bu sorunun üstesinden gelebilir-
ler. Bence o bizim tasar›m stüdyolar›n› yöneten hocalar›n o yöndeki eksikli¤inden de kaynaklan›yor.
Çünkü, hiçbirimiz o formatda yetiflmedik. Bizden sonra gelen nesil enimim ki, oraya kapatacakt›r. 

M‹NE ÖZKAR- Bir önceki konuya bir ekleme yapmak istiyorum. Herhalde bilgisayar›n ve beraberinde
gelen araçlar›n tasar›mda daha yayg›n kullan›lmas›yla böyle bir sorun ortadan kalkacak diye düflünüyo-
rum. Sadece bitmifl ürün de¤il kiflisel tasar›m süreci takip edilecek. ‹fl bittikten sonra panelde as›lm›fl pro-
jenin kimli¤ini tespit etmeye çal›flmak söz konusu olmayacakt›r. 

Onun d›fl›nda iflin sosyolojik boyutunu ele alan araflt›rmayla paralel olarak yap›labilecek birfley var. Ku-
rultay sürecinde oluflturulan bir çal›flma grubu da mimarl›k okullar›n›n bir veritaban›n› oluflturmak üze-
re çal›fl›yor. Bu veritaban›n›n aç›l›mlar› asl›nda o kadar zengin ki. Bir tanesi belki burada tart›flt›¤›m›z
konularla ilgili altyap›n›n ne oldu¤unun tespiti olabilir. Benzer bir çal›flmay› ayr› olarak da bafllatabili-
riz ama daha büyük bir projenin içinde olursa baflka parametrelerle birlikte de¤erlendirilebilir. Bu veri-
taban›nda bir sürü bilginin ortaya ç›kmas› planlan›yor. Büyük bir proje, bu da bir girdi olarak ona kat›-
labilir. Önemli bir çal›flma olur, buraya temsilci gönderemeyen okullarda nas›l altyap›lar, araflt›rma or-
tamlar› oldu¤u tespit edilir. Aram›zda bu konuda çal›flmak isteyenler olursa, o çal›flma grubuna yönlen-
direbiliriz. 

ERDAL AYRDIN- Asl›nda kendi tarzlar›n› gelifltiriyorlar dedik ya, ancak burada biraz sapla, saman birbi-
rine kar›flt›r›l›yor gibi galiba; çünkü flunu unutuyoruz, yani say›sallaflma analog bilgilerin indirgenmesi-
dir. Yani, bunun tart›flmas› da yoktur, bu indirgeyerek tekrar eder. Evet, ö¤rencinin, her ö¤rencinin ken-
dine göre bir tarz› vard›r, ama bir ayr›m da var. Yapt›¤›m bir eskizin ayn›s›n› tekrar etmek istesem ay-
n›s›n› yapamam. O baflka bir fley olur ve onda baflka fleyler düflünülür. Ancak, bilgisayarda yapt›¤›m iki
boyutlu bir grafik eskizin ayn›s›n› yapabilirim, çünkü say›sal ürünün orijinali yoktur. Say›sal ürün tekrar-
land› m›, ayn› ürün ç›kar, ama analog ürünün tekrar› halinde baflka ürünler ç›kar. Çünkü, say›sallaflt›r›-
lamam›flt›r, indirgenememifltir. Orada evet tarz› vard›r, her ö¤rencinin de tarz› var, ama bir gün bir ö¤-
renci bir pafta asar, kesinlikle kar›flt›rabiliriz. Ama herhangi bir el çiziminde kar›flt›rmam›z çok olanakl›
de¤il. Çünkü, say›sallaflma indirgemedir, oray› kaç›rmamak gerekir. 

B‹RGÜL ÇOLAKO⁄LU- Çok iyi kopya eden çocuklar da ç›kabiliyor. 

ERDAL AYDIN- Tabii ki, ama yine de fark› mutlaka olacakt›r, çünkü analog bilgi her zaman çok çok da-
ha fazla veri içeriyor. 

B‹RGÜL ÇOLAKO⁄LU- Buna kat›l›yorum, yani el çizimini çok iyi kopyalad›¤›n›zda, uzmana götürdü¤ü-
nüz zaman, onu ayr›flt›r›r, anlar. Ama bilgisayar çizimine götürdü¤ünüzde anlamaz.

ERDAL AYDIN- Çünkü, say›sal›n orijinali yoktur, say›sal›n bütün ürünleri kendine benzer. 
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FULYA ÖZSEL AK‹PEK- Acaba ö¤renciler özellikle birinci s›n›fta, elle mi çizsin, bilgisayarla m› çizsin ko-
nusunun tart›fl›lmas› yerine yeni medyan›n do¤as› üzerine mi dersler verilmeli art›k? Geleneksel çizim
ortam›na alternatif bir fleyler ç›kt›ysa, hemen ve tamamen ona geçelim gibi de¤il de, temsiliyet düze-
ni sorgulan›yorsa, yeniden, çizim ne demek, plan ne demek, teknikler ne, medyan›n olanaklar› ne, s›-
n›rlar› ne gibi sorular üzerine ö¤rencileri bilinçlendirip, sonra inisiyatiflerine b›raksak daha iyi olmaz
m› diye düflünüyorum. 

BURAK PAK- Bu meseleye direnç gösteren kiflilere geri dönelim. fiüpheci bir insan oldu¤unuzu düflü-
nün, sadece bilimsel verilerle veyahut güvendi¤iniz kaynaklar›n verileriyle ifllem yap›yorsunuz. Gerçek-
ten bilgisayar destekli stüdyonun analog stüdyodan daha iyi oldu¤una dair elimizde bir veri var m›?
fiüpheci hoca bak›fl› aç›s›ndan söyledim, o kifliyle empati kurmaya çal›fl›yorum. Böyle bir çal›flma yap-
mad›¤›m›z için bunlar›n oldu¤unu söylemeye çal›fl›yorum. Doktora tezimin temel sorular›ndan birisi
bu: bu süreçte neler oluyor, çok basit kavramlar› sorgulam›yoruz, ama çok karmafl›k ifllerle u¤rafl›yo-
ruz. Ben de flüpheci bir insan olsam, hiç bilgisayarla ilgim olmasa ve yafll› bir insan olsam, belki ben de
direnç gösterece¤im. ‹leride “zopig” diye bir yaz›l›m veya bir araç ç›ksa, biz zopig bilmiyor olsak, ha-
y›r zopig yasak, bilgisayarla çizeceksin diyecek miyiz acaba? Bunlar da önemli. 

ERDAL AYDIN- Tam da bu noktada Fulya’n›n dedi¤i çok do¤ru oluyor, çünkü sapla saman› kar›flt›rmak
derken, ben de tam bunu kastediyordum. Yani, analog mu iyidir, say›sal m› iyidir, elle çizim mi iyidir,
yoksa bilgisayarl› çizim mi iyidir? Hay›r, bunlar elmayla armuttur, ikisinin ortamlar› farkl›d›r. Evet, bir
foto¤raf çekti¤inizde, say›sal ortama aktard›¤›n›zda tabii ki foto¤raf›n bütün renkleri indirgenir. Ama
onun ortam› farkl›d›r, farkl› deneyimler sunar, farkl› flekilde tasarlat›r. Kâ¤›t ve kalem de farkl› flekil-
de tasarlat›r. Burada bizim bildirimizdeki temel problemlerden birisi o gibi geldi. Ela Çil de söyledi, ö¤-
rencinin el, göz ve tasar›m iliflkisi, kâ¤›t iliflkisini kopart›yor. Birinci s›n›ftan itibaren verilmemeli dedi.
Neden? Çünkü, yüksek ihtimalle tasar›m› düzgün yapam›yor diye düflünüyor. O zaman, bilgisayar bir
araçsa, kalem kâ¤›ttan farkl› bir do¤as› olan bir araç. Asl›nda buradan tan›m yap›l›rsa, belki o yafll› ho-
calar›m›za da intikal edilebilir. 

M. EMRE ‹LAL- Bilgisayarda eskiz yapmak nas›l olacak? Bu konuda araflt›rmalar var, belki bugün böy-
le sunumlar› görmedik, ama bunu da derinine araflt›rmak gerekiyor. 

‹kincisi de, projenin paylafl›lmas›nda, üzerinde beraber çal›fl›lmas›nda asl›nda birçok insan›n karfl› ç›kt›¤›
fley. Eskiden kâ¤›tta çizildi¤i zaman, masaya getirildi¤inde, hocayla ö¤renci bunu karfl›l›kl› paylafl›yorlar-
d›. Ama bilgisayarda çizilene bilgisayarda bakmak istiyoruz. Onu da bir türlü karfl›m›za alam›yoruz. Di-
züstü bilgisayarlar›m›z var, bir sa¤a bir sola kayd›r›yoruz. Belki böyle bir ortamda de¤iflik bir masa arafl-
t›rmas›, paylafl›m ortam›n›n nas›l olabilece¤ine bak›lmas› da bir baflka araflt›rma konusu olabilir. 

B‹RGÜL ÇOLAKO⁄LU- Asl›nda, Emre’nin son söyledi¤i bizim burada maddeledi¤imiz konulardan biri-
si. Geleneksel tasar›m stüdyolar›ndaki yap›n›n bireysel e¤itime yönelik oldu¤u, yani ekip e¤itimi veya
toplu e¤itiminden çok bireye odakl› bir e¤itim oldu¤u. Oysa, yeni tart›fl›lan e¤itim metodojilerinde ve
yeni teknolojik imkânlarla bireysel e¤itimden çok disiplinler aras› ve grup e¤itimine yönelik, birebir
e¤itimden çok grup halinde, birbirinden ö¤renmenin desteklendi¤i bir e¤itim modeli üzerinde duru-
luyor. Mimarl›kta henüz bu yeni yeni çal›flmaya bafllanm›fl bu durumda. Biz, Y›ld›z’da daha yeni deni-
yoruz. Mimarl›k tasar›m stüdyolar›nda tasar›m probleminin ekibe verilip, ekibin üretece¤i bilgi biriki-
mi sonucunda çözümlenmesi, bir orkestra flefi olman›n ötesine, ekibin bir parças› olarak deneylenme-
si ki, tasar›m stüdyolar›nda yeni yeni deneylenmeye bafllayan bir fley. Yine sizlerin, gerek fiule Tafll›’n›n,
gerekse Tanyel Türkaslan’›n sundu¤u çal›flmalarda da bu web tabanl› e¤itim teknolojilerinin bunu des-
tekleyen yöntemler oldu¤unu vurgulamal›. Teknolojinin imkan olarak sundu¤u yeni e¤itim modelle-
rini araflt›rmaya yönelik çal›flmalar bunlar. Bu da ayr› bir boyut olarak, asl›nda ayr› bir alan olarak be-
liriyor. 

M‹NE ÖZKAR- Baflka bir konu da tasar›m araflt›rmalar› ve bilimsel yöntem iliflkisi. Bu bugün gündemi-
mize ilk giren konu olmufltu. Tekrar vurgulamak için, genel bir çerçevede ele almay› öneriyorum. Mi-
marl›k e¤itimine biliflim teknolojisinin entegrasyonunu konufluyoruz. Amac›m›z bir yandan bunun için
strateji ve yöntemleri, bir yandan da “bu strateji ve yöntemleri nas›l de¤erlendirebildi¤imizi” ortaya
koymak. Bilimsel yöntemlerle ölçülebilir olma, sadece nicel olmak zorunda de¤il. Baflka yöntemler de
var. Tasar›m araflt›rmam›z› sadece say›sal ölçütlerle de¤erlendirmeyebiliriz. Bu konuda iki ayr› durufl
olabilir mi burada? 
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B‹RGÜL ÇOLAKO⁄LU- Bir o, bir de tabii ki bu elimizdeki insan kayna¤›ndan çok iyi yararlanmad›¤›m›z
konusu da bence gündeme getirilecek olan bir konu. Bizim bu alanda çal›flan araflt›rmac›lar olarak, eli-
mizdeki insan kayna¤› yükseklisans ve doktora ö¤rencileri. Onlarla birlikte yap›lan çal›flmalar›n veya
onlara yapt›r›lan çal›flmalar›n bilimsel yöntemlerle ölçülebilirli¤inin kan›tlanmas› araflt›rmalarda bir iv-
me kazan›lmas›na yard›mc› olabilir. 

fiULE TAfiLI PEKTAfi- Ben bu çal›flmalar›n sonuçlar›n›n ölçülebilir bir fleklide sunulmas›n›n çok çok
önemli oldu¤unu düflünüyorum. Zaten onu öyle sunmad›¤›n›z zaman uluslararas› platformda kabul
görmüyor. Daha sonraki uygulamalar için bir kaynak oluflturam›yor. Bu konuda da Gülen Ça¤dafl ile
arada konuflurken, Türkiye’de bu konuyla u¤raflan kifliler olarak bir platform oluflturmam›z konusunu
tekrarlad›k. Hocam›z›n dergi önerisi var ki, çok olumlu. Hatta o derginin bir çekirdek olup, onu besle-
yecek konferanslar›n düzenlenmesi, birlikte paylaflt›¤›m›z ortamlar›n artmas› gibi bir amaca hizmet
edebilece¤ini düflünüyorum. 

M‹NE ÖZKAR- Baz› konular› burada hemen sonuca ba¤layabiliriz. ‹sterseniz önümüzdeki kurultaya yö-
nelik ne yapabiliriz onu konuflal›m.

GÖZDE KARAGÖZ- Merhabalar. Ben Mimarlar Odas›n›n iki y›lda bir düzenledi¤i Mimarl›k E¤itim Ku-
rultay›n›n bu seneki raportörlü¤ünü yap›yorum. Bu sene dördüncüsü düzenlenecek olan kurultay ça-
l›flmalar› ODTÜ’nün ev sahipli¤i yapt›¤› bir organizasyonla gerçeklefltirilecek. Bir anlamda size duyuru-
sunu da yapal›m. 7-8-9 Kas›m tarihleri kurultay tarihlerimiz olarak belirlendi. 

Bu kurultaydan k›saca bahsetmem gerekirse, ilk kurultay 2001 y›l›nda “Nas›l Bir Mimarl›k Nas›l Bir Ge-
lecek” bafll›¤› ad› alt›nda genel bir aç›l›mla ‹stanbul'da gerçekleflti. Bundan sonraki di¤er iki kurultay
yine ‹stanbul'da oldu. Ankara'da olacak olan bu kurultay dördüncü olacak. ‹lk kurultaydaki aç›l›mlar-
la beraber çeflitli çal›flma gruplar›, çeflitli çal›flma alanlar› belirlenerek, mimarl›k ortam›na ve mimarl›k
e¤itiminin yeniden yap›lanmas›na dair öneriler getirildi. ‹kincisi, yine ‹stanbul'da olan, konusu “Mima-
r›n Formasyonu Nedir ve Ne Olmal›d›r” olan kurultayd›. Bu kurultayla beraber de befl tane ana çal›fl-
ma grubu çerçevesinde çeflitli yine aç›l›mlar getirildi. Üçüncü kurultay›n temas›ysa “Mimarl›k ve E¤itim
Yeniden Yap›lan›rken” idi ve art›k e¤itime dair gündemin tam olarak belirginleflti¤i bir kurultay çal›fl-
mas›yd›. Bu çal›flmayla beraber art›k Türkiye'deki üniversitelerin dahil edildi¤i ve yo¤un bir iflbirli¤inin
sa¤land›¤› bir ortam düzenlendi. 

Dördüncüsü; gerçekleflecek olan kurultay›m›z›n ad›ysa “Mimarl›k ve E¤itimi Süreklilik ve De¤iflim” bafl-
l›¤›n› tafl›makta ve bu anlamda da bugün gerçeklefltirilen toplant› için iyi bir kaynak oluflturaca¤›n› dü-
flünüyoruz. 

Mine Özkar’›n ve Birgül Çolako¤lu’nun yürütücülü¤ünü yapt›¤› çal›flma gruplar›ndan birisi, “Geliflen
Tasar›m Süreç ve Teknolojileri” bu seneki kurultay›m›z›n çal›flma gruplar› aras›nda Lisans ve Lisansüs-
tü E¤itimi Grubunun bir alt gurubu olarak gözüküyor. fiimdiye kadarki süreçte bu çal›flma gruplar›na
kat›lacak olan kat›l›mc›lar›n isimlerini Oda ve d›flar›dan gelen kat›l›mlarla biz belirledik, ama her tür-
lü kat›l›ma da aç›¤›z. Bu konuda önümüzdeki haftalarda bizim taraf›m›zdan bölüm baflkanl›¤›na yaz›-
lacak olan bir metin var, bu metinde alt› tane delege talep edece¤iz her üniversiteden. Birincisi bölüm
baflkan› olmak üzere, iki tane ö¤retim görevlisinin ve de üç tane ö¤rencinin istenildi¤i bir metin ola-
cak, bu duyuru olacak. Bu amaç bu flekilde de tüm üniversitelerimiz kurultayda yap›lan çal›flmalar hak-
k›nda bilgi sahibi olacaklar. Peki, bu toplant›yla kurultay›n nas›l bir ba¤lant›s› olabilir? fiimdiye kadar-
ki süreçte baz› al›nan kararlar›n Oda taraf›ndan tutanaklaflmas›yla, ciddi somut ö¤eler elde edilmifl ve
ileriki aflamalarda yasallaflmas› hukuklaflmas› da söz konusu olabilir. Örne¤in, gündemimizde bu ara
mimarl›k e¤itiminin befl y›la ç›kar›lma süreci var. Bu art›k genel anlamda kabul edildi. Bunun gibi, bil-
gisayar destekli tasar›m konusunda da sizin yapaca¤›n›z çal›flmalarla kurultaya bir öneri sunulabilir ve
bu tart›fl›labilir. Bu anlamda ben bu toplant›y› çok ciddiye al›yorum ve bundan sonraki toplant›n›n da
Odayla beraber iflbirli¤i halinde gerçekleflece¤ini söyleyelim. Mine Özkar ve Birgül Çolako¤lu ile sürek-
li irtibat halindeyiz. Katk›lar›n›z› bekliyoruz.
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