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OZET

Derleyen: Mine Ozkar

Sekiz ay 6nce, Kurultay kapsaminda calismalarimiza baglarken, tasarim teknolojileri alanini, mimarhk
ve egitimi tartismalarinin gindemine tasimak; egitimin ve meslegin degisimini yapilandirirken, pratik-
te (islevsellik ve verimlilik icin) ve teoride (dUstinsel evrimimiz icin) bu alanin énemini vurgulamak tze-
re harekete gectik.

Yaptigimiz calismanin 6z(ni 23 Mart 2007'de ODTU’de dizenledigimiz ulusal 6lcekli sempozyum
olusturdu. (Bildiri 6zetlerini ekte bulabilirsiniz.) Ulkemizde tasarim egitiminde bilisim teknolojisi tize-
rine calisanlarin bir araya gelmesini amaclayan etkinlige, agirlikh olarak Ankara ve istanbul’dan kati-
lim oldu. Bu, bize, cesitli nedenlerden dolayi konunun tlke genelinde hala gerektigi 6lctide yayginlas-
madigini gésteriyor. Bildiri sunan arastirmacilarin, tasarim stidyolarinda kullanilan yéntem ve araglar-
dan, sanal ortam Uzerinden kitalararasi tasarim isbirligine, bittnlesik tasarimda bilgisayar destegine
uzanan konu cesitliligi de tlkemizde bu alanda iyi bir birikimin olduguna isaret ediyor. Bu birikimin
baska bir kaniti, Avrupa’da Bilgisayar Destekli Mimari Tasarim Egitimi ve Arastirmalari konferans seri-
sinin yirmiyedincisinin (ECAADE 2009) istanbul’da diizenlenmesi isini YTU ve iTU'nin Gstlenmis olma-
sidir. Bir yandan bu gibi heyecan verici gelismeler olurken ve konularda derinlesilirken, bir diger yan-
dan da alanin yayginlastiriimasi gerekmektedir. Bu iki eksen birbirini destekleyecektir. Alandaki cesit-
liligin ve potansiyelin farkinda olmamiz, altyapi yatirimlarini arttirir ve yayginlasmayi da getirir diye
dustinimekteyiz.

Potansiyel

Bilisim teknolojilerinin mimarlik alanina katkisindaki potansiyel, mimarlik egitiminin ortamlarinda ve
meslek uygulamasinda yayginca ve yeterince bilinmemektedir. Bilisim teknolojisi, alisilagelmis uygula-
malarin yerini birdenbire ve timuyle dolduramayacaktir. Ancak, sadece etkili ve hizli sunum araclari
olarak, tasarim ve Uretim sUreclerinden bagimsiz olarak ele alinmasi da yeterli degildir. Bugtn bilisim
teknolojisi ve bunun mimarlik alaninda kullanimi dedigimiz zaman édntimuze cok genis bir uygulama
yelpazesi cikiyor. Cesitliligi olusturan uygulama alanlarindan belli bashlari séyledir:

1. tasarimda yéntem gelistirme: sistematik disinme ve karmasik sistemler olusturmada, tasarim

sUrecini bilingli olarak izleyebilme, esnetebilme, parametrik olarak insa ederek kiicik degisiklikle-

ri tim sistemi bozmadan yapabilmede sayisal ve gorsel destek;

2. iiretim siirecine yonelik tasarim: Uretim teknolojisiyle dolaysiz araylUzler bulmada, ilkérnek (pro-

totip) Uretiminde, Uretim stire¢ ve malzemelerinin gelistirilmesine tasarim alanindan girdi koyabil-

mede destek;

3. yapi verim giiciiniin ¢6ziimlemesi ve benzetimi: yapilarin verim giicinin tasarim sireci icinde

ongorilebilmesi veya degerlendirilmesinde destek;

4. belge ve belgelik olugsturma: mimarlik alaninda aktarilan ve uretilen her turl bilginin korunu-

munda, paylasiminda destek;

5. iletisim: mimari strecte yer alan farkl disiplinler, musteri-tasarimci, 6gretim Uyesi-6grenci ve

benzeri gruplar arasinda sézel, sayisal ve gorsel iletisimi kolaylastiran, hizlandiran, bir yandan da

belgeleyerek surecleri izleten, sorgulatan, zamani farkli kullandirtan ¢cok boyutlu katki, mimari

proje sunumunda destek.
Bilisim teknolojileri, sadece alan 6zelinde degil, genel calisma hayatimizda da belgeleme, arsivieme,
bunlarla baglantili olarak ¢6ziimleme, diizenleme, cok genis anlamda dustinme ortami olarak karsimi-
za ¢ikmakta. Hem alana dair calismalarda, hem de guincel hayatta artik yogun bir sekilde yasamak zo-
runda kaldigimiz yardimci ve yenilik¢i 6zelliklerinden dolayi egitimin ve meslek pratiginin disinda bir
6ge olarak distnilemez. Oncelikli olarak tasarim siirecinde ve mimari tasarimin bilesenlerini olustu-
ran calisma alanlarinda (mimarlik tarihi, yapi, restorasyon vb.) bilisim teknolojilerinin gerekliligi ko-
nusunda genel bir farkindalik yaratilmasinin énemli oldugunu vurgulamak, bu dogrultuda benimsen-
mesi gerektigini disindugumuz iki temel bashgi ve meslek—egitim-arastirma déngusitnde bilisim tek-
nolojilerinin genel resmini Kurultay ortaminda paylasmak istiyoruz.

Tasarim siirecinde bilisim teknolojileri

Tasarim surecinde bilisim, ginimuzde tasarimin kendisi ile es anlamli kullanilir duruma gelmistir. Bil-
gi caginda, tasarimi ve onun Uretimini bilisimin kapsami disinda tutmak, tasarimi gelismelerin disinda
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birakarak tasarimla ugrasan mesleklere zarar vermektedir. Tasarimin ham malzemesi ve Grinu bilgi-
dir dedigimizde, bunun bir indirgeme olarak algilanmamasi, tam tersine kaniksanmis bilgi tanimini ta-
sarim olgusu Uzerinden agmak olarak distntlmesi dogru olacaktir. Tasarimin ne tir bilgileri kapsadi-
g1 tartisiimalidir ve tartisiimaktadir.

Tasarimda bilisimi inceleyen disipliner alanin adi Tasarim Teknolojileri olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Tasarim teknolojileri, salt bilgisayar ve icindeki yazilimlar degil, sirece teknik acidan destek veren, ta-
sarimin yapildigi tim ortam ve yontemleri iceren, bu ortam ve yéntemler Uzerine gelistirilen tartisma-
larla teknolojik gelisimi gidumleyen bir alan olarak algilanmahdir. Cok hizli gelisen bilisim dinyasi
icinde tasarim olgusunun, evrilerek ve geliserek ayakta kalmasi icin, tasarim dinyasindan bilisim din-
yasina katki koymak énemlidir. Bu katki, bilginin sadece sayisal olarak temsil edilemeyecegi, tasarim
dislncesinin tamami yerine gerektigi kadarinin sayisallastirilabilecegi, tasarimin goérsel ve uzamsal
boyutuyla var oldugu, sonu basindan belli olan sireclerin yaratici yaklasimlara ters dtstigu yéninde
olabilir. Diger bir yandan da, uzamsal tasarimin disiplinini ortaya koymak, yontem ve Granlerini tanim-
layip, c6zUmleyerek, nesnel elestirilere sunmak icin tasarim teknolojilerine ihtiyacimiz vardir.

Mimarhgin tasarim disindaki konu alanlarinda bilisim teknolojileri

Mart ayinda gergeklestirdigimiz sempozyum, bilgisayarin tasarim egitimine katkisi Gzerineydi. Ancak
Turkiye'de daha genel olarak bilisim teknolojileri ve mimarlik alaninda ne tur ¢alismalarin yapildigina
dair bir kesit de gorebildik. Bu sunumun basinda belirtildigi gibi bilisim teknolojilerinin uygulama
alanlari ¢ok cesitli. Sadece tasarim stidyosuna entegrasyonu da buglin Kurultay’da bahsetmeye bas-
ladigimiz degisim icin kendi basina yeterli bir uygulama degil.Tteknoloji kullanimi, gtincel tartismala-
rin icinde yer almak icin, mimarligin tasarim disindaki konu alanlarinda da gerekli. Yapi derslerinde
taslyici sistemleri deneyimleyerek anlamak icin kullanilan benzetim (simtlasyon) yazilimlari, akustik,
Istk, enerji verim glicinu degerlendirme yazilimlari daha yaygin olarak kullanilabilir, gelistirilmelerine
ve bu alanlarda bilgi Gretimine katkida bulunulabilir. Mimarlik tarihi alaninda iletisim ve belgeleme
araci olarak, veri tabanlari olusturulmasinda ve bilginin yaygin kullanima acilmasinda kullanilabilir.
Orneklerin hepsine burada deginemiyoruz, ama bilisim teknolojileri sayesinde bildiklerimizi kolaylik-
la ve daha yaygin bir sekilde yapabildigimizin altini ¢iziyoruz. Bu tir, distince ve Uretim hayatimizi ve-
rimli kilan teknolojileri, her firsatta kullanmaliyiz.

Universiteler ve meslekle ilgili diger kurumlar arasinda isbirligi kurularak ortak bir altyapi ve bilgi
ag(lar)i olusturulmasi, bilgi Gretiminde ve bunun uygulamaya yansimalarinda bize ivme kazandirabi-
lecektir. Bu baglamda, arastirma, egitim ve meslek basliklariyla bir tG¢lt déngtiden bahsetmek anlam-
Ii olacaktir.

Mesleki uygulama - egitim - arastirma

Bilisim teknolojisinin mesleki uygulamalara katkisi cok yénltdir. Ornegin tasarim ve Uretim stregleri-
ni birbirine baglayan teknolojik araytzin olusturulmasinda kullanilmaktadir. Ekonomik bir unsur olan
tasarimin planlanmasinda kolaylik saglamaktadir. Calisma ortamlarinin gtincel sartlara uygun, strekli
gelisip, iyilesen bir sekilde olusturulmasinda rol oynamaktadir. Disiplinlerarasi ¢calismalari sart kosan
bir ortam sagladigi icin de, mimarligin alan olarak agilmasinda ve sektoérdeki gelismelere yakinlasma-
sinda, hatta gelismelerin icinde etkin olarak yer almasinda etkili olacagini séyleyebiliriz. Mimarlik ala-
ninda yetkin sayilacak kisinin, bilisimin bu potansiyelinin farkinda olmasi, bu tir calismalari izleyebil-
mesi ve gerektiginde yénetebiliyor olmasi 6nemlidir. Bu nedenle, temel bilisim teknolojisi bilgi ve be-
cerisi, gerektirdigi yenilik¢i ve etik tutumlar, egitimde degisim tartismalarinda ele aldigimiz ve tanim-
lamaya calistigimiz yetkinliklere dahil edilmelidir. Béylece alanin meslege katkisi hizli ¢izim tGretmek-
ten ¢ok daha fazla olabilecektir.

Meslekte bu alandaki taleplerin artmasi beklenirken, egitimde de arz yaratilabilir. Oncelikle, egitim-
de koklt degisimlere ve gelisime acik olmali, egitim ortaminin stirekli olarak kurgulanmasinda etkin
olmaliyiz. Bilisim teknolojisi bu anlamda mimari egitimin asal bilesenlerinden biridir.

Mimarlik mesleginde ve egitimde bilisim teknolojilerinin ele alinisini bu alandaki strekli bilgi Gretimi
olusturur. Universitede arastirma ile Gretilen bilgi, egitim ortamina, daha sonra da egitimin ciktisi olan
kisiler iizerinden meslege aktariimaktadir. Universitede, farkl disiplinlerle alisveris icinde yapilan ta-
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sarim arastirmalari, verilen lisans ve lisansstd egitimin glncel tutulmasinda, evrilmesinde rol oynadi-
g1 gibi, tasarim alani disina da (6rnegin restorasyon, yapi alanlarina, mihendislik egitimine) katki ko-
yabilecektir.

Meslek ve egitiminin degisimini yapilandirirken, agikfikirlilik icinde olmamiz, bilisim teknolojisinin ge-
nel olarak Urline ve yasam stirecine uzun erimli etkisini g6z 6ntinde bulundurmamiz sart gértntyor.
Toplumsal iyilesmedeki yerini, en basta Uretimi arttiracagini dastinerek 6nemsemeliyiz. Sadece kendi
kendimize yasamadigimizi, dinyayla ayak uyumu icinde olmamiz gerektigini hatirlamaliyiz. Bu cagdas
bakis kesinlikle teknoloji hayranligina indirgenmemelidir. Egitim kurumlarindan ¢ikan mimar Gnvanh
kisi profilinin bilisim bilgi, becerisi ve gerektirdigi tutumlar agisindan yetkinligi vurgulanmalidir. Ge-
nel bir bilgi teknolojileri okur-yazarligi ve teknolojinin etkin olarak tasarim sureci icinde cesitli sekil-
lerde kullanilabilmesi asal bir yetkinliktir. Uluslararasi standartlara uygun hareket etmeye devam ede-
ceksek ve yerkire Gzerindeki mesleki hareketliligin parcasi olmayi planlyorsak bilisim teknolojileri
alaninda etkin olmamiz gerekmektedir.

Son olarak, esnek bir yapilanma cercevesinde Universiteler ve mesleki kurumlar arasinda egitim ve
arastirma alaninda isbirliginin, altyapi calismalarini hizlandirarak yayginlastiracagina olan inancimizi
tekrarlamak istiyoruz.
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BUTUNLESIK YAKLASIMLAR

23 Mart 2007, Cuma

Orta Dogu Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi_Kubbealt:

9:30 — 11:15
I. Oturum_Oturum bagkani: Gillen Cagdas

Hesaplamali Tasarnim ve Gergeklik
Sebnem Yalinay

Sayisal Tabanli Tasarim Arastirma Stidyolan: Gincel
tekniklerle Mimarhk tasanmi iizerine notlar
Fulya Ozsel Rkipek, Nilifer Kozikoglu

Mimarlik Tasanm €gitiminde Yeni bir Model: Tasarimi
Tasarlamak
Birgiil Colakoglu, Tugrul Yazar

Bilgisayim ve Temel Tasanm Aritmetigi
Mine Ozkar

ARA
11:30 — 13:00
Il. oturum_Oturum bagkani: Can Baykan

Giiliver'in Gezilerinden Greg Lynn'e
Arzu Génencg Sorgug

Mimarlikta isbirlikei Sistemlerle Tasarim Denemesi
Tanyel Tirkaslan Bilbil, Hakan Tong, Gillen agdas

Web Tabanl €gitim Sistemlerinin Tasarimda isbirligini
Desteklemek Amaayla Kullanilmast icin bir Cerceve Onerisi
Ahmet Fatih Karakaya, Sule Tagh Pektas

ARA
14:15 — 15:45
lll. oturum_Oturum baskani: Zeynep Mennan

Bilgisayar Destekli Bitinlesik Tasanm Sistemleri
M. €mre llal

Graduate €ducation on Architectural Design Computing
at Faculty of Architec ture, Tl
Ahv S6kmenoglu, Gillen Cagdas

Mimarlik €gitiminde Dijital Tasarnim Paradigmasi ve Kisa
Siireli Atdlyeler
Burak Pak, Arzv €érdem

Bilgisayar Tasarim iliskisinin Sosyolojik Boyutu
€la Cil, €rdal Devrim Aydin, Tugrul Yazar, Oya Pakdil

ARA
16:00 — 17:30

IV. oturum — Forum
Oturum baskanlan: Birgiil Colakoglu, Mine Ozkar

@ n Mimarlar Odasi'nin katkilarigla.

Gelisen Tasarim Surec ve Teknolojileri
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Mimarlik Egitiminde Bilgisayarla Tasarim
BatUnlesik Yaklasimlar

23 Mart 2007, ODTU Mimarlik Fakiltesi, Ankara
SUNUM OZLERI

Hesaplamali Tasarim ve Gerceklik
Sebnem Yalinay

Mimarlik egitimi icinde bilgisayarla tasarim konusunun gerceklikle kurdugu iliskide arastiriimasi ve
sorgulanmasi egitim i¢inde butinlesik diye tanimlanabilecek bir tutumu gelistirmeye yardimci olabi-
lecektir. 1991 yilindan 2006 yilina kadar bu konuda ODTU'de edindigim 15 yillik akademik deneyim
yardimiyla bilgisayarin mimarlik egitimine dahil etme cabalarinin Turkiye ici Gniversitelerde éncelikle
bir direncle karsilandigini séyleyebilirim. Bu direncin en temel sebebi bilgisayarin baska bir diinyaya
ait oldugu dustncesi ve bu dinyanin nesnel dinyaya olan uzakhgi ve yabanciligi inancidir. Bu inang,
bilgisayarin, mimarligi ait oldugu yerytzinden ve cografyalardan ayiracagi, tektonik kalitelerini re-
simlestirecedi, tasarim isini saf hesaplamaya dénusturerek mimari pasifize edecegdi korkularini da be-
raberinde tasir. Bu noktada iki temel soru bizi karsilar. Biri daha buyuk cercevede gelisen teknolojiler
ve onun sundugu geregler yasamla iliskimizi nasil tekrar tekrar kurar; ve bu baskalasan yasam iliskisi
yerylUzU Gzerindeki varolusumuzda bizi ne kadar dogamiza yakinlastirir veya uzaklastirir. ?kincisi ise
daha mimarlik 6zelinde tim bu teknolojiler dolayimiyla Gzerinde yasamakta oldugumuz dlnyayi na-
sil daha iyi anlariz ve o diinyanin hayat damarlarini kesmeden, aksine besleyerek, tzerinde barinma
yetenegini gelistiririz.

Mimarlik egitiminin bilgisayarla tasarim konusunda alacagi pozisyon tim bu sorular acisindan ¢ok
dnem tasir. Bu ne saf hesaplama teknolojilerinin vurgusu olmali ne de degisen mimar profili arastir-
malarina déndsmelidir. Gelistirilebilecek butlnlesik egitim anlayisi her zaman bir t¢lnctye gézina di-
kerek hem 6ne cikan son teknolojileri biinyesine alma hem bu teknolojilerle olan iliskiyi orgulama
hem de elde edilen sonuglarla kendini tekrar yenilemeye acik tutma potansiyeline sahip olmalidir. Bu-
rada s6z konusu olan bir teknoloji degisimi veya farkli bir egitim modeli degil; mimarlik egitimine her
an degisebilir Gelisebilir bir egitim tutumunu kazandirma cabasi olmalidir diye distntyorum.

Bu baglamda 2003-2006 yillarinda Arzu G. Sorgug, Kutay Karabag, Mete Tlneri ve Gékhan Kinayoglu
ile yGrattigimuz ODTU-Digital Design Studio deneyimi, 2007 bahar déneminde Togan Tong, Fulya
0.Akipek ve Tugrul Yazar ile gelistirdigimiz ve yuritmekte oldugumuz YTU/BOT YL Parametrik Tasa-
rim Arastirma Stiidyosu ve yine 2007 bahar déneminde Bilgi Universitesi Mimari Tasarim YL progra-
minda vermekte oldugum Hesaplamali Tasarim ve Gergeklik dersleri tartismaya acilabilir.

Sayisal Tabanh Tasarim Arastirma Stiidyolari: giincel tekniklerle

Mimarlik tasarimi lizerine notlar
Fulya Ozsel Akipek, Niltifer Kozikoglu

Bilgisayarla tasarimin mimarlik egitimi ile buttnlesmesi icin, tasarim stidyolarinda Grin odakli degil,
stre¢ odakli ve deneye dayali bir yaklasimin benimsenmesi gerekir. Sayisal tabanl tasarim, Grinden
énce, Uriindn tasarim sirecinin tasarimini tarif eder. Urline gétiren yolda, baglamin parametrik bir
duzen olarak okunmasi, iliskilerin, islemlerin belirlenmesi, tasarim yéntemlerinin ortaya cikariimasi,
bir anlamda “tasarimin akli” diyebilecegimiz bir kavramsal kurgunun olusturulmasi gerekir. Bilgisa-
yarla tasarimda 6n sart olan algoritmik kurgu, tasarim stirecindeki kavramsal kurguyu zorunlu hale ge-
tirmesi ydninden, egitimde yeni bir modelin 6nina acar.

Bilgisayarla tasarim surecinde, tasarimin erken asamalarindan Gretimine kadar uzanan surecte, her
asama birbirinden veri almaktadir ve bir déngi halinde gelismektedir; artik lineer bir strecten bahse-
dilemez. Bilgisayarla tasarim konusunda olusan bilgi, akademik ¢alismalarin ve profesyonel deneme
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bilgisinin butunlestiriimesine dayalidir. Bilgisayarla buttinlesik bir egitim modelinde mimari pratikten
6grenme, egitimin parcasi haline gelecektir. Bilgisayarla tasarimin diinyadaki érnekleri incelendigin-
de, slrecin, Universite-uygulama isbirligi icinde gergeklestigi gortlmektedir. Bu strecte profesyonel
mimarlarin arastirma kaynagi, Universitelerdeki arastirmalardir ve disiplinler arasi ¢calismalar yardtal-
mektedir. Bu tip bir isbirligi, mimarlik egitiminde yeni agilimlar icin 6nem tasimaktadir.

Bu yazida, bilgisayarla tasarimin gerektirdigi tasarim yaklasimi ile ilgili bir acilim yapilacak; mimarhk
egitiminde butunlesik bir ydnteme gecis icin uluslararasi “tasarim arastirma stidyolari” incelenecek ve
yazarlarin bu baglamda deneyimledikleri calismalar sorgulanacaktir. Akipek’in' dijital tasarim ve Ure-
tim tekniklerinin tasarim gelistirme asamasinda hangi sekillllerde kullanildigi Gzerine yaptigi dokto-
ra calismasinin sonuglari, yeni bir bakisla ele alinacak ve 6nerilecek egitim modeli icin kaynak olarak
kullanilacaktir.

Bilgisayarla tasarimin gerektirdigi yaklasim konusunda Aish’in? Gzerinde durdugu algoritmik dustn-
me, iliskisel geometri; tasarim strecinde tasarimci ile form arasindaki indirekt iliski ve kontrol; sezgi
ve kesinligin biraradaligi gibi kavramlar Gizerinden bir sorgulama yapilacaktir. Rahim’in® belirttigi gibi
yeni tekniklerin eski Gretim tekniklerini hizlandirmak igin degil yeni etkiler ve performanslar dogur-
masinin gerekliligi Gzerinde durulacak. Malcolm Mc Cullogh* un mevcut programlarin betikleriyle oy-
nama ve deney kavramlari bir egitim modeli olarak deney ve oyun tartismasini acacak. Perry ve Hight®
In bahsettigi “kollektif bilgi ve acik kaynak olarak bilgi” tGzerinde gelisen yeni bir tur tasarim bilgisi
ile ilgili sorgulamalar yapilacaktir.

Onerilecek olan “tasarim arastirma stiidyosu” icin model olarak MIT Media Lab.-openstudio, RMIT-Si-
al department, AA-DRL; Cornell-Responsive Sysytems Goup ve Columbia _Continuum arastirma grup-
larinin yapisi incelenecektir.

Yazi kapsaminda yazarlarin deneyimledigi su calismalarin sonuglari tartismaya agilacaktir :

Workshoplar:
Being: Becoming_: Dijital Diyagram Tasarimi; YTU, insan Kaynaklari Lab.
Spec-v.01_viewER: Dijital tasarim yontemlerinin denemesi: Contour crafting and modelling, YTU
BOM

Proje Stadyolari:
Designing pattern: miltimedya tasarim stiidyosu , iTU Tasarimda Bilisim Teknolojileri Yiksek Li-
sans Kursu
Leisurator: a responsive field for informal games, Aadrl tez projesi

Tasarim Arastirma Projeleri:
Spec_v.01+v.02+v.03+v.04_ Dijitalden Fiziksele/ Dijital tasarim ve Uretimde otomasyon denemesi
icin bir uygulama, desres (***)
SpaW_v.01+v.02+v.0x_Analogdan Dijitale/ Dijital ortamda doku-pattern tretimi ve bu Grindn mi-
mari bilesen olarak potansiyeli; YTU BOAT Lab+ desres (***)

Referanslar:

1. Akipek, Fulya Ozsel Akipek, Doktora Tezi, Bilgisayar Teknolojilerinin Mimarlikta Tasarim Gelistirme Amacl Kullanimlari, 2004,
YTU, BOM.
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Mimarhk Tasarim Egitiminde Yeni bir Model: Tasarimi Tasarlamak
Birgil Colakoglu, Tugrul Yazar

Tasarimda tanimli ve anlasilabilir modellerin olusturulmasi anlamina gelen sayisal yapilabilirligin
(computation) gelistirilmesi, algoritmik distincenin kullanimi ile dogrudan ilgilidir. Algoritmik tasa-
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rim, bicim, striktir ve strecleri inceleyen kavramsal bir cerceve olusturarak bilgisayar yazilimlari iceri-
sinde gémull olan soyut tasarim uzayini gérinenin 6tesine tasimaktadir.

Dijital teknolojilerin tasarim ve Gretim asamasinda getirdigi yenilikler diinyasinda, mimari tasarimin
yerini bulmasi icin kendisine yabanci olan algoritmik tasarim, diger bir deyisle sayisal yapilabilirlik
(computational proccesses) stireglerini tasarim yontemlerine entegre etmesi gerekliligi hem tasarimci
hemde tasarim egitimcileri arasinda yogun bir sekilde tartisiimaktadir.

Bu makale mimari tasarim egitiminde, algoritmik tasarim yéontem ve tekniklerinin uygulandigi “Tasa-
rimi Tasarlamak” adli deneysel atélye calismasini anlatmaktadir. YTU Mimarlik FakUltesi Bilgisayar Or-
taminda Mimarlik Yiksek Lisans programinda yurutulen bu atélyenin amaci, katilimcilari formel tasa-
rim mantigi ve bunun getirdigi yeni tasarim dili ile tanistirmak ve tasarimcinin degismekte olan profi-
lini irdelemektir.

Bilgisayim ve Temel Tasarim Aritmetigi
Mine Ozkar

Bilgisayim, ingilizce sdylenisiyle computation, Tirkce diisiin hayatimiza ve tasarim alanina girerken,
bilgisayarla (computer ile) olan iliskisi Uzerinden cevrilmistir; hesaplama olarak da kullaniimaktadir.
ingilizce’de kék, Latince saymak anlamina gelen computare sézciigudir. Bu kavramlar, sayilar ve say-
mak ile ilgiliyken, saymak eylemi de, 6nceden tanimlanmis birimler ve yine dnceden belirlenmis, bi-
rimleri birbirine iliskilendiren bir kuralla isleyen bir hesaptir. Birimlerin cesitlenmesi ve kurallarin sayi-
sinin artmasi ile daha karmasik hesaplar bugtn bilgisayarlar araciligiyla cok daha kolay ve hizli yapi-
labilmektedir. Uretim streclerinde énemli rol oynayan hesaplama teknolojisi, mimarlik alaninda da
yaygin olarak kullanilmaya baslanmistir. Ancak, hesaplama kavraminin mimari tasarim streci ile bag-
dastirilmasinda, 6z sayma eylemine dayanan bu cercevenin genislemesi gerekmektedir.

Yaratici bir sireg¢ olarak tanimlanan tasarimin aritmetigi, saymaktan baska algi eylemlerini de icerir.
Yaraticihgi kisisel bir akil yarttme strreci olarak gérdigimuizde, sayma eylemindeki gibi 6nceden be-
lirlenmis yapitaslari ve kurallar yerine, yerine gére degisebilen yapitaslari ve kurallar s6z konusudur.
Stiny (2006), bu kurallarin ve yapitaslarinin degisken olma niteligini 6zellikle gérsel olmalarina baglar
ve tasarim slrecine uygun bir goérsel hesaplama aritmetigi gelistirir ve 6nerir.

Bilgisayim kavramlarinin mimari tasarim egitimine kaynastiriimasi strecinde birinci sinifta verilen ve
tasarimin temellerini ele alan mifredatin rolt dnemlidir. Bu sunumda ODTU Mimarlik B8lUm birinci
sinif stidyosunda ve onu destekler nitelikte verilen Bilgi Teknolojilerine ve Uygulamalarina Giris der-
sinde bu konuda yapilan calismalar tartismaya agilmaktadir. Gérsel hesaplama kavrami, 6grencinin ta-
sarim dustnce bicimini ilk deneyimledigi donemde, yaraticiligin algidaki belirsizliklerden destek alan
kisisel bir akil yaratme streci oldugunu géstermeye yoénelik bir ara¢ olarak sunulmaktadir.

Stiny, G: 2006, Shape: Talking about seeing and doing, MIT Press, Cambridge, MA.

Guliver'in Gezilerinden Greg Lynn’e
Arzu Gdneng Sorgug

Gunumuzde pekg¢ok farkli ortamda siklhikla duydugumuz klasik bir timce olan ‘Bilgisayarlar ve Bilisim
Teknolojileri glinlik yasamin ayrilmaz bir parcasi oldu’ vargisi 20. yy’a damgasini vuran Bilgisayar ve
Bilisim Teknolojileri Devriminin etkilerini tanimlamak i¢in kullanilmaktadir. Bu timcede yer alan ‘Bil-
gisayar’ pekcok kisi tarafindan sanki gectigimiz ylzyilin Grana yeni bir kavram gibi algilanmaktadir.
Oysa bu teknolojilerle ugrasan kisiler bu s6zctigtin icerdigi ‘Bilgiyi saymak ve bilgiyi islemek’ gibi kav-
ramlarin M.O 300 yillarindaki bilinen ilk Abacus’a(1) kadar uzandigini ilk ‘Bilgisayar’larin insanlar ol-
dugu gercegdini bilerek pekcok kisiyi sasirtan bu ‘sihirli teknolojileri’ sadece bir ara¢ olarak gérmekte
ve kendi bilgi ve becerilerini ve daha 6nemlisi dGsiinme bicimlerini bu araci daha iyi kullanmak tzere
‘gelistirmekte ve ddonuUstirmektedir’. Bu slrecte alti cizilmesi gereken, bireylerin bilgisayar teknoloji-
lerinin sundugu araglari kullanmayi 6grenmekten 6nce, bilgisayar teknolojileriyle distinmeyi 6gren-
mesidir.
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Bu baglamda daha 6nceki calismalarda da sunulmus olan ‘Algoritmik distncenin’ (2,3) 6grenilmesi,
gelistirilmesi ve benimsenmesi gerek bu teknolojilerle birlikte dusinmek, gerek bu teknolojilerin hiz-
li ilerlemesine ayak uydurabilecek becerinin kazanilmasi, gerekse hergecen giin daha ¢ok boyutlu ve
karmasik hale gelen sorunsallarin ¢6zimua ve bu ¢d6ziimde bu teknolojilerin verimli kullanilabilmesi
icin baytk bir 6nem tasimaktadir.

Algoritma, en genel anlami ile bir sorunsalin ¢6zimu icin yéntemin ve sonuca ulasmak icin izlenecek
olan adimlarin tanimlanmasi olarak 6zetlenebilir. Algoritmik daslnce ise salt algoritmayi Greten bir
dustince bicimi olmayip, sorunsali, onun girdilerini ve olasi ¢iktilarini, referans sistemini, kisitlarini ve
beklenen ¢6zim arahgini tarifleyen, sorunsalin butinina parcalar halinde ele alabilen ve degiskenle-
ri goéz online alarak tekrarlanabilen ve gereken dogruluk ve kesinlikte ¢c6zim Uretmeye doénuk streg-
leri tasarlayan farkh bilisim teknolojileri ile etkilesebilme esnekligini icinde barindiran bir dustnce bi-
cimidir.

Bu baglamda, guntimuzde bilgisayar ve bilisim teknolojileriyle var olmanin ve buna bagli olarak sayi-
sal ¢c6zimlerin gunlik yasamin siradan problemlerinden karmasik teknoloji ve tasarimlarin Gretimine
dair kullanilmasinda, stirecin timant her sorunsalin kendi metodolojisi ve sistematigini belirleyebilen
bu taniml distin-algoritmik distnce strecinin 6gretim strecinde genis bir perspektifle kazandiriima-
st 6nemlidir. DUstncenin evrilmesi anlamina gelen bu stre¢te, matematik butan ‘araglari’ ile birlikte
¢ok 6nemli bir araylz rol oynamaktadir. Ancak matematigin cogu kez bir formuller dtinyasi seklin-
de algilanma yanilsamasi, 6grencileri bu araytzden uzaklastirmakta ve algoritmik dustince biciminin
benimsemesini ¢ok zorlastirmakta yada engellemektedir. Bu engelin kaldiriilmasinda matematigin bu
anlamda kullanilmasinda ‘Gulliver’dan Greg Lynn’e uzanan bir yolcuk égrencilerin bu araytzin aslin-
da nedenli ¢cok kullanildigini ve algoritmik disinme strecinde nasil bir katki verecegini anlamalari ve
sayisal tasarimda bu dasltnce ve araytzi kullanmayi i¢sellestirmeleri daha kolay olacaktir.

Mimarlikta isbirlikci Sistemlerle Tasarim Denemesi
Tanyel Tarkaslan Bilbil, Hakan Tong, Gilen Cagdas

Tarkiye'de Internetin yaygin kullanimi son 10 yil icinde basglamistir. Buna ragmen hayatin bitin alan-
larinda yarattigi donUsttrtca etkinin diger teknolojilerle karsilastirildiginda ¢cok buyuk oldugunu go-
riyoruz. Mimarlikta bu etkiyi yeni metotlarla senkron ve asenkron iletisim olanaklari saglayan isbirlik-
¢i sistemlerin ortaya ¢ikmasiyla oldu. Ancak bu sistemlerin ne kadar verimli oldugu ve mimari tretim
strecini ne dlclide destekledigi heniiz tam olarak aciklik kazanmadi. Bu ¢alismada istanbul Teknik Uni-
versitesi ile University of Sydney arasinda yurutulen ve Internet Gzerinden gerceklestirilen bir ortak ta-
sarim stidyosu denemesi anlatilacaktir. Stidyonun asil amaci mimarlikta kullanilan isbirlik¢i sistemle-
rin tasarim strecine etkilerini gérmek ve tasarimin ‘bireysel’ bir yapidan ¢ikip ‘coklu’ bir karakteri olup
olamayacagini sorgulamaktir. Stidyo 2006 — 2007 bahar déneminde acildigi icin yapilacak olan sunus-
ta var olan problemler ve stiidyodan beklenen sonuglar anlatilacaktir.

Web Tabanli Egitim Sistemlerinin Tasarimda isbirligini Desteklemek

Amaciyla Kullanilmasi igin bir Cerceve Onerisi
Ahmet Fatih Karakaya, Sule Tasl Pektas

Hizla gelisen teknolojik altyapi ve genis bantli internet erisimi her alanda oldugu gibi yapi tasarimi
alaninda da degisimlere yol agmistir. Fiziksel sinirlari kismen ortadan kaldiran iletisim teknolojileri ve
bilgisayar destekli tasarim kavrami belli bir stiredir hem donanim hem de yazilim olarak gelisme g0s-
termis, bircok disiplinin isbirligi icinde calismasi gereken yapi sektért de bu hizli degisime adapte ol-
maya calismistir.

Bahsedilen gelismelere paralel olarak, bilgisayar teknolojilerinin yapi egitiminde kullanimi artmistir.
Bu konuyla ilgili cok sayida deneysel uygulamanin yani sira pek ¢cok akademik calisma da mevcuttur.
Fakat konuyla ilgili arastirmalar, simdiye kadar yapilan ¢alismalarin bircogunun bilgi ve iletisim tekno-
lojilerini tasarim egitimine (atélye/ stidyo) sadece eklemeye ¢alistigini ve bunun sonunda da bilgisa-
yar destekli tasarim uygulamalarinin egitime katkilarinin tam olarak gerceklestirilemedigini goster-
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mistir. Ayrica, yapilan ¢alismalarin cogunda farkl disiplinlerle, farkli kalturlerle ve farkh Glkelerle be-
raber calismak mimkin oldugunda nelerle karsilasilabilecegi tam olarak vurgulanmamistir.

Tasarim sirecinde isbirligi konusu ginimaz yapi sektériinde cok 6nemli olmasina ragmen, Universite
egitim mufredatlari ilerde birlikte calismasi beklenen meslek gruplarinin ilgi/yetki alanlari ve bunlarin
nasil 6rtlstugu hakkinda 6grencilere yeterli bilgiyi sunmamaktadir. Tasarimda isbirligini egitimle bu-
tinlestirmek igin, ortak dersler yurtttlmesi ya da yapi egitiminin belli bir sire boyunca farkli meslek
gruplari i¢in ortak konular icermesi gibi éneriler gelistirilmis, fakat ne yazik ki uygulamadaki zorluk-
lar yGziinden problemler tam olarak ¢6zilememistir. BUtin bunlarin sonucunda, disiplinler arasi ileti-
sim, yapi egitiminin ve yapi sektérintn énemli bir problemi olmaya devam etmektedir.

Web tabanli egitim sistemleri bilgisayar destekli tasarim uygulamalari arasinda tasarimda isbirligini
desteklemek agisindan énemli bir yere sahiptir. Web tabanli sistemlerin cografi kisitlamalari kaldirma-
si, daha hizli ve ucuz olmasi gibi konular literattrde ¢ok tartisildigi halde, tasarimda farkli disiplinle-
rin isbirligi konusunda bu sistemlerin kullanimiyla ilgili calismalar yok denecek kadar azdir. Bu bag-
lamda, ¢alismamizin amaci tasarim egitiminde web tabanl sistemleri farkli meslek gruplarinin isbirli-
gini 6grencilere egitim sureci i¢cinde 6gretmek icin kullanmaktir.

Bu amacla, 2004 yili giiz akademik déneminde Bilkent Universitesi, Glizel Sanatlar Tasarim ve Mimar-
hk Fakultesi, ic Mimarlik Bélima, IAED 316 Computer Applications (Bilgisayar uygulamalari) ve Hol-
landa Delft Teknik Universitesi, Mimarlik B6lim, BK 6810 Audio Visual Production (Gérsel-isitsel tire-
tim) dersleri 6grencileri arasinda bir dénemlik ortak bir proje ytrtttlmustlr. Projede 6grencilerin ya-
p! tasarimi stirecinde mimar-i¢ mimar iliskisini prova etmeleri amaclanmistir. Ortak proje konusu ola-
rak Hollanda’da bir Turk dikkani tasarlanmasi istenmistir. Proje mevcudu, 3 mimarlik ve 2 i¢c mimarhk
6grencisinden olusan 8 gruba ayrilmistir. Hollanda’li 6grenciler projenin mimari kismi (yer se¢imi, bi-
nanin formu ve yapisi vb.), Turk égrenciler ise ic mimari kismi (tefris, aydinlatma, renk, doku, dolasim
vb.) ile daha yogun ilgilenmislerdir. Proje stresince iki tGlkedeki 6grenciler fiziksel bir ortamda bulus-
madan tamamen web tabanli sistemleri (InfoBase, Weblog, MSN vb.) kullanarak tasarim kararlari al-
mislar ve dosya paylasimi ile projelerini tamamlamiglardir. Bu calisma, Web tabanli egitimin mevcut
ders programlarina kaynastiriimasiyla, tasarim égrencilerinin gelecegin uluslararasi ve cok disiplinli is
dunyasina daha iyi hazirlanmalari icin bir ara¢ olarak kullanilabilecegini gdstermistir.

Bu makalede, tamamlanan alan calismasinin bulgularindan yola ¢ikilarak, yapi tasariminda isbirliginin
web tabanli egitim teknolojileriyle 6gretilmesi icin bir cerceve sunulmaktadir. Bu cerceve, uygulama-
daki icerik, yontem, yonetim ve teknoloji konularini farkl disiplinlerin birarada ¢alismasi esasina gére
ele almaktadir. Benzer uygulamalarin hizla gelisen teknolojiye bagh olarak yayginlasmasi dngéruldu-
gunden, sunulan cercevenin konuyla ilgili gelecek ¢alismalara yardimci olmasi umulmaktadir.

Bilgisayar Destekli Butlinlesik Tasarim Sistemleri
M. Emre ilal

Bilgisayar ve iletisim teknolojilerindeki hizli gelisimin etkisi altinda ilerleyen yapi Gretim strecinin ev-
riminde, mimarin rolt giderek 6nem kazanmaktadir. Yeniden tanimlanan bu sirecte tasarim butun-
lesmis bir ekip ¢alismasi olmaya yénelmistir. Ge¢gmiste mimarin tamamladigi tasarimin sorunlarini gi-
dermeye c¢alisan mihendisler artik mimarin tasarim sirecinde onunla beraber calisarak gercek birer
danisman olabilmektedirler. Uluslararasi calisan bircok tasarim ekibi cografi olarak yayillmis calismala-
rini sirdUrebilmektedirler. Bu gelismeler mimari, cevresinde bulunan diger disiplinler icin “sorun ya-
ratan” olmaktan kurtarmis ve tasarim ekibinin dogal yoneticisi konumuna getirmistir. Butlnlesik Ta-
sarim ekibindeki rolint basari ile yuritebilmesi icin, mimarin cevresindeki uzmanlik alanlarini daha iyi
tanimasi gerekecektir. Hatta disiplinler arasinda képri goérevi Ustlenecek yeni uzmanlik alanlarinin
dogmasi ve bu alanlara mimarlarin kaymasi s6z konusudur.

Elbette mimarin kullandigi araglarin da daha tasarimin erken evrelerinde mimara yén gosterebilecek
nitelikte olmasi gerekmektedir. Ginimuzde Bilgisayar Destekli Tasarim teknolojisi mimarin hayalin-
deki tasarimi sayisal ortama olabildigince kolay aktarmak, aktardiktan sonra sanal ortamda ikna edi-
ci bir sekilde gorsellestirmek ve kagida dokmek Gzere gelistiriimektedir. Tasarimin fiziksel cevrede ba-
sariminin denetlenmesi icin gereken yazilimlar bu tasarim ortamlarinda bulunmamaktadir. Oysa bilgi-
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sayar destekli tasarim arastirmalarinin daha ilk ginlerinde bile hayal edilen “sayisal asistanlar” buttn-
lesik tasarim anlayisi tasiyorlar ve mimarin ihtiyaci olan danismanlik hizmetini saglamalari 6ngérala-
yordu. Zamanla tasarim kararlarina destek olmasi gereken bina basarim analizine yénelik yazilimlar
muhendisler tarafindan kendi kullanimlari icin mimarin tasarim ortamlarindan kopuk olarak gelistiril-
diler. Yazilimlarin arasindaki bu iletisim eksikligi insaat sektériinde “otomasyon adalar1” olarak da bi-
linen sorunun temel nedeni oldu.

Son otuz yildir bircok arastirmanin konusu olan bu birlikte islerlik problemi bilgisayar destekli tasarim
sistemlerinin Ureticilerinin ilgisini cekememisti ¢ctink onlara gére mimarlar mahendislik konulariyla il-
gilenmiyordu. Fakat yukarida bahsedilen gelismelerle mimarin roliiniin yeniden tanimlanmasi ile be-
raber yapi Uretim strecinde birlikte islerligi saglamak tzere hazirlanan bina bilgi modellerinin en ye-
ni Bilgisayar Destekli Mimari Tasarim sistemlerinin tabanini olusturdugunu gérebilmekteyiz.

Bu kapsamda egitim kurumlarimiz mezunlarinin buttnlesik tasarim yaklasimlarini taniyan ekip calis-
malarina hazir, disiplinler arasi dtstinebilen bireyler olmasini saglamayi hedeflemelidirler. Bina sistem-
lerinin (struktar, aydinlatma, telekominikasyon, mekanik, kontrol, cephe, mobilya/ic mimari) birara-
da ele alinmasiyla, kullanici memnuniyetinin éncelikli amag oldugu, binada yer alacak organizasyon-
larin isleyisinde esnek mekanlar sunan, gelecek teknolojilere ayak uydurabilen, sardurulebilir bir cev-
re yaratan yaklasimlarla Uretilen yuksek basarimli binalar buttnlesik tasarim trtnleridir. Bu yaklagim-
lar1 ve teknolojileri arastiran ve gelistiren bircok disiplinden arastirmacinin birarada bulundugu birim-
lerin yiksek lisans egitiminin parcasi haline gelmesi artik kaginilmaz olmustur.

Bildirde bugline kadar gelistirilmis olan bilgisayar destekli buttinlesik tasarim sistemleri hatirlatildik-
tan sonra bugun Uzerinde calisilan birlikte islerlik modelleri tanitilacaktir. Son bélumde de 6rnek bir
calisma olarak gelistirilmekte olan egitim amach hacim akustigi yazilimi ESTARA sunulacaktir. ESTA-
RA'nin Bilgisayar Destekli Mimari Tasarim ortamlariyla ifcXML Gzerinden iletisimi ve égrencilerin bu
sistemden nasil yararlanacaklari anlatilacaktir.

Graduate Education on Architectural Design Computing at Faculty of

Architecture, ITU
Ahu S6kmenoglu, Gulen Cagdas

Integrating information, and communication technologies (ICT) to the curriculum of architectural
computing education is the main issue that will be examined througt the paper. Some basic questions
about integrating digital media to the curriculum of architectural education will be raised and their
answers will be searched through the example of Architectural Design Computing Master's degree
program of ITU.

In the scope of the paper, graduate education on Architectural Design Computing at Istanbul Techni-
cal University will be introduced and architectural design education transforming in relation to the In-
formation and Communication Technologies (ICT) will be discussed. The subject will be examined
through the students’ performances in the scope of compulsory and elective courses of Architectural
Design Computing Master’s degree program.

Digital media has an important role on architectural education, particularly in the design studios. In-
formation and communication technologies provide access to information, generation and exchan-
ging of information in various formats (text, graphic, image, animation, hypermedia, multimedia), ac-
cess to computers located in various locations and work on them collaboratively on design projects,
and finally generating and testing design solutions. Moreover digital technologies have an important
role on the architectural design issue itself, emerging directions and new concepts on the architectu-
ral design discourse will be discussed througt the education experience gained in the recent years.

The purpose of Architectural Design Computing Master’s degree program that has been introduced
six years ago is giving a training of using ICT as a tool, media and partner in architectural design edu-
cation, The program will ve explained in detail by discussing the aim, context and course schedule of
the program, knowledge and skills gained by the students, architectural design project examples of
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digital design studios, study examples of computer-mediated generating architectural forms. In this
scope, different approaches of computer-mediated architectural design education and studies of stu-
dents in graduate level at ITU will be introduced. Beside the fact that new technologies enhances the
efficiency in our working places, new inventions in electronics and digital media give rise to new con-
cepts and this way strongly influence the education issue. Following developments in information and
communication technologies, as responsible of scholastic education, we are seeking ways of providing
the requirements of modern education. ICT has a fundamental role in architectural design education,
when these technologies are used appropriately as a supporting and teaching instrument they enhan-
ce the efficiency in education and open new horizons.

Through the paper a brief information about architectural design studio integrated with digital me-
dia and architectural design computing will be given in order to start discussing these above raised
isuues, then detailed information about the Architectural Design Computing Master’s program will be
given mostly based on the students’ studies. Finally a future projection will be done for outlining the
importance of these technologies and stating some questions about the issue. The aim will be to put
forward new directions of architectural design computing issues for consideration.

Keywords: Architectural Design Education, Architectural Computing, Information and Communication Technologies (ICT)

Mimarhk Egitiminde Dijital Tasarim Paradigmasi ve Kisa Sureli Atolyeler
Burak Pak, Arzu Erdem

Gecmise baktigimizda Endustri Devrimi ile ortaya ¢ikan yeni teknolojiler ve endustriyel tretimin orga-
nizasyonundaki farklilasmanin, toplumlari dénustirirken kendine 6zgt bir mimarlik anlayisi yaratti-
gini goruyoruz. Mimarlik paradigmasindaki bu degisim, ilk olarak Gropius gibi mimarlarin uygulama-
lari ile hiz kazanmistir. (Frampton, 1992) Yeni anlayisin tasarim ve sanat egitimine aktarilmasinin 6n-
c0ltguna ise Gropius'un da icinde yer aldigi Wiemar Cumhuriyeti Bauhaus Okulu Gstlenmis, mimarhk
egitiminin buglnkl temelleri atilirken mimari tasarim stireci ve Urtnt yeniden taninlanmistir. (Bell,
1974)

Bugln de paralel bir stre¢ yasanmaktadir. (Eisenman, 2005) Daniel Bell'in 1974'te “Post-Endustriyel
Toplum” kitabinda tanimladigi baskalasmalarin farkl arastirmacilar tarafindan “Bilgi Toplumu” ya da
“Ag Toplumu” gibi isimler altinda benzer sekilde tarif edildigine sahit oluyoruz.

GunUmizde profesyonel olarak yeni mimarligi treten tasarimcilar, Columbia Universitesi basta olmak
Gzere, Delft Teknik Universitesi, Architectural Association ve Carnegie Mellon Universitesi gibi éncl
mimari egitim programlarinda dazenledikleri stidyolar ve kisa dénemli calismalarla yer bulmakta-
dir.(Tschumi, 2003) Bu calismalarda cesitli stratejiler ve kavramlara odaklanilarak hesaplamali tasarim
sUrecinin egitime entegrasyonu hedeflenmektedir.

Yeni mimarhk egitiminin pedagojik temelleri atilirken bu stratejilerin siniflandiriimasi ve etkilerinin
sorgulanarak degerlendirilmesi buyik 6nem tasimaktadir. Bu nedenle bildiride farkli kombinasyonlar-
la kullanilan egitim stratejilerinin baslklari dinyadan 6rneklerle agiklanacaktir.

. Algoritmik tasarim (Uretken Tasarim)

. Gorsellestirme ve Simulasyon

. Sanal ortamda (kagitsiz) tasarim

. Bilgisayar Destekli Uretim

. Bilgisayar Destekli iletisim

. Sanal Mimarhk

. Mimari Robotik

Yeni paradigmanin mimarlik egitimine entegrasyonu konusunda farkl egitimcilerin farkli yaklastigi
bir diger konu da hesaplamali tasarim egitiminin studyo egitimi ile iliskisidir. Bildiri kapsaminda Tom
Maver ve John Marx'in makaleleri dogrultusunda bu konu ele alinacak ve sorgulanacaktir. Yazarlarin
kisa streli atdlyeler ve studyo iliskisi ile ilgili hipotezleri, ara¢/ortam, dijital/analog, sanal/gercek ve be-
ceri kazanma/tasarlayarak 6grenme gibi celiskiler Gzerinden aciklanacaktir. Calismanin devaminda iTU
Mimarlik Fakultesi‘'nde diizenlenen atdlyeler sonuclari ile birlikte tartisilacaktir. (Tablo 1)

NOUDh WN =
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Fraktal W.
Fluxxoid

PG.W
Cocoon

Computer Clubhouse
Typospace

Algoritmik
tasarim

Sanal ortamda
(kagitsiz)
tasarim

Bilgisayar
Destekli Uretim

Bilgisayar
Destekli
iletisim

Gorsellestirme
ve Simulasyon

Sanal Mimarlik

Robotik
Mimarlk

Tablo1. iTU Mimarlik Fakiltesi'nde uygulanan kisa sareli atélyeler ve stratejiler

Sonug olarak, 6grencilerin Grinleri ile anket ve yUrtttct gézlemlerinden yola cikilarak, stratejilerin
uygulanabilirligi, 6grenci ve tasarim slreci Gzerindeki etkisi degerlendirilerek gelecekte yapilacak ¢a-
lismalara yénelik 6nerilerde bulunulacaktir.
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(20 Ocak 2007'de erisildi)

Bilgisayar Tasarim iliskisinin Sosyolojik Boyutu
Ela Cil, Erdal Devrim Aydin, Tugrul Yazar, Oya Pakdil

Yildiz Teknik Universitesi (YTU) Mimarlik B&lim, 2005-2006 Bahar yariyilinda, birinci yilin ikinci dé-
nemindeki tasarim stidyo yuruticuleri arasinda yapilan anket ¢alismasinin sonuglari, Gglinct boyutun,
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strukturel sistemlerin ve tasarim strecinin 6grenciye kavratiimasi konusunda bilgisayarin potansiyellerin-
den yararlanilabilecegini ortaya koymustur. Ancak ankete verilen yanitlar, bilgisayarin, tasarimi yénlen-
dirici roli konusunda sistematik bir kaynastirmadan ¢ok, bir eklemlenme anlayisinin varligini géstermek-
tedir. Genel olarak baktigimizda ise, YTU mimari tasarim stiidyosu yUriticileri arasinda, az da olsa bil-
gisayari tasarimin disUnsel strecine kaynastiran yaklasimlar yaninda, onu sadece temsil araci olarak go-
renler, ya da, 6grencilerin tum atolye basarisizligini bilgisayarin kullaniimasina baglayan anlayislar var-
dir.

Bu bildiri, yukarida belirtilen konular baglaminda, tasarim stidyosu yariticilerinin bilgisayarin tasarim
strecindeki roli hakkindaki géruslerini, dnyargilarini ve beklentilerini aragstirmaktadir. Arastirma, iki ana
bélimden olusmaktadir: Birinci bolim mimarlik egitimi veren bir kurumda bilgisayarin tasarimdaki rolt
Usttne varolan dustnsel farklihgi ortaya koyan saptamalari icerirken ikinci bolum, farkliliklarin baglami-
ni ve nedenlerini tartismaktadir.

Yoéntem olarak, anket ve karsilikli gérisme teknikleri kullanilmaktadir. Anketler, bilgisayarin tasarim su-
recindeki rolina irdelemek icin dizenlenirken, karsilikli gérismeler, stidyo ylritlctsiintn tasarim ve
tasarim sUrecini nasil kavramsallastirdigini anlamaya yéneliktir. Bilgisayarin tasarim strecine kaynastiril-
masli tasarim stirecinin nasil algilandigiyla yakindan ilgilidir. Bir bagka deyisle, bilgisayarin rolt Gsttne da-
siinmek tasarim kavramini sorunsallastirmayi icermektedir. Bu nedenle, yurGtlculerin anlayislarindaki
farkliliklarin baglamini ve nedenlerini iki farkli bilgi toplama teknigini kullanarak irdelemenin gerekli ol-
dugunu disinmekteyiz. Ozellikle ‘bilgisayar ortaminda tasarim’a arastirma alani olarak odaklanmayan
tasarim stldyosu yurtttculerinin anlayislarinin irdelemesi alana katki yapacaktir. Bir anlamda bu katki,
paradigmatik dénisiim potansiyeli olan bir teknolojinin tasarim egitimi veren bir kurumdaki sosyolojik
irdelemesidir.

“Arts & Computing”
Murat Germen
(Bu bildiri sempozyumda sunulmamistir.)

Sabanci Universitesi'nde Sanat ve Sosyal Bilimler Fakdiltesi (SSBF), Gérsel Sanatlar ve Gorsel iletisim Prog-
rami (VACD) ve Muhendislik ve Doga Bilimleri Fakultesi (VIDBF), Bilgisayar Bilimi Programi (CS) arasinda
ortaklasa yurittlen €S540 kodlu ve “Arts & Computing” adli dersin amaci multimedya tasarimcilari ve
bilgisayar mahendislerini bir araya getirerek bu iki platform arasinda isbirligi saglamaktir. ilk acildigin-
da sadece Elif Ayiter (VACD) ve Selim Balcisoy (CS) tarafindan yurutulen ders, ondan sonraki akademik
yillda Murat Germen (VACD) ve Selcuk Artut'un (VACD) da katilimlari ile devam etmistir. Her akademik
yilin bahar yariyilinda acilan dersin dért egitmen ile yaritilmesinde her ne kadar bazi zorluklar olsa da
her egitmenin ayri uzmanlik alanina sahip olmasi (Selcuk Artut — ses ve multimedya tasarimcisi, muzis-
yen / Elif Ayiter — grafik tasarimci, ressam / Selim Balcisoy — bilgisayar muhendisi / Murat Germen — mi-
mar, fotograf sanatgisi) 6grencilere farkl alanlarda bilgi aktarimi yapilmasina yol agmistir. Derste yakla-
sik 7-10 adet ¢ift, yani toplam 14-20 6grenci olmasi amaglanmakta; ciftler bir tasarimci ve bir mihendis-
ten olusmaktadir.

Ders sonunda elde edilen sonuglar ve égrenci isleri “SIGGRAPH"” ve “WSCG'2006 The 14th International
Conference in Central Europe on Computer Graphics, Visualization and Computer Vision 2006” dnemli
konferans ve etkinliklerde sunulmus ve diinyada da fazla benzeri olmayan uygulama yogun ilgi gérmus-
tar. Derste ilk asamada, daha ¢ok ti¢cboyutlu sanal ortamlarin gelistiriimesinde temel olusturacak bilgiler
verilmekte (perspektif, mimari, vb.); daha sonra konsept gelistirme Uzerinde hassasiyetle durulmaktadir.
Burada 6n planda tutulan salt tG¢boyutlu bir sanal ortam olusturulmasi degil, olusturulacak ortamin ta-
sarim acisindan bir 6zgunlik barindirmasi, ortaya ¢ikan sonucun sanat ve yaraticilik strecine bir katkida
bulunabilmesidir. Bahar 2006 yariyilinda verilen derste, son zamanlarin en gtincel bilgisayar ortami ko-
nularindan biri olan U¢boyutlu sanal ortamda veri gorsellestirmesi se¢enek olarak sunulmustur.

Bilgisayar ve bilgisayarda yaratilan sanal ortamlarin yaraticilik stirecine ne gibi katkilar saglayabilecegini
sinamayi, arastirmayi gorev edinen bu derste; konsept tasarimi, goérsel tasarim, ses tasarimi, Gcboyutlu
modelleme, dokulandirma, programlama gibi asamalar sz konusudur. Ogrenciler Photoshop, Illustra-
tor gibi ikiboyutlu, Maya gibi G¢boyutlu ve VirTools gibi sanal ortam yazilimlari kullanmaktadirlar.
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Mimarlik Egitiminde Bilgisayarla Tasarim:
Bltlnlesik Yaklasimlar Sempozyum

23 Mart 2007
Orta Dogu Teknik Universitesi, Mimarlik Fakultesi

Metni dizenleyen: Mine Ozkar

BiRINCi OTURUM
Oturum Bagkani: Prof. Dr. Glilen CAGDAS (ITU)

MINE OZKAR (Acilis Konusmasi)- Hepinize hosgeldiniz diyor, ilk olarak bugiin burada gerceklestirece-
Jimiz toplantinin kisa gecmisine deginmek istiyorum. Gecen sene Yildiz Teknik Universitesi’nde Birgil
Colakoglu ile beraber bu konulari temel alan bir yuvarlak masa toplantisi diizenlemistik. O toplanti-
nin amaci Turkiye'de bilgisayar destekli tasarim alaninda arastirma yapanlari bir araya getirerek ne ko-
nusabildigimizi kabaca tespit etmekti. Mimarlk egitiminde degisen paradigmalari ve “computation”
kavraminin bu degisim strecinde nasil yer alabilecegini Turkiye 6zelinde konusmak Gzere bulusmus-
tuk. Orada heyecanlandik ve toplantilarin sayisini artirmaya karar verdik. Farkli bir yerde, Ankara OD-
TU’de daha formal bir toplanti gerceklestirmeyi konustuk. Bugiin bu karari hayata geciriyoruz. Geldi-
giniz icin tesekkir ederim.

Bu toplantinin bizim icin séyle bir anlami var: Hep beraber olabilecegimiz, ortak calismalar Gretebile-
cedimiz ortamlari yaratmaya baslyoruz. istedigimiz, strekli, diizenli ulusal toplantilarin yapilmasi;
kendi aramizda bir iletisim agi olusturmamiz; uluslararasi ortamda paylastiklarimizi birbirimize aktar-
mamiz, arastirma ve tartisma ortamini ulusal diizeyde oturtmamiz. Ayrica bu amag soyle bir yere de
gidebilir: Tarkiye'de mimarlik kamuoyunun, egitim ve uygulamayla dogrudan ilgisi olan bir konunun
guncel pratigi hakkinda ve bu pratigin kuramiyla, bilimsel calismalariyla iliskili olarak bilgilendirilme-
si. Tarkiye Mimarlar Odasi'nin iki yilda bir dizenledigi “Mimarlik ve Egitim Kurultay” bu sene 7-9 Ka-
sim 2007 tarihlerinde ODTU’de gerceklesecek. Kurultaya yénelik calisan gruplardan birisi de “Gelisen
Tasarim Sureg ve Teknolojileri” adi altinda olustu. Bu sempozyumu bu grubun calismalari icin bir arag
olarak dusunuyoruz. Bugun dilerseniz, aksama dogru yapacagimiz forumda Kurultay'da da giindeme
getirilmesini istedigimiz noktalarin belirlenmesine ydnelik konusabiliriz.

Sempozyum bildiri 6zetlerini ve tartismalari iceren bir kitapcik Kurultay’a katki olarak hazirlanacak.
Bildirileri ise daha sonra hakemli bir eleme strecinden gecerek ODTU Mimarlik Fakdiltesi Dergisi‘'nde
bir dosyada derlemeyi planliyoruz.

Simdilik sdyleyeceklerim bu kadar. Birgtl Colakoglu’'nun eklemek istedigi bir s6z yoksa ilk oturumu yé-
netmesi icin ITU’den Prof. Dr. Gilen Cagdas’i davet ediyorum. Tesekkir ederim.

GULEN CAGDAS (Oturum Baskani)- Tesekkiir ederim.
Degerli 6gretim Uyesi arkadaslarimiz ve 6grencilerimiz, hepiniz hos geldiniz.

Oncelikle Birgll Hanim’a ve Mine Hanim’a tesekkir etmek istiyorum. Gercekten uzun stredir “Tarki-
ye'de Bilgisayar ve Mimarlik Tasarimi” veya “Hesaplamali Tasarim” gibi farkli bashklar altinda farkh
Universitelerde cesitli calismalar yapildigini biliyoruz. Bu anlamda gectigimiz sene enformal olarak ya-
pilan toplantinin disinda, formal diyebilecegimiz bir formatta birkag Universiteyi bir arada gérme im-
kanini veren bir hazirhigi gerceklestirdikleri icin tesekkir ediyorum. Katilimlariniz igin sizlere de tesek-
kar ediyorum.

Programi kisaca belirtmek istiyorum: U¢ oturumumuz var, Dérdiincti Oturum bir forum niteliginde
olacak. ilk oturumda dért tane bildirimiz var. Bu dért bildiriye ayrilan siire 15’er dakikalik sunuslar sek-
linde olacak. Arkasindan yarim saatlik bir stre, bu sunuslarla ilgili goérus alisverisinde yapmak icin ay-
rilacak. Kisa bir aradan sonra da ikinci Oturum’a baslayacagiz.

Ben Mine Hanim’in belirttigi gibi burada sunulan bildirilerin yayinlanmasi ve su anda bu ortamda ol-
mayan arkadaslarimiza iletilmesi agisindan bir dagitimin saglanmasi konusunun ¢ok énemli oldugunu
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dusunayorum. Bildirilerin bizim égrenciligimizden beri bildigimiz, izledigimiz bir dergide, ODTU
MFD’de yayinlanmasi ¢cok dnemli. Ama hepsinin yayinlanamayacadi veya bdyle bir yayin firsatinin ola-
mayacagi durumda, soyle bir 6nerim olacak: Belki burada bulunan arkadaslarimiz da katilir, bir isbir-
ligi yaparak, bu konuda yilda iki veya ¢ say! halinde web Gzerinden herkesin ulasabilecegi bir elek-
tronik dergi ¢cikarmak... ITU Mimarlik Fakiltesi'nde bunu tasarim stiidyolarimiz icin gerceklestirdik ve
“Stiidyo Dergisi” adi altinda ITU Mimarlik Fakiltesi ve iTU'niin ana sayfalarindan ulasabildigimiz bir
dergi haline getirdik. Bunun, 6zellikle gelismekte olan Universitelerde bu konularda ¢alismak isteyen
arkadaslarimizin bu yayinlari ve bu calismalari izleyebilmesi agisindan énemli olacagi géristindeyim.
Simdi, s6zi fazla uzatmadan s6zu ilk oturumun, ilk konusmacisina birakmak istiyorum.

SEBNEM YALINAY
“Hesaplamali Tasarim ve Gergeklik”
FULYA OZSEL AKIPEK ve NiLUFER KOZIKOGLU
“Sayisal Tabanli Tasarim Arastirma Studyolari: Guncel Tekniklerle Mimarlik Tasarimi
Uzerine Notlar”
BIRGUL COLAKOGLU ve TUGRUL YAZAR
“Mimarlik Tasarim Egitiminde Yeni Bir Model: Tasarimi Tasarlamak”
MINE OZKAR
“Bilgisayim ve Temel Tasarim Aritmetigi”

SORULAR VE TARTISMA

SALIH OFLUOGLU- Ben gérdigimiz, izledigimiz dért bildiri hakkinda séyle bir yorum yapacagim:
Hepsi tasarim strecini anlamaya yonelik ve ona yénelik ¢c6ztmler Greten bildirilerdi. Bunlardan ilk iki-
si farkli yon ve duzeylerde tasarim strecine bakti; bir tanesi tasarim strecinin bicimsel bilesenlerine
bakti, buna baglh olarak ¢éztimler gelistirdi. Sonda gérmis oldugumuz ikisi de sistem tasariminin
“"computable” (hesaplanabilir) olarak formellestirilebilecek yontnu inceledi ve algoritmalar Gzerinden
ne kadar tanimlanabilir oldugunu ele aldi.

Aslinda burada deginilmeyen bir nokta vardi. Ogrencilerin bastaki tasarim egilimleriyle, stidyolarin
sonuna geldigimiz zamanki tasarim egilimleri arasinda bir degisiklik gérildi mi? Benim kafamdai,
bununla ilgil séyle bir sey canlandi. Algoritmik olarak ¢alisan 6grenciler belki problemlerin tanimlana-
mazligini gérerek bazi noktalarda tasarimlarini degistirmis olabilirler. Formel calisanlar icin de benzer
fakat baska kisitlamalar olmus olabilir. Sorun genel olarak buna deginilmemesi oldu.

OTURUM BASKANI- Bu soruya cevap vermek isteyen arkadaslarimiz varsa |Utfen buyursunlar.

SEBNEM YALINAY- Benim farkli derslerde, farkl bicimlerle cok deneyimim oldu. Hem Gglnct sinif ta-
sarim stidyosunda 13 senelik bir gecmisim var, hem de daha sonrasinda bu sirenin yarisi kadar dijital
tasarim stidyosunda bir ge¢misim var. Ozellikle dijital tasarim stiidyosunda séyle bir farkhlik oldugu-
nu soyleyebilirim. Orada daha cok strece yonelik ve iliskileri tasarlamaya yonelik bir egitim vermeye
calisiyorduk ve bu ¢ok sancili bir sey oluyordu; ¢clinkii 6grencilerde, aldiklari lisans egitimi aliskanligiy-
la, nesneyi tasarlamaya yonelik yaklasimlar, temsili dusinme becerileri cok daha geliskin. Ama iliskiler
ve bu iliskilerin Uretebilecegi ¢oklu sonuclar konusundaki aliskanhdi biraz degistirmek gerekiyor. Ta-
sarima yaklasimi degistirmek gerekiyor.

Dijital stiidyo deneyiminde ben bunun dénustagina gérdam. Ogrencilerin, o nesne tabanli temsili ta-
sarlama biciminden, daha iliskisel disiinme, ¢oklu Uretim ve kendini tiretebilen bir tasarlama beceri-
sine ve bilincine dogru bir gegisleri oldu.

BiIRGUL COLAKOGLU- Tugrul'la birlikte bu denemelerin 6grencilerin tasarim becerilerine veya yete-
neklerine bir katkisi olup, olmadigini sorguladik. Hatta yil sonunda égrencilerle bir anket calmasi yap-
tik. Onlardan gelen cevaplarda yeni 6grendikleri veya yeni tanistiklari bu yéntemi tasarima uygulaya-
cak deneyimleri hentiz yoktu. Yaptiklari, sadece o duslince sistematigini 6grenmekti. Yaklasimin far-
kinda olmakti. Birebir tasarima hentiz uygulamadiklari bu yontemin kendilerine ¢ok farkli ufuklar ac-
tigini soéylediler. Uygulama gerceklestiren mimarlarin calismalarini da irdeledik ve okuduk. Bu strec-
ten gectikten sonra, o mimarlarin distince yéntemlerini cok daha iyi anladiklarini séylediler. Onceleri
bu makalelerle karsilastiklari zaman, aslinda okumadiklarini, bir sey anlamadiklarini, ama bu stregten
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gectikten sonra o makaleleri farkli gézde okuduklarini, anladiklarini séylediler. Bu da bizim igin bir isik
yakti. Bu 6grenciler bunlarla tanistirilip, béyle bir deneyimden gectikten sonra bu yéntemi ileride kul-
lanacaklardir. Hepsinin degil, ama buna yatkin, iliskili olanlarin bir sekilde bu birikimi tasarim stregle-
rine yansitacaklarina inaniyoruz.

SULE TASLI PEKTAS- Bilkent Universitesi’nden geliyorum. Ben de Salih Bey'in séyledigine paralel bir
sey soylemek istiyorum. Burada paylasilan stidyo deneyimleri gercekten ¢ok faydali oldu. Cok tesek-
kar ediyoruz, ¢cok zengin deneyimlerdi. Ben, bunlara ek olarak, bunlarin sonuclarinin, bilimsel yéntem-
lerle, olculebilir hale getirilerek paylasiimasinin da sonraki ¢alismalara fayda saglayacagini dustintyo-
rum. Belki bunun icin uygun bir platform yok, ¢inkl sunuslar derslerin icerigine yonelik olmak duru-
munda kaliyor. Fakat, bu isin arastirma yonuyle ilgilenebilir, yani sonuglari bilimsel yontemlerle deger-
lendirip, calismalar geleneksel sistemden nasil farklilasiyor, etkisi ne oluyor diye karsilastirma yapabi-
liriz. Belki bu toplantida bu konu da konusulabilir diye distintyorum.

MINE OZKAR- Birinci sinifta 6grencilerin ilk geldikleri giin ve stiidyodan sene sonunda ciktiklari giin
arasindaki degisim ¢ok rahat algilanabiliyor. Bunun 6lcimine dair bir calismamiz heniz yok. Soyle-
diklerinizde 6nemli buldugum bu vurgunun kagmasini istemiyorum. Yalnizca su an soyleyebilecegim
su: birinci sinif egitimindeki calismalar, bélimUmuzde U¢ senedir devam ediyor. Bir sonraki sunumda
Arzu Hanim bu calismalarin Ust siniflardaki devamini birinci sinifin biraktigi yerden ele alacak. Tam de-
diginiz gibi bir degerlenme degil ama, bir strekliligi paylasacak. Bu da genel olarak 6grencinin neye
evrildigini gosterebilir.

SULE TASLI PEKTAS- Artik ortamlarin yeni olmasindan kaynaklanan bir heyecan, bir motivasyondan
cok, mimarlik egitimine katkisi nasil olacak, 6grettigimiz ve 6gretemedigimiz bir seyleri daha iyi nasil
ogretebilecegiz diye disinmeye basladigimizda, bunlari daha 6lculebilir hale getirmek ihtiyaci dogu-
yor diye dlstintyorum.

SAHIL OFLUOGLU- Ayni zamanda yeni bilgi de tretilmis oluyor.
OTURUM BASKANI- Bagka sorusu olan var mi? Buyurun.

GOKHAN KINAYOGLU- Sorum, Birglil Hanim ve Tugrul Bey’in sunusu (zerinden herkese bir soru ola-
cak. Bir fikir ytrtitme de olabilir. Sunusun basinda bahsi gecen “divergent & convergent” (ayristirici ve
butunlestirici) yaklasimlar, muhendislik ve mimarlik, ve sanatgilar, tasarimcilar olarak ikiye ayrildi. He-
pimiz biliyoruz ki, tasarim streci bir problem Uzerine ¢ok sayida fikir Uretilerek gerceklesiyor. Deva-
minda script (kod, betik) yazma islemi devreye girdigi zaman, bu farkli fikirlerden birisi secilip, bu fik-
ri gerceklestirmeye yonelik bir script yaziliyor. Script yazma islemi de o kadar kolay olmadigi icin, ge-
nelde bastan bir fikri kabul edip, bunun Uzerinden ilerliyoruz. Yazilan script dogrultusunda cikan
urtnler eger script icerisindeki iliskileri degistiremiyorsak, bildigim kadariyla, kolay degistirilemiyor.
Yazilan script genelde farkli bir olasiliga imkan tanisa da, iliskiler anlaminda ayni baglari korudugu
icin, sadece topolojik olarak ayni 6zelligi koruyan trtnler ¢ikartiyor. Bilmiyorum, burada acik¢a ifade
edebildim mi ama, aslinda script yazdigimizda tasarima yaklasim bicimimiz, muhendislerin yaklasim
biciminin aynisi olmus olmuyor mu? Yani, diger tiim olasiliklar g6z ardi edilerek, sadece o olasilik Gze-
rine cahsiliyor. Ornegin bir makas striktir tasariminda, sadece boyutlanmayla ilgili degisiklik olabilir-
di, o script Gzerinden yapisal olarak makastan farkli bir alternatif deneyemiyoruz.

OTURUM BASKANI- Tesekkurler.

ARZU GONENC SORGUG- Ben bu konuya konusmamda da deginecegim, ama bu soru 88-95 yillari ara-
sinda mUhendislikte de ¢cok temel olarak sorulan ve otomotiv endUstrisinde bir kriz olarak kendini gos-
teren bir soru. Az zaman farkiyla mimarlk alaninda bunu tartisiyoruz. Bilgisayarl tasarim ve benze-
sim (simalasyon) sistemleri, mthendislik tasarimina girdigi zaman, bir dénem ¢ok iyi hatirlayacaksiniz
¢unkd bu muhendislik icin en ¢ok verilen 6rnektir, araba modelleri birbirinden ayrilamamaya basla-
misti. Onceleri giden bir arabanin arkasina baktiginiz zaman, bu Mercedes, bu BMW, bu Murat 134 di-
yebiliyordunuz. Ama 6yle bir dénem oldu ki, modeller arasinda muthis bir benzesme, standartlar olus-
tu. Is monoton bir Giretime déndii. Once ortaya konulmus bir arac vardi, arac cok fazla tanidik degil-
di. ikincisi de, bu aracla beraber calisan baska araclar vardi, yani yalniz cizmek, tasarlamak degil, ana-
liz yapmak icin kullanilan araclar. Bunlar da bir baska grup tarafindan ortaya konulan araclar. Yani
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arag ve kullanic arasindaki iletisim tam degildi ve arac disiplini adapte edilmemisti. Bu da tabii, araca g6-
re tasarim yapmak, ama aracin kisitlarini asamamak anlamina geliyor. Ara¢ derken, yazilimlardan s6z
ediyorum. Boyle bir kriz yasandi, fakat bu cok cabuk asildi. Bu strecte 6nce problemler yeni bastan ta-
nimlandi, arkasindan tanimlanan problemler kendi gereksinimlerinin sonucu olan araclari yaratti. Simdi
de farklilagmalar, araclarin esnetilmesi, tekniklerin 6telenmesi géze carpmaya basladi.

Ben mimarhgin bu sorunla ytzlesmesini ¢cok olumlu buluyorum. Bu pratik bir problem olabilir, ama ayni
zamanda muthis bir motivasyon ve kisilerin bu olaya uzak duramayacaginin da bence énemli bir kaniti.

OTURUM BASKANI- Arzu Hanim tesekkurler, Nilufer Hanim buyurun.

NILUFER KOZIKOGLU- Az 6nceki sunumda verilen birinci siniflara ait durumun buna karsilik geldigini du-
suntyorum. Ogrencilerin karar hiyerarsilerini gérmeye baglamalarinin ve sistematik dustinceye alismala-
rinin, daha script yazmadan, ana kurguyu olustururken, soyut tasarim evrelerini hissederek konuya yak-
lasmasini saglayacagini gérayorum. Clinkl, malzeme organizasyonu iceren bu temel tasarim calismala-
rinda, tasarimi soyut diizlemde gelistirmeye basliyorlar ve hangi noktalari degisken, hangi noktalari da-
ha constrained (zaptedilmis) birakmak isteyeceklerine dair bir 6n fikir sahibi oluyorlar.

Ote yandan bu script ya da kod hikayesinin béyle cok 6n planda olmasi, konunun nasil tariflendigiyle de
cok ilgili. Onun bir arac olduguna ve geri beslemelerin oldugu dogrusal olmayan bir durumun yasanabi-
lecegine dair hissiyatin cok 6nemli olduguna inaniyorum. Eger, dogrusal bir kurguysa, evet, script degis-
miyor. Sonug Urin, dediginiz gibi, birbirine benzemeye basliyor, ama eger kurguda kendini beslemesi
s6z konusu olabilirse, benzersiz olabiliyor. Anadolu’da, Selcuklu déneminde yapilmis hicbir mukarnas
birbirinin ayni degil. Ama altinda yatan geometrik sema benzer. Dolayisiyla, burada script araciligiyla
benzer ama birbirinden farkl sonuclar elde etmek icin firsat olmus oluyor.

BIRGUL COLAKOGLU- Aslinda arkadasimizin sordugu soru Arzu’nun da séyledigi gibi, butin tasarimailar
tarafindan da sorulan bir soru: “biz ne kadar mihendisiz? mihendislik tasarimiyla, mimarlik tasarimini
ayiran nedir?” Ben soyle cevap vermek istiyorum: Cogunlukla dijital araglari, yazilimlari kullanmakla ye-
tiniyoruz. Arkasindaki mantigi ve onun ne yapip, ne yapamayacadini bilmiyoruz. Gelisen tasarim aracla-
rini kendi isteklerimiz dogrultusunda, bizim tasarim strecimizi ilerletecek, degistirecek, gelistirecek se-
kilde yénlendirebilmek igin, onlarin mantigini anlayabilecegimiz bir stirecten gegmek zorundayiz. Yeni
tasarim araclarinin Uretilmesinde aktif olarak rol alabilmek icin bu gerekli; aksi takdirde mthendislerin
sundugu tasarim araglariyla yetinmek zorundayiz.

Burada gosterdigimiz 6rnekler de o stirecin bir baslangicinda, bu diinyayi tanimaya yonelik érnekler. Bu
dunyayi tanidiktan sonra tasarimcilar “Bize bu yeterli degil, bunun bu sekilde degismesi lazim” demeye
de bagsladilar. Yeni gelisen, yeni nesil tasarim yazilimlarinda olmasi gereken degisiklikler var, ama bunla-
ri ancak o tasarim aracinin nasil calistigini, mantigini anladiktan sonra sunabiliyoruz. O ylzden bu gelis-
meleri bir adim olarak gérmek lazim. Mihendislik tasarimiyla, mimarhk tasarimi arasindaki bir secimden
¢ok bunu bir 6gretim, 6grenme adimi olarak gérmek lazim.

OTURUM BASKANI- Tesekkrler. izin verirseniz ben bir sey eklemek istiyorum. Sayin Gékhan Kinayog-
lu'nun soyledigi acidan baktigimizda, gercekten su an mevcut olan yazilimlarin bize sundugu olanakla-
ri irdelemeyi ve 6grencilere stidyolarda bu dogrultuda cesitli calismalar yaptirmaya calistigimizi séyleye-
biliriz. Ama bence bunun artik bir adim 6tesine gecmek gerekiyor. Bunu, lisans ve lisanststt diizeyde ne
derece yansitabiliriz, tam bilmiyorum ama biyuk ihtimalle, yukseklisans dizeyindeki programlarda du-
sey stidyolar kurgulayarak yapabilecegimizi dustiniyorum. Ozellikle, birinci yari yilda, 8grenciye bir ta-
raftan bu tir algoritma kurmanin mantigini mevcut yazilimlarla birlikte sorgulatirken, bir taraftan da ye-
ni formlarin tasariminda s6z konusu olabilecek farkli topolojileri bilgisayar ortaminda tanimlayabilecek
ve bu topolojiler Gizerinde calismalarina olanak verecek yazilimlarin nasil gelistirilebilecegi yontinde des-
tek verilmesi gerektigini disintyorum. Lisanstaki 6grencilerin, ancak tst dénemlerden béylesine érnek-
lere bakarak “su anda mevcut olanaklar bunlar, ama bunlari ileride bu sekilde kullanmak tzere biz bir
hazirlik evresinden geciyoruz” diye algilamalari gerektigini dustiniyorum. O zaman, buttn bunlari yak-
seklisans programina gelen égrencilerin hazirlanmasi stireci olarak da distniyorum. Ogrenciye topolo-
ji konusunu anlatirken, matris ve kiime islemlerinden bahsetmek gerekiyor.

BUtln bunlari yUkseklisans programi icerisinde gérmek mimkin olacak mi, yoksa dénip lisans egitimi-
mizi yeniden mi glncelleyecegiz? Hep matematik egitimi veriyoruz, ama acaba bu matematik egitimin-
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de dgrencilerimize neler dgretiyoruz? Ogrenciye, formlari tanimlayabilecegi topolojik islemleri, bu is-
lemlerin nasil yapildigini ve bunun bilgisayar ortaminda nasil kurgulayacagini vererek, ayni zamanda da,
alt dizeydeki stidyolarla, Ust diizeydeki stiidyolari entegre ederek cok daha iyi aktarabilecegimizi du-
suntyorum.

Baska s6zU olan yoksa oturumu kapatiyorum, tesekkir ederim.

iKINCi OTURUM
Oturum Bagkani: Can BAYKAN (ODTU)

CAN BAYKAN (Oturum Baskani:)- Bu oturumdaki bildirilerden ilki, gecen oturumda paradigma hakkin-
da konusulan temanin cevabi niteliginde. Sonraki ¢alismalar da internet tGzerinden ortak yaratulen iki
tasarim stidyosunu anlatiyor.

ARZU GONENC SORGUC
“@Guliver'in Gezileri'nden Greg Lynn’e”
TANYEL TURKASLAN, BULBUL, HAKAN TONG ve GULEN CAGDAS
“Mimarlikta Isbirlikci Sistemlerle Tasarim Denemesi”
SULE TASLI PEKTAS ve AHMET FATIH KARAKAYA
“Web Tabanli Egitim Sistemlerinin Tasarimda Isbirligini Desteklemek Amaciyla Kullaniimasi
icin Bir Cerceve Onerisi”

SORULAR VE TARTISMA

BIRGUL COLAKOGLU- Aslinda iki calismayla da ilgili 6grenmek istedigim bazi noktalar var, ilk 6nce Sule
Hanim'a soracagim. Biz boyle bir calismayi 2000 yilinda Ug Universite arasinda yaratmastik. O calismada
hem geleneksel hem de yeni sistemleri birlikte kullandik. iki dénem devam eden bir calismaydi. ilk dé-
nem, analiz asamasinda farkli okul 6grencilerini birlikte calistirdik. Oradaki gézlemlerimiz dogrultusun-
da bunun tasarim asamasinda verimli olmayacagi kararina vardik. Her okulun 6grencileri kendi okulla-
rinda calist, fakat okullar arasi kritikler verdiler. Yani, kendi baslarina calisma ve birlikte ¢alisma etkin-
liklerini ayni sistemde entegre ettik. Benim en buylk kazancim, bir ydnetim becerisinin bu stirecte 6nem-
li rol oynadigini gérmek oldu. Stre¢ yénetiminin g6z ardi edilemeyecegdini, egitimcilerin formasyonun-
da olmasi gereken bir 6zellik oldugunu burada da vurgulamak isterim. Bu isi diinyada profesyonelce ya-
pan yoneticilerden destek aldik, gruplar nasil calisiyor, motive etmek ne demek 6grendik. Bu tir ¢ahs-
malarda bir grup liderinin ne kadar 6nemli.

SULE TASLI PEKTAS- Dediginiz ¢ok dogru. Sadece internet Uzerinden de degil, genel anlamda tasarim
yaparken, bilgisayarla calistiginizda stirecin daha ¢ok farkinda oluyorsunuz. Yani, hangi adimlardan gec-
tiginizin, Grtnu nasil Grettiginizin daha ¢ok farkinda oluyorsunuz. Bu da tasarimin daha yonetilebilir ol-
masini sagliyor. “Ciddi bir proje ydnetimine ihtiyac duyduk” dediniz ya, o aslinda geleneksel stiidyoda
da var. Ama onu orada fark etmiyoruz, ¢cink oradaki islemlerin sirasinin farkinda degiliz. Sayisal ortam-
larda bunun daha ¢ok farkina variyoruz. Strecin karmasikhigini gértp, yénetime daha ¢ok ihtiya¢ duyu-
yor ve sUreci daha da iyi yonetebiliyoruz.

BIRGUL COLAKOGLU- iTU’de yapilan calisma bir mimarlik ofisindeki calisma stirecinin nasil simtile edile-
bilecegine yonelikti. Farkh disiplinler arasindaki isbirligi de calisilabiliyor. Buna érnek “architectural en-
gineering” (bina muhendisligi) dedigimiz bolim altinda yapilan calismalar. Farkli disiplinleri kattigimiz
anda onlarin da gelistirmeye calistiklari dijital platformlari goértyoruz. Mimari pratikte de, ofis ortamin-
da gelistiriimeye calisilan platformlar var. Bana gére bu isbirligi ¢calismalari, disiplinler arasi aligverisi sag-
layan calismalar olma 6zelligi tasiyor.

TANYEL TURKASLAN BULBUL- Bir calismada, mimar, mihendis ve miteahhidin ayni dili konusamamala-
ri ve isbirligi kuramamalari sebebiyle yapi endustrisinde senelik 16 milyar dolara yakin kayip oldugu sap-
tanmis. Ayni calismada bu kayiplarin, endustri calisanlarinin geleneksel calisma yéntemlerinden ayrilma-
malarina dayandigindan bahsediliyor. Bizim bu isbirlik¢ci calismamizla ilgili séyle bir sey séylemek istiyo-
rum: aslinda bu tar cahismalar diger alanlarda zaten yapiliyor. Ornegin ODTU’deki internet (izerinden
egitim veren program 1997'de basladi ve hala devam ediyor. Bilgisayar MUhendisligi'nde 6grenciler
derslerini internet Gstinden yiratebiliyorlar. Tartismali olsa da, baska bir 6rnek, Amerika'da internet
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Uzerinden kurgulanan doktora ve yuksek lisans programlari oldugu. Yeni duydugum ve kesinliginden
emin olmadigim bir diger 6rnek ise, yine Amerika'da artik liselerde 6grencilere ders verilmeyecek olup,
o6grencilerin vakit oldugu zaman evden baglanip ders yapacaklari proje. Benim burada vurgulamak iste-
digim boyle seylerin zaten yapilir, oldugu ve bizim bunlari daha yeni yeni denememiz...

ARZU GONENC SORGUC- Ben bir miktar geride kaldigimizi diistintiyorum. Bu isbirligi icinde calisma ko-
nusunda terminoloji de degisti. Artik, Uretilen Griin muhendislikte “digital mock-up” (sayisal model) di-
ye biliniyor. Bence, farkl gruplarin tasarim Gzerinden bir araya gelmesi ¢cok daha komplike bir durumu
da icinde barindiriyor. Bu sadece tasarim stirecini degil, bir adim sonrasinda Gretim strecinin de isin ici-
ne katilmasini ve bu sirece dahil olacak diger aktoérlerin de artik bu sayisal ortamdaki tasarim Gzerinden
dustnmelerine olanak veriyor.

Altyapinin ne oldugu, olacagi ve ilk oturumda tartistigimiz gibi, ara yizlerle olan iliskimizin nasil yeniden
kurgulanacagi sorulari cok énemli. Clink, digital mock-up mihendislikte ¢cok rahat tanimlanabiliyor. Biz-
de de cok farkli olmasi gerekmiyor. Clnku, aktérlerine baktiginiz zaman, ergonomistlerden kalite kon-
trolculere, tasarimcilardan malzemecilere, malzemeden Uretime kadar olan genis bir alani kapsiyor. Biz-
de ise durum daha ¢ok kent tarafinda kaliyor olabilir. Bu dogrultuda kent ile isbirligini ele almaya basla-
yan modelleri daha yeni yeni dustintyoruz. Ara yuzlerle iliskimizin gliclenmesi gerektigine inaniyorum.

SEBNEM YALINAY- Ben ¢ok kisa bir sey ekleyecegim. Bu sanal stiidyo ¢alismalarinin 1990’lardan bu ya-
na kullanildigini ve yarisma projelerine varincaya ¢ok farkli asamalarda denendigini biliyoruz. Ama, Su-
le Hanim'a ¢ok katiliyorum. Bizi o kadar basit, teknik problemler engelliyor ki! Biz bu ¢calismalari se¢me-
li ders baglaminda yapiyoruz. ClinkU, studyoya tasima olanagini saglayan bir altyapi yok. Yine de teknik
altyapinin getirdigi sikintilarin ufkumuzu daralttigini séylemek dogru degil. Ufkumuz ¢ok genis. Ama
teknik olanaklarin bizi kisitladigini vurgulamak istiyorum, tesekkir ederim.

M. EMRE iNAL- Ben de ¢ok kisa bir sey sdyleyeyim. Bence calismaniz éncelikle temasi olan bir sanal stiid-
yo calismasi oldugu i¢cin 6nemli. Bir amaca yoénelik yapiliyor. O acidan takdire deger. Bir de su var: calis-
mada kullanilan bina profesyoneli dedigimiz kisiler, mimarlar ve igmimarlar, genellikle ayni tip bilgiyi
kullanan insanlar. ise mihendisler de bulasmis olsaydi, olay daha farkh bir yéne kayabilirdi. En azindan
CAD'de veri degisimi agisindan sorunlar yasanabilirdi. Belki o zaman, buna bagl olarak, calisma metodu
birazcik daha genis tutulabilirdi.

ARZU GONENC SORGUC- ise baska aktérler katildigi zaman, sunun da farkinda olmamiz lazim: bizim
yaptigimiz modeller reel modeller degil. Yani, baska bir ortama aktarildigi zaman, birebir somutlasabi-
len modeller degil. Mihendisler ve Gretim asamasi da isin icine katildiginda, baska tur sorunlarla ve re-
el model kavramiyla da yizlesmemiz gerekiyor. Sayisal mock-up érnegini vermemdeki neden de buydu.
Baska disiplinlerin kullandigi programlari alip kullanandegil, kendi ara yUzlerimizi Ureten, Gretilmesini
saglayan bir disiplin olmaliyiz. Kendi bakisimizla model kavramini ve tasarimin baska ortamlara ve bas-
ka partnerlere tanitilma asamasini ¢ok iyi tariflememiz gerekiyor.

SEBNEM YALINAY- Bu web tabanli isbirlik¢i tasarima sabah anlattigimiz projeyi 6rnek vermek istiyorum.
Konunun kapsami icerisinde degildi, o nedenle bu konuya hi¢ deginmedik. Ama ¢ocuklar 6devlerini ge-
listirirken, “web”i tamamen isbirlikci bir ortam olarak kullandilar. isbirligini yapabilecekleri bir dilde
script yaziyorlardi. Bu script her biri tarafindan ayni anda farkli ekranlardan izlenebiliyordu. Aksamlari,
geceleri internet Uzerinde doérder kisilik gruplar halinde calisiyorlardi. Tek ortak calisma platformlari ge-
ce calismasiydi ve ¢ok rahat bilgi alisverisinde bulunabildiler. Kullandiklari dilin ortak ¢alisma platformu-
na uygun bir dil olmasi 6nemliydi. Web, iletisimle paralel olarak parametrik, sayisal tasarim becerilerinin
ve yontemlerinin aktif bir sekilde kullanilmasiyla tasarimda cok farkli bir boyut alacaktir.

Bir de bu sanal stidyo veya web tabanli tasarim ¢alismalarinda ¢ok farkh yaklasimlarin ve yontemlerin
varligindan ¢ok kisaca s6z etmek istiyorum. Pek cogu Birgul'in séyledigi gibi dijital stidyonun web or-
tamina aktarilmasi niteliginde olabilir. Oklahoma'yla ve Uludag Universitesiyle ayni dénem icerisinde bi-
ri lisansta, biri yukseklisansta olmak Uzere ortak calismalar yaptik. Oklahoma'yla yaptigimiz calisma bir
yuksek lisans stidyosuydu. Konusu Zeytinburnu’nda depreme dayanikh konut tasarimiydi. Proje, Okla-
homa'da bitirme projesi niteligindeydi. Ekipte mimar ve insaat mihendisi 6gretim Gyeleri de vardi. Ara-
zinin gercek modelleri ve ihtiyac programlari, bizim buradan onlara génderdigimiz cesitli analizler, on-
larin oradan bize génderdikleri cesitli analizler hep web Gzerinden paylasildi.
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Obir taraftan baska stiidyolarda, mesela Active Worlds uyguladigimiz stiidyolarda, lisanstaki secmeli
derslerimizde, 6grencilerin sanal dinyalari farkh sekillerde deneyimlemeleri daha ¢ok gindeme geli-
yor. Active Worlds'te, Tanyel Hanim'in bahsettigi gibi bir bina elemanlari repertuari var. Ayni zaman-
da égrencilerin programlama imkanlari da var. isteyen égrenci kendi kullanacagi elemani programla-
yarak bu kutuphaneye dahil edebiliyor. Cok farkli, yelpazesi ¢cok genis olan bir stiidyo deneyimi. Bu
uygulamalarin her birinin egitime, egitim sonrasinda 6grencinin uygulama calismalarina katkisinin ne
olacagi yoénunun irdelenmesi gerekiyor. Biz 6zellikle 2000 yilinda yaptigimiz ¢calismadan sonra, yine
Tanyel'in bahsettigi gibi, birtakim égrencilerle yaptigimiz degerlendirme ¢alismalarindan bazi sonuc-
lara ulasmaya calistik ve su anda da Devlet Planlama Teskilati tarafindan desteklenen bir arastirma
projesini tamamlamak Uzereyiz. Bu ¢ok genis ve acik uclu bir konu. Aslinda belki de farkli bir sempoz-
yumun temel konusu olabilir diye dastinGyorum. Tesekkar ederim.

GULEN CAGDAS- Calismanin burada hi¢c bahsedemedigimiz yayinlanan kisminda da, birtakim sosyo-
kalturel ve davranisbilimsel faktoérlerin strece etkisi arastirildi. Acaba farkl cinsiyetlerin béyle bir egi-
tim ortamina tepkileri, tavirlari farkh mi? Bunun elde edilen sonuglara etkisi var mi1? Tasarim yapma
bicimlerini etkiliyor mu? Bunlar da aslinda bu ¢alismanin ¢cok 6nemli bir ¢iktisi, ama Uzerinde calistigi-
miz baska bir konuya odaklandigimiz icin burada deginmedik.

M.EMRE iLAL- Ben Glilen Hoca’nin dediginden séyle bir fikir cikarmak istiyorum: belirli konularda top-
lantilar dGzenlenirse, daha da iyi neticeler alinabilir. Clinkl, burada ¢ok genis bir alanda konusuyoruz.
Aslinda, ihtiyacimiz olan, derinlemesine konusmak ve belirli temalar belirleyip, belki daha da sik bu-
lusarak, onlarin etrafinda odaklanmak. Bunun gelecekte ¢cok daha yararli olacagina inaniyorum. Tek-
rar bunun dazenlediginiz icin tesekktr ederim.

OTURUM BASKANI- Bu web tabanli iletisim sistemlerinin daha da gelisecegini varsayabiliriz. Stidyo-
da bunlarin kullaniimasi cok sart degil, ama gercek hayatta bunun alternatifi ucaga atlayip, bir yere
gitmek veya postaya bir sey vermek gibi eylemler oldugu icin, gercek bir ihtiyaca cevap veriyorlar ve
isleri bayagi kolaylastiriyorlar. Tesekkurler.

UCUNCU OTURUM
Oturum Bagkani: ARZU GONENC SORGUC (ODTU)

M. EMRE iLAL
“Bilgisayar Destekli Butlnlesik Tasarim Sistemleri”

SULE TASLI PEKTAS- Bu bina modelleme, parametrik sistemler ve binayla ilgili performans degerleri-
nin geometrik modellere eklenmesi ¢cok giincel gelismeler. Daha 6nce de bdyle sistemler vardi. Fakat,
onceki sistemlerin hem ara yuzleri, hem de ciktilari mimarlara ve mimarlik 6grencilerine hitap etmi-
yordu. Gitgide daha gorsel ve daha kullanici dostu bir sekilde gelisiyorlar. Bunun ben bir sonraki asa-
masinda Arzu Hanim'in ilk oturumda bahsettigi sanal prototiplerin oldugunu distntyorum. Yani, na-
sil ki otomotiv sektoriinde calisanlar, veya uzay gemisi tasarlayanlar Grinden énce bir sanal prototip
ortaya cikariyorlarsa — onlarda artik cok oturmus bir teknoloji —mimarlar, mihendisler, strece katilan
diger insanlar da tasarim strecinde bir prototip gelistirebilir. Prototip sadece parametrik tasarimi, bi-
na parcalarinin geometri disindaki 6zelliklerini icermenin 6tesinde, kullaniciyla tasarim arasindaki et-
kilesimi de simle edebilir. igine koydugum sanal bir insan bu binada nasil yasayacak, farkl 6zellikte-
ki, 6rnegin engelli insanlarin binayla etkilesimi nasil olacak?

BiRGUL COLAKOGLU- Burada tartisilan konu bence tasarim sireci icerisinde cok 6nemli. Ciinkil, bu ka-
rarlar tasarim bittikten sonraki bir performans degerlendirmesi degil, tasarim sureci icerisinde optimi-
zasyon. “"Maksimum performans nasil elde edilir”in kurgulanmasi acisindan ¢cok énemli. Bitmis bir pro-
jenin performansi icin similasyon gec. Tasarim stidyosundaki sire¢ icine entegrasyonu séz konusu
olursa, o zaman tasarimci olarak bizim ¢ok isimize yarayacak bir program.

AHU SOKMENOGLU ve GULEN CAGDAS

“Graduate Education on Architectural Design Computing at iTU Faculty of Architecture”
BURAK PAK ve ARZU ERDEM

“Mimarlik Egitiminde Dijital Tasarim Paradigmasi ve Kisa Sureli Atélyeler”
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OTURUM BASKANI- Tesekkiir ederim. Burak Bey'in konusmasindan iki notu belki bundan sonraki foru-
ma alabiliriz. Hem tasarimci olarak nasil disiinmemiz gerektigini tartisabiliriz, hem de preparadigmayi.

Bu oturumun son konusmacilarina s6z verirken sabahtan beri “teknolojinin sosyolojik boyut var, bunu
¢ok konusmuyoruz” dedigimizi hatirlatiyorum. Bu sunumla giintin sonunda bu boyutu da konusmus ola-
cagiz.

ELA CiL, ERDAL DEVRIM AYDIN, TUGRUL YAZAR ve OYA PAKDIL
“Bilgisayar Tasarim iliskisinin Sosyolojik Boyutu”

OTURUM BASKANI- Oturumumuz sona erdi, uygun gorirseniz 6gleden sonraki sunumlara ait olan soru-
larimizi forumda tartisabiliriz. Burada birtakim acilimlar ortaya ¢ikmaya basladi, belki onlari da formule
edebiliriz. Benim de altini ¢cizmek istedigim "araca ne kadar glivenebiliriz?” sorusu. Biz araci ne kadar bi-
liyoruz? Arag givenilir midir? Uygun goérurseniz on dakika ara verelim, on dakika sonra forumumuza
baslayalim.

DORDUNCU OTURUM
Oturum Bagkanlari: BIRGUL COLAKOGLU - MINE OZKAR

FORUM

BIRGUL COLAKOGLU- Forum 6ncesindeki arada Mine Ozkar ile birlikte giin boyunca yapilan sunumlar-
da deginilen temel noktalari, yakalayabildigimiz 6l¢tde, basliklar olarak gikartmaya calistik. Eksik kalan
noktalar olacaktir, o ylizden hep beraber degerlendirelim istiyoruz. Biz basliklari size sunalim, sizlerin de
yorumlarini alalim.

MINE OZKAR- ilk olarak, mimarlik egitimi evrilirken, buna “computational design” (hesaplamali tasarim)
veya “computation” (hesaplama) kavramlarinin etkisinin ne olabilecegi konusunun konusuldugunu séy-
leyebiliriz.

BIRGUL COLAKOGLU- Daha 6zelde ise, tasarimin gérsel ve algisal boyutunun da ¢6ziimlenebilir olmasi-
nin, 6zellikle hesaplamali tasarimda 6nemle Uzerinde durulmasi gerektigi goértst ortaya c¢ikti. Bu bag-
lamda hesaplamali tasarim veya sayisal tasarim olarak anilan “computation” kavraminin Tirkce'ye nasil
terciime edildiginin de Gzerinde 6nemle durmamiz gerekiyor. ClinkU, terminoloji bir kere yaratildig za-
man, Gzerimize yapisip kalabilir. Hesaplamali dedigimiz zaman bakkal hesabi gibi bir benzetim akla ge-
liyor. Oysa sadece sayisal degerlerden degdil, sezgi ve algi gibi bilissel yetenekleri de kullanan bir tasarim
yonteminden bahsediyoruz. Belki ortak bir terminoloji yaratma geregi duyulacak. Sayisal tasarim dedi-
gimiz zaman neyin Uzerinde duruyoruz? Beyinde gegen o bilissel tasarim siireglerini g6z ardi ediyor mu-
yuz?

MINE OZKAR- Ben bu noktada toplantinin basligina da dikkat cekmek istiyorum. “Mimarlik Egitiminde
Bilgisayarla Tasarim” dememizin nedeni de bu tartismayi acik tutmak istegiydi. Bilgisayar daha alisilagel-
mis bir kelime oldugu icin ona givendik, ama kavramin tartismaya acilmasi gerektigini dustnduk.

BIRGUL COLAKOGLU- Diger bir konu tasarlamak olgusu. Farkli yéntemlerle tasarlamak, isbirligi strecini
tasarlamak, is yonetimini tasarlamak, tasarimi tasarlamak gibi farkl tasarlamalardan bahsettik ve bu
farkli tasarlamalarin aslinda geleneksel tasarim stidyosunda ¢ok da yer alamadigini, g6z ardi edildigini
anladik. Tasarim stidyosunda tasarimi tasarlamanin g6z ardi edildigi ve streci tasarlamanin vurgulan-
madigi, bunun yeni tasarim yéntemleriyle entegre edilebilecegi giindeme geldi.

Bir de tasarlama olgusunun sadece biz mimarlara ait olmadigi, bizim tasarim anlayisimizin genel bir ta-
sarim semsiyesi altinda gortlmesi gerektigi ve farkli disiplinlerde yapilan tasarim streclerinden de bizim
cok sey 6grenecegimiz konusuldu. Burada da tabii farkli dustnce sistemlerinin ¢ok iyi irdelenmesi gerek-
tigi, butlnlestirici, ayristirici distince sistemlerinin tasarim sureci icerisinde ne sekilde formule edildigi ve
de operasyonel hale getirilebilecegi vurgulandi.

isterseniz simdi bu noktalari tartismaya acalim. Bizim listemiz daha uzuyor ama sizlerin de eklemek iste-

dikleri olacaktir. Bugln bir amacimiz da tanismak oldugu icin konusalim. Bundan sonrasi icin dilegimiz
hem bu agi genisletmek, hem de birbirimizi bilerek daha farkli diizeylerde konusabilmek. Burada veya
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daha sonraki toplantilarda gérmek istedigimiz baska calismalar da akliniza geliyorsa, onlari da dnerme-
nin tam zamani. Agi genisletmeye simdiden baslayabiliriz.

Simdiki konusmamizda, belli odaklar belirleyebilir ve bunlari bir dncelik sirasina koyabiliriz. Kamuoyuna
acmak istediklerimizi, kendi aramizda birakmak istediklerimizi veya yapi teknolojileriyle bir araya geti-
rebildiklerimizi simdi konusup, kararlastirabiliriz.

BURAK PAK- Bu dille ilgili noktayi birazcik tartismak isterim, ¢ok tartismali bir konu, niye tartismadigi-
mizi bilmiyorum, tartisalim. Bu bilgisayim meselesini biz daha Gulen Hoca'nin dersine ilk girdigimiz za-
man 2000 yilinda konusuyorduk; hala da aslinda ¢ok buyuk bir mesafe kaydetmedik. Bugtin énemli bir
mesafe kaydedildigini disuntyorum.

“Computation” yerine bilgisayim denildigi zaman, ger¢ekten ciddi bir kitle bunu algilayacak mi, algila-
mayacak mi sorusu 6nemli. Biz kendi basimiza bir terminoloji belirledigimiz zaman; bu diger disiplinler-
le veyahut toplumun diger kesimleriyle bir bittnlesme saglayabilecek mi? Mesela ileti génderen bulu-
nagi denildigi zaman ne anliyoruz, e-posta dedigimiz zaman ne anliyoruz? Bazi kelimelerin 6z Turkce
kullanimini anlamiyorum da, Ingilizce’den uyarlandi§i zaman anlayabiliyorum. Bu tabi-
i benim sahsi deneyimim, ama sOyle bir noktada da var ki, neticede dil kulttrel bir olgu ve agir agir ev-
rimleserek olusuyor. Bunu bdyle bir merkezden olusturmanin da imkansiz oldugunu TDK gésterdi. Ger-
¢ekten siz mevcut bir kaltard belirli bir elit tarafindan degistirebilir misiniz veya etkileyebilir misiniz? Kis-
men tutuyor, ama kismen de tutmuyor.

Muhendisler tarafindan hesaplamali tasarimin tasarim kismi degil de, hesaplama kismi coktan kabul edil-
mis durumda. Ulusal Ylksek Basarimli Hesaplama Merkezi kuruluyor. Yani, computation hep hesaplama
olarak gegiyor. Bizim acaba ayri bir kelime olusturmamiz bu noktada bir ikilik yaratir mi? Hesaplamayi.
hatta isbirlik¢i tasarimi ilk duydugumda, ben de ¢ok tepki gostermistim. Ama bugin bunlar beni rahat-
siz etmedi.

MINE OZKAR- Tanyel Turkaslan‘a s6z vermeden &nce sunu belirtmek isterim. Biz yeni sézctkler tiretmek-
ten cok kavrami netlestirmek icin bir tartisma istedik. Tasarim diinyasinda “computation” kavramindan
ne anliyoruz? Bizim icin bu kavramin bilesenleri neler?

TANYEL TURKASLAN BULBUL- Hesaplamanin tam karsiligi calculation, computation degil. Bu konuyu ilk
ve tek tartisan da biz degiliz. ODTU Bilgisayar Muhendisligi’'nde ise basladigimda, onlar hararetle tarti-
sirlardi ve en sonunda séyle bir sonuca varmislardi. Bu kavramin Turkge karsiligi yok. Orada soyle bir 6ne-
ri oraya atilmisti: “Biz bunun karsiligina Turkce bir s6zctk koyalim. Computation’a derim, computatio-
nal’a da derimsel diyelim.” Bir stire Halit Bey bunu kullandi. Sadece bu tartismayi bilenler anlyordu. Sim-
di ne alemdeler bilmiyorum, bir ara soracagim. Bana su anda hesaplamali tasarim denildigi zaman, isin
acikcasi ben de Burak gibi computation olarak distiniiyorum. ingilizce’deki karsiligi calculate oldugu hal-
de burada kastedilenin o olmadigini zaten biliyorum.

ARZU GONENC SORGUC- Hem Tanyel, hem de siz miihendislikle bir karsilastirma yaptiniz. Hesaplama di-
yince muhendislikteki gibi bir hesaplamanin anlasiimasi ¢cok kolay. Oradaki problem cok iyi tanimh bir
problem. Dolayisiyla hesaplanabiliyor. Ama mimarliga baktigimizda, sezgisellikle hesaplama aslinda bir
arada degil. Dolayisiyla bana da hesaplamali mimarlik yerine bilgisayimli, bilgiyi bilmeyi, degerlendirme-
yi kasteden baska bir s6zctik gerekiyor gibi geliyor, ¢linkl bastan tasarim problemini farkl bir problem
olarak dustuntyorum.

SEBNEM YALINAY- Tanim, terminoloji gelistirme kendi aramizdaki iletisimi saglama acisindan ne dedi-
gimizi anlama konusunda yardimci olacaktir diye distiniyorum. Ama kendi aramizda béyle bir jargon
gelistirme, acaba, sabahtan beri tartistigimiz ve elestirdigimiz, bunun béyle soyutlanmasi, ayri bir diinya
olarak algilanmasi, bir grup tarafindan yapilan bir is olarak algilanmasi durumunu desteklemeyecek mi?
Tamam kendi aramizda hangi kelimeyi hangisinin yerine kullaniyoruz, birimiz bir sey dedigimiz zaman
ne anlayacagiz gibi sorular sorarak, ortak bir dil ariyor olabiliriz. Ama ben iletisim agi olusturma, bir top-
luluga ulasma konularinda, bitunlesik egitim arayisi noktasinda nasil bir stratejimiz olsa diye distinUyo-
rum. Herbirimizin, bulundugu noktada birbirinden bagimsiz ajanlar olarak calismasi gerektigini dusi-
nUyorum. Bir 6rgitlenme, aglasma, terminoloji gelistirme, bu grubu kapatacak, izole edecek ve bu bi-
tlnlesik dedigimizi hala bir problem olarak tutacak diye distiniyorum. Halbuki kirildigimiz, yayildigi-
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miz, acildigimiz noktada daha rahat edecegiz diye hissediyorum. Burada dile getirilen derdin kaynagi
tam olarak bilgisayar mi? Yoksa bu bizim ¢okluluklarla, farkhliklarla bas etme konusunda karsilastigimiz
baska bir dert mi? Ben birden bdyle bilgisayara yonelmenin ve konuyu orada kapal tutmanin burada
tartistigimiz problemi strdUrecegini distindyorum.

SULE TASLI PEKTAS- Ben de bu tUr konularda Ust baslik olarak bilgisayar destekli tasarim tanimini ¢cok
uygun buluyorum. Uluslararasi literatirde de, 6érnegin organizasyonlar, kendilerini bilgisayar destekli
mimari tasarim diye tanimliyorlar. Bundan ¢cok kopmamamiz gerekiyor diye distiniyorum.

M. EMRE ILAL- Burada kendimizi bir terminolojiye oturtmak zorunda hissetmemeliyiz. Her seyden &nce
bir kere bunun bir tercimeye dayali olmasina hi¢ gerek yok, yani “computation” sézcugunu Turkge'ye
cevirmemize gerek oldugunu hi¢ zannetmiyorum. Ben yurtdisinda da, bulundugum programin adinin ne
olmasi gerektigi icin aylarca tartistigimizi hatirliyorum. ingilizce’de bile aslinda bu terimlerin daha tam
oturmuslugu yok, fakat zaman icinde, yaptigimiz isi, calistigimiz alani nasil tanimhyorsak, belli bir nok-
tada bulusacagimiza inaniyorum. Bunu biraz zamana birakirsak, cok dogal yoldan bu dil yerine otura-
cak gibi geliyor bana. O ylzden benim de bir endisem yok.

BURAK PAK- Tabii, baska bir konuya sicradi. Ozellikle yurtdisinda ne kadar inli arastirmacilarin, ne ka-
dar basit ve insanlik hayatini etkileyecek konularla ilgili ¢alistiklarini dehsetle gérdim. Gercekten mit-
his bir arastirmaci, kendi tniversitesindeki tuvalet bakiminin nasil yapildigiyla ilgili mevcut bir problemi
eline alip, buna kendi bakis acisiyla bir ¢6zim Uretebiliyor. Bizim de birazck daha pragmatik, birazcik
daha mevcut sorunlara dokunan, ve bdylece sistemin icine entegre olan bir yaklasimin icinde olmamiz
gerektigini dustntyorum. Turkiye'de henlz Uretilemeyecek formlar, karisik Grtnler Uretmektense, su
anda Turkiye'nin sorunlarina cevap verebilmek énemli. ikinci bir nokta olarak da, bu konuda bir cari acik
oldugunu dustintyorum. ithalat ve ihracat arasindaki denge biraz bozuk; cok fazla ithal edip, yeterince
ihrac etmiyoruz. O noktada, kuctk de olsa Turkiye'de gelistirilmis yazilimlarin birtakim yerlerde basiliyor
olmasi, bir etkidir, bir varliktir. Ama bunlarin da ger¢ekten bir soruna ¢6zum getiriyor olmasi ¢ok fayda-
I olacaktir diye duistiniyorum. Clinki isletmeciler de bunun bana faydasi ne olacak diyor. Ornegin, siz
gercekten de Yildiz'in binasiyla ilgili veya iTU'niin binasiyla ilgili bir performans sorununu ¢ézebilirseniz,
bu goézle goéralur bir sonug verecektir. Bu sizin varliginizi. Onun yerine mesela, biz bir sanal muze yapti-
§imiz zaman, bu sanal miize eger ki, istanbul’la ilgili bir sey iceriyorsa ve gercekten de bir yerde yapilip,
basilabilecekse bir anlam tasir. Yoksa, sadece mis-mis gibi seyler yapmanin da pek anlamli olmadigini da-
suntyorum.

BIRGUL COLAKOGLU- Burak’in son séyledigi noktadan bir yere gitmek istiyorum. Yaptigimiz calismalar-
da kendi kapali kutumuz icerisinde degil, endUstriye yonelik calismalar yapmamiz gerektigi. Cinkl ¢6-
zUm bekleyen sorunlar belirlemek bazen ¢ok kolay olmuyor. Ama endustride tanimlanmis olan bir so-
runa bizim ¢6zim Uretebilmemiz veya farkli ¢6ziimler getirebilmemiz, Grettigimiz bilginin kullanilabilir-
ligini ve degerini ortaya koyacaktir. Bu belki en sonda degindigimiz bir konuyu hemen giindeme getire-
cek: arastirma ortamini desteklemek icin genel politikalarin olusturulmasi ve yayginlastirilmasi eylemi.
Sunumlardan birinde arastirmalarin derinligine yapilmadigina deginilmisti. Arastirmanin derinlige yapi-
labilmesi, yaratilan imkanlarla ve ortamla iliskili bir sey. Hepimizin iyi bildigi gibi, bizim kullandigimiz im-
kanlar ve sahip oldugumuz imkanlar bizim zorlamalarimizla elde ettigimiz imkanlar. O zaman, derinle-
mesine arastirmalari yapabilmek icin biz imkan yaratmak durumundayiz. Bu diinyay! biz kendimiz igin
yaratmak durumundayiz, kimse bize bunu hazir olarak vermiyor.

FULYA OZSEL AKIPEK- Ben de Birgdil'tin son sdyledigine katiliyorum. Biz béyle seyler yapiyoruz ama bun-
lar Uretilemez ki séylemine birazcik ters bakiyorum. Yani, is zorladiginiz élctide gelisiyor. Aslinda Turki-
ye'de her tir teknoloji var, sadece biraz arz-talep dengesi iyi islemiyor ve bunun da Universitelerden bas-
lamasi gerektigini disintdyorum. Bir seylerin isledigini, olabildigini gosterebilecegimizi distiniyorum.
Ornegin, SPEC'i yaparken biz birlikte calistigimiz ahsap firmasinda olusturdugumuz él¢ilerin makineye
verilmesi icin adamlardaki ahsap kesme makinesinde bir disket yeri oldugunu onlara gésterdik. Onlar
farkinda degillerdi. Boylece onlar da elli senedir kullandiklari aletin ne oldugunu goérduler.

BURAK PAK- Bdyle bir yanda pragmatik yaklasim diger yanda sanatla ilgili bir polemigin icine girmek is-
temiyorum. Tamamen birakalim, hicbir sey yapmayalim, tamamen béyle kiicik detaylara ve seylere ta-
kilahim, veya pragmatik olalim inanci icinde degilim. Ancak, toplumun bir ihtiyaci varsa, onu da biz kar-
silamak zorundayiz. Tabii ki, bunlarin da yapilmasi gerekiyor, cogulcu bir bakis acisiyla. Ama séyledigim
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gibi arastirmalarin bazilari da ucuk ve kacik olmamali; bazilari da isimize yarayan seylerle alakali olmali
diye dustinldyorum.

TANYEL TURKASLAN BULBUL- Akademisyenlerin ve icinde bulundugumuz kurumlarin enddstri baglan-
tisinin mutlaka olmasi gerektigine katiliyorum. Endustrinin de buna istekli gibi bir hali var sanki. Biz bil-
gisayar destekli bina degerlendirmesi konusunda bir proje teklifi hazirlayan birileriyle bir gérisme yap-
mistik. Gayet kucuk bir ofis, devralma prosedurleri Gstlne calisiyorlar, Rusya’ya isler yapiyorlar. Bana de-
vamli “onlarin standartlari var, onlarla bu is otomotize edilmis, bizde hi¢ kimsede yok” gibi s6zler sdyle-
diler. Halbuki ben, iTU’den Mete Tapan Hocamiz'in yillar énce, 1970'lerde bina degerlendirmesi Gstiine
calistigini biliyorum. Ama galiba bdyle aramizda bir kopukluk var. Endustri ile birlikteligin planlanmasi
gerekliliginin galiba artik zamani geldi. Ustelik endstri hicbir zaman size gelmiyor, sizin gidip onlari bul-
maniz lazim.

Ote yandan Burak’in dedigiyle ilgili olarak, ben yine de hala endustriye cevap verecek problemleri ¢6-
zersek bu alanin poplerlestirildigi ya da populerlestirilebilecegini gériiyorum. Ote yandan bunun geri
planini olusturan teorik ¢alismalara da her zaman sahip ¢cikmaliyiz diye disintyorum.

ARZU GONENC SORGUC- Aslinda bu noktada tabii ki arastirma cok dnemli, ama endustriyle de bir ara-
ya populerlesmek icin gelmiyoruz. Dogal olarak bir araya geliyoruz diye dustntyorum. Cinku, bu orta-
ma girdigimiz zaman, aslinda en iyileme siirecine girmis oluyoruz. En iyileme, interaktif stregler, akilli-
lik, sardaralebilirlik, bunlar strece dahil olmaya basliyor. Buglinki konusmalarda Emre’nin ve Burak’in
sOyledigi iki tane 6nemli nokta vardi. Birincisi, bina performansinin degerlendirilmesinde simulasyonla
gercek deger arasindaki farklilik ve bunun sonucunda yargiya varirken “bu arag ne kadar iyidir” sorusuy-
du. Digeri de yine bina performans sistemlerinin tasarimdan sonra kullanilan yazilimlar olmasi seklinde
bir neden-sonug iliskisine gidilmesiydi. Ben bunun ikisine de karsi ¢cikiyorum. Stre¢ zaten hepimiz bu si-
recin icine girip, bunu somutlastirmaya basladigimizda isliyor. Birincisi; simtlasyonla gercek degerler ara-
sindaki fark bilgisayardan kaynaklanmiyor. Bizim yaptigimiz varsayimlardan kaynaklaniyor, bizim mode-
limizden kaynaklaniyor, bizim hesaplama becerimizden ve teorik bilgimizden kaynaklaniyor. ikincisi; biz
bunlari neden-sonug iliskisi olarak kullanirsak, aslinda binayi bitirdim ve simdi performansini degerlen-
direyim gibi bir durumu yasiyoruz. Ben artik bunlarin da ¢ok dogru olduguna inanmiyorum. Artik tasa-
rim ortaminin ilk opitimizasyona izin vermesi gerekiyor. Clinkii parametrik distinllyoruz, aslinda mate-
matiksel anlamiyla tam bir optimizasyon sureci izliyoruz. Bu ikisi de zaten endUstrinin bizden talep etti-
gi seyler. Bina endustrisi de daha iyi, daha saglam, daha az enerji vesaire talep ettigine gore, zaten bu
kacinilmaz bulusma bizim farkindaligimizla olacak. Onun icin arastirma kismi daha saglam olmamiz ge-
reken bir yer gibi gértntyor.

FULYA OZSEL AKIPEK- Belki biraz yumusak bir bakis acisi olacak, ama mesela Mimari Tasarim 1 Stidyo-
su’'nda elimizde bilgisayarlar olmadan yapmaya calistigimiz sey, performans degerlerinin tasarimin ba-
sindan itibaren olctlebilirligini taniyan bilincin ya da strakttrin bir program, bir tugla araciligiyla her yo-
nundeki, her detayindaki ¢cekmenin, gelmenin hesap edilebilecegi fikrin bile aktarilabilmesi bence bir
seydir. Bilgisayar disinda bu bilinci vermeye calismak da dogru bir model olabilir diye dustinllyorum. Ce-
vap olarak veya, bizim yaptigimiz harika bir sey diye degil. Ama calismamiz herhalde birinci sinif uygu-
lamasina bir éneri olabilir. Bir de “bunlar estetik ¢calismalar midir?” konusunda ben de kendimi distna-
yorum. Her seyde pratik bir sorun ¢6zelim diye degil de, mesela 6l¢eksiz bir ortamda calismanin, Auto-
cad1 bile ele alsak, bir sey cizerken Uretilebilecek bir detay olmasinin, mimarlktaki 6lcek kavraminin tar-
tisilmasi icin de bu tdr ara uygulamalarin gerekli oldugunu distintyorum. Mesela, programa artik o ka-
dar bagli olmamak ya da birebir karsiligi olan bir formu olmamasi gibi, birtakim kavramlarin tartisiima-
si icin de ara Uretimlerin 6nemli oldugunu dustntyorum.

M. EMRE ILAL- Arzu Hanim bir seye karsi ciktigini séylilyordu da ben anlayamadim, ciinkii tamamen an-
lasiyoruz. Yaptiginiz tespitlerin hepsi dogru, ytzde ytz katiliyorum, bir sey diyemem. Burak da “bu ¢a-
lismalar bir ise yaramali” diyordu. Elbette bazi calismalarimiz, belki de ¢cogu, bir ise yaramali. Ama bazen
de akademik cevrede hicbir ise yaramayan calismalar ufkumuzu agmak icin 6nemli. Bugiin belki bizim
yaptigimiz bazi mahendislik calismalar bize sanayiden de para getirir bir sekilde. Arastirmalarimizi yap-
mak, égrencilerimize destek olmak igin bir sekilde bize yardimci olur. Ama ayni sekilde o para getiren
calismadan yararlanmasi gereken, belki de gercekten hicbir ise yaramayan calismalar da vardir. Univer-
sitede olmak da zaten bunu getiriyor. Universitenin geneline de durumu tasirsan eger, géreceksin ki mi-
hendislik bilimlerine cok para geliyor, tip ¢cok para kazaniyor, ama sanat bélimlerinin hepsi bir sekilde
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parayi gotiruyor. Bir sekilde bu dagilim bence butln Universite ¢capinda da, bizim bélumlerde de, ve ay-
ni sekilde bizim gruplarimiz icerisinde de dyle olacaktir. Yani ise yarayan calismalar olacak. Ama sadece
bizim eglencemiz icin olan ¢alismalarin da olmasi gerekiyor.

OYA PAKDIL- Ozellikle tasarim stiidyolarinda, tasarim egitimiyle ilgili bir iki sey séylemek istiyorum. Tasa-
rim stidyolarindaki siyah-beyaz bakislar beni rahatsiz ediyor. Geleneksel olarak tasarim stidyosuna ba-
kanlar yeni teknolojileri yadsiyor yahut da teknolojinin hayrani olanlar da geleneksel atélyenin artik bu
iste problemleri oldugunu, hedefleri belirlenemeyen sirecleri yasadigini séyltyor. Her iki taraf icin de gri-
liklerin oldugunu dastniyorum. Hem geleneksel bakis, hem de teknoloji olmali. Zaten bir entegrasyon
dusunaltyorsa, bu, varolani degerlendirip, yeni dustntlen yontemlerin buna entegre olmasi. Bir taraftan
da tabii yeni teknolojiler, yeni yéntemler, bu alanda ufuk agan uglar var. O uglar olmadan, optimuma ulas-
mamiz zor olur gibi geliyor. O nedenle, hem akilci projeler, ¢alismalar, arastirmalar daha faydaci seyler
olacak, hem de diger bir taraftan ucup giden ucuk seyler olacak diye disiniyorum. Yani, o olmasin, bu
olsundan ziyade hem o, hem o diyorum.

BURAK PAK- Ben bu tartismayi ¢cok uzatmayacagim, ama tek bir sey séyleyecegim. Bu calismalar tabi-
i ki yapacagiz, ben de ayni gorUsteyim, yani bina performansi konusunda da ayni gorusteyim. Ben sade-
ce bir soru uyandirmak icin o grafigi ortaya cikarmistim. Ayni géruste olmadigim bir tek nokta var, bun-
lari nasil tartistigimiz 6nemli. Burasi bir Gniversiteyse, bizim bilimsel, akademik, disiplinimiz olmasi gerek-
tigini dUstinGyorum. Yani, sadece Urlin Gzerinden, mesela buglinki ¢alistaylarda, benim yaklasimimda da
benzer bir sey var. Sadece Urlnleri gbsteriyoruz, stirecle trlin birbirine giriyor, mimarlar Grinle sireci ka-
ristirtyorlar, bu en biyiik problem. Ornegin stiidyoda proje énerileri getirilirken, Grin tarif ediliyor, stire-
ci tarif edilmiyor. O yiizden, bu sireci biz nasil tartisacagiz bu énemli. istiyorum ki, bu siireci tartismami-
zin belirli bir strukttra ve belirli bir altyapisi olsun, nicel olsun. Bunlar sadece bizim kendi capimizda yap-
tigimiz deneyler olarak kalmasin ki, batin kitleye katkisi olsun. Clnku biz sadece bunun Granini géster-
digimiz zaman, bunun katkisi bize ve o egitime uyguladigimiz 6grencilere oluyor.

AHU SOKMENOGLU- Ben baska bir konuya gececegim. Su ana kadar hep konusmalarda bu tasarim konu-
sunda bagkalari ne yapiyor, farkli disiplinlerdeki insanlar nasil hareket ediyor diye konusurken, hep mu-
hendislere dénduk baktik, araba endustrisinden, ucak endUstrisinden bahsettik, ama bir de bunun sanat-
la ilgili tarafi var, dijital sanat diye bir sey var. Bunun ciddi bir literatlri var ve ciddi bir topluluk tarafin-
dan yapiliyor. Simdi, gliniimuzde glincel sanat Urtnlerini teknolojiden ¢ok ayiramiyoruz, ¢ok i¢ ice gegmis
halde goriyoruz ve bu ¢ok fazla tartisiliyor. Bizim kullandigimiz yazilimlari ve ¢cok baskalarini onlar da kul-
laniyorlar, acaba onlar ne yapiyorlar diye de bakmak lazim galiba diye distiniyorum. Yani isin bir de sa-
nat tarafi da var, onun da aslinda ciddi bir toplulugu var, onu da tartisabiliriz belki.

SULE TASLI PEKTAS- Ben de Oya Pakdil’in séyledigi studyolarda bilgisayar destekli tasarim araclarinin kul-
lanimina karsi olan direngle ilgili bir seyler séylemek istiyorum. Benim yaptigim bir arastirmada da gercek-
ten béyle bir sey oldu. Ogrencilerin bu tir araclara karsi tutumlariyla, hocalarin tutumlan karsilastirildi-
ginda gercekten bir ucurum oldugu ortaya cikmisti. Yani 6grenciler daha hevesliyken, hocalar kendilerini
biraz daha geriye cekiyorlar. Tamam bu bir gercek, fakat ben bunun nedenlerinin daha ¢ok arastiriimasi
gerektigini dustntyorum. Bunun sebepleri ne olabilir sorusunu biz arastirmamiza katmamistik ve belki
bir adim sonrasi da o olmaliydi. Bir kismi gercekten tutuculuktan. “Ben bunu bilmiyorum, bilmek de iste-
miyorum, kullaniimasin” diye bir bakis var. Bir kismiysa, pratik problemlerden kaynaklaniyor. Mesela, bil-
gisayari stidyoya koyamiyoruz, kaynaklarimiz, mekanimiz kisith. Tamamen bittnlestiremiyoruz. Bunun
disinda, bilgisayarla yapilan cizimlerin stidyolarda desteklenmemesinin en dnemli sebeplerinden birisi 6g-
rencinin kimliginin cizimlerden anlasiimamasi. Elle yapilan bir ¢izimde égrencinin ¢izim teknigini biraz bi-
liyorsaniz, ona ait mi degil mi ¢ok kolay kiyaslayabiliyorsunuz. Ama, bilgisayarda bu kaybolmaya bashyor.
Cok basit bir sey gibi goruluyor, ama altta yatan sebepler bdyle de olabilir. Baska ne olabilir? Daha st bir
boyutta, pedagojik agidan, tasarim hocalari bunu dastinarlerken, bu ortamin 6grencilerin géremedigi bir-
takim kisitlamalarinin farkinda olabilirler. Mesela, 6grenciler — bu benim kisisel goérasiim — bilgisayari bir
oyun araci gibi goéruyorlar. Yani onu tasarlarken bile eglence gibi gériyorlar, ama hocalar bir egitim ara-
ci olarak goriyor. O zaman, bu ortamin kisitlamalarini da konusabiliriz. Ne tur kisitlamalar var? Mesela,
hala tasarimin o kavramsal asamasini desteklemiyor. Ske¢ yaptiramiyoruz, yaptirdigimizda elle yapildig:
kadar iyi olmuyor. Baska bir 6rnek, benim gézlemledigim bir sey, Maya gibi ti¢ boyutlu modelleme arac-
larinin yayginlasmasiyla 6grenciler ¢cok karmasik formlar Gretmeye basliyor. Bunlar aslinda bir yandan
form zenginligi getiriyor tasarima, bir yandan da henuz insa edilemeyecek tasarimlar getirmeye baslhyor.
Hocalar bunun farkindalar, ama 6grenciler pek farkina varamiyor. Dolayisiyla, pedagojik ¢ekinceler de
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olabilir. Ben sebeplerine inilmesi gerektigini distintyorum. Vardir, yoktur, siyahtir, beyazdir, gridir de-
gil de, neden sorusuna yanit aranabilir. Bu nedenler ¢ok kisisel de olabilir, genellenebilir de.

BIRGUL COLAKOGLU- Ogrencinin el cizimlerinin farkhilasmadigi ve batiin égrenci islerinin ayni elden
¢tkmis gibi goriinmesi genel bir durumdu. Ama ben son U¢ dort yilda 6grencilerden gelen projeler art-
tikca bunun farklilastigini gérdim. Bir 6grencinin, diger bir 6grenciden ¢ok farkli teknikle ¢izim ve pro-
je teslim ettigini gérdim ve o 6grencinin dilini okuyabiliyordum. Araca hakim olmaya ve imkanlarini
tanimaya basladiktan sonra kendilerine 6zgi bir dil gelistiriyorlar.

SULE TASLI PEKTAS- Mesela, 70 kisilik stiidyoda 10 kisi bilgisayarla ¢iziyorsa, onlarin arasinda o farki an-
lamak daha zor olabilir. Ama ¢ogunluk araci iyi kullanmaya basladiginda, durum farkli. Biraz da hoca-
larin birikimleriyle ilgili. Onlar o araglari kendileri aktif olarak kullanan hocalarsa, belki dediginiz gibi,
o zaman daha kolay fark edeceklerdir.

BiRGUL COLAKOGLU- Bir de arac olarak kullanmanin &tesinde tasarim temsilinde daha zengin, kendi-
me 6zel Urinler nasil ¢ikarabilirimi sorgulamaya basladilar artik. Sadece ara¢ olmanin 6tesine gitti, ken-
dilerine mal etmeye basladilar. Ben kendimi bununla nasil ifade edebilirim seviyesine geldiler, yani bi-
zim 6nUmuzdeler. Diger sorun, ¢cok karmasik ve insa edilemez formlar. Ama studyo yoéneticileri 6gren-
cileri insa edilebilecek formlar Urettirmeye yoénlendirebilir. Arag onlara izin veriyor. Eger yapilabilir bir
form Uretememislerse, performans analizleriyle, striktur analizleriyle bu sorunun Ustesinden gelebilir-
ler. Bence o bizim tasarim stidyolarini ydneten hocalarin o yondeki eksikliginden de kaynaklaniyor.
Cunku, hicbirimiz o formatda yetismedik. Bizden sonra gelen nesil enimim ki, oraya kapatacaktir.

MINE OZKAR- Bir 6nceki konuya bir ekleme yapmak istiyorum. Herhalde bilgisayarin ve beraberinde
gelen araglarin tasarimda daha yaygin kullaniimasiyla bdyle bir sorun ortadan kalkacak diye dustuniyo-
rum. Sadece bitmis Griin degil kisisel tasarim sireci takip edilecek. Is bittikten sonra panelde asilmis pro-
jenin kimligini tespit etmeye calismak s6z konusu olmayacaktir.

Onun disinda isin sosyolojik boyutunu ele alan arastirmayla paralel olarak yapilabilecek birsey var. Ku-
rultay strecinde olusturulan bir calisma grubu da mimarlik okullarinin bir veritabanini olusturmak Gze-
re calisiyor. Bu veritabaninin acilimlari aslinda o kadar zengin ki. Bir tanesi belki burada tartistigimiz
konularla ilgili altyapinin ne oldugunun tespiti olabilir. Benzer bir calismayi ayri olarak da baslatabili-
riz ama daha biyulk bir projenin icinde olursa baska parametrelerle birlikte degerlendirilebilir. Bu veri-
tabaninda bir sir0 bilginin ortaya ¢ikmasi planlaniyor. BlyUk bir proje, bu da bir girdi olarak ona kati-
labilir. ®nemli bir calisma olur, buraya temsilci génderemeyen okullarda nasil altyapilar, arastirma or-
tamlari oldugu tespit edilir. Aramizda bu konuda calismak isteyenler olursa, o calisma grubuna yénlen-
direbiliriz.

ERDAL AYRDIN- Aslinda kendi tarzlarini gelistiriyorlar dedik ya, ancak burada biraz sapla, saman birbi-
rine karistinlliyor gibi galiba; ciinkl sunu unutuyoruz, yani sayisallasma analog bilgilerin indirgenmesi-
dir. Yani, bunun tartismasi da yoktur, bu indirgeyerek tekrar eder. Evet, 6grencinin, her 6grencinin ken-
dine gore bir tarzi vardir, ama bir ayrim da var. Yaptigim bir eskizin aynisini tekrar etmek istesem ay-
nisini yapamam. O baska bir sey olur ve onda baska seyler dustintltr. Ancak, bilgisayarda yaptigim iki
boyutlu bir grafik eskizin aynisini yapabilirim, ¢iink sayisal GranGn orijinali yoktur. Sayisal Grun tekrar-
landi mi, ayni GrUn ¢ikar, ama analog Urtnin tekrari halinde baska trinler ¢ikar. Clnka, sayisallastiri-
lamamistir, indirgenememistir. Orada evet tarzi vardir, her 6grencinin de tarzi var, ama bir giin bir 6g-
renci bir pafta asar, kesinlikle karistirabiliriz. Ama herhangi bir el ciziminde karistirmamiz ¢ok olanakli
degil. Cnkd, sayisallasma indirgemedir, orayi kagirmamak gerekir.

BIRGUL COLAKOGLU- Cok iyi kopya eden cocuklar da cikabiliyor.

ERDAL AYDIN- Tabii ki, ama yine de farki mutlaka olacaktir, ¢inkt analog bilgi her zaman ¢ok ¢ok da-
ha fazla veri iceriyor.

BIRGUL COLAKOGLU- Buna katiliyorum, yani el cizimini cok iyi kopyaladiginizda, uzmana gétirdagi-
nlz zaman, onu ayristirir, anlar. Ama bilgisayar cizimine gétirdiginizde anlamaz.

ERDAL AYDIN- Clnka, sayisalin orijinali yoktur, sayisalin bittn Grdnleri kendine benzer.
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FULYA OZSEL AKIPEK- Acaba 6grenciler 6zellikle birinci sinifta, elle mi cizsin, bilgisayarla mi ¢izsin ko-
nusunun tartisiimasi yerine yeni medyanin dogasi Gzerine mi dersler verilmeli artik? Geleneksel ¢izim
ortamina alternatif bir seyler ¢iktiysa, hemen ve tamamen ona gecelim gibi degil de, temsiliyet duze-
ni sorgulaniyorsa, yeniden, ¢izim ne demek, plan ne demek, teknikler ne, medyanin olanaklari ne, si-
nirlari ne gibi sorular tzerine 6grencileri bilinglendirip, sonra inisiyatiflerine biraksak daha iyi olmaz
mi diye dUstinGyorum.

BURAK PAK- Bu meseleye direnc gosteren kisilere geri dénelim. Stpheci bir insan oldugunuzu disu-
nUn, sadece bilimsel verilerle veyahut glivendiginiz kaynaklarin verileriyle islem yapiyorsunuz. Gercek-
ten bilgisayar destekli stidyonun analog stidyodan daha iyi olduguna dair elimizde bir veri var mi?
Supheci hoca bakisi agisindan séyledim, o kisiyle empati kurmaya calisiyorum. Béyle bir ¢calisma yap-
madigimiz i¢in bunlarin oldugunu sdéylemeye calisiyorum. Doktora tezimin temel sorularindan birisi
bu: bu slirecte neler oluyor, ¢ok basit kavramlari sorgulamiyoruz, ama ¢ok karmasik islerle ugrasiyo-
ruz. Ben de stipheci bir insan olsam, hic bilgisayarla ilgim olmasa ve yash bir insan olsam, belki ben de
direnc gdsterecegim. ileride “zopig” diye bir yazihm veya bir arac ciksa, biz zopig bilmiyor olsak, ha-
yir zopig yasak, bilgisayarla cizeceksin diyecek miyiz acaba? Bunlar da 6nemli.

ERDAL AYDIN- Tam da bu noktada Fulya’nin dedigi ¢cok dogru oluyor, ¢tinkt sapla samani karistirmak
derken, ben de tam bunu kastediyordum. Yani, analog mu iyidir, sayisal mi iyidir, elle ¢izim mi iyidir,
yoksa bilgisayarli cizim mi iyidir? Hayir, bunlar elmayla armuttur, ikisinin ortamlari farkhdir. Evet, bir
fotograf cektiginizde, sayisal ortama aktardiginizda tabii ki fotografin butin renkleri indirgenir. Ama
onun ortami farkhdir, farkli deneyimler sunar, farkli sekilde tasarlatir. Kagit ve kalem de farkl sekil-
de tasarlatir. Burada bizim bildirimizdeki temel problemlerden birisi o gibi geldi. Ela Cil de séyledi, 63-
rencinin el, g6z ve tasarim iliskisi, kagit iliskisini kopartiyor. Birinci siniftan itibaren verilmemeli dedi.
Neden? Cinku, yuksek ihtimalle tasarimi dizglin yapamiyor diye dustinlyor. O zaman, bilgisayar bir
aragsa, kalem kagittan farkli bir dogasi olan bir arag. Aslinda buradan tanim yapilirsa, belki o yasl ho-
calarimiza da intikal edilebilir.

M. EMRE ILAL- Bilgisayarda eskiz yapmak nasil olacak? Bu konuda arastirmalar var, belki bugiin béy-
le sunumlari gérmedik, ama bunu da derinine arastirmak gerekiyor.

ikincisi de, projenin paylasiimasinda, tzerinde beraber calisilmasinda aslinda bircok insanin karsi ciktig
sey. Eskiden kagitta cizildigi zaman, masaya getirildiginde, hocayla 6grenci bunu karsilikli paylasiyorlar-
di. Ama bilgisayarda cizilene bilgisayarda bakmak istiyoruz. Onu da bir tarli karsimiza alamiyoruz. Di-
zUstU bilgisayarlarimiz var, bir saga bir sola kaydiriyoruz. Belki boyle bir ortamda degisik bir masa aras-
tirmasi, paylasim ortaminin nasil olabilecegine bakilmasi da bir baska arastirma konusu olabilir.

BIRGUL COLAKOGLU- Aslinda, Emre’nin son séyledigi bizim burada maddeledigimiz konulardan biri-
si. Geleneksel tasarim stdyolarindaki yapinin bireysel egitime yénelik oldugu, yani ekip egitimi veya
toplu egitiminden cok bireye odakli bir egitim oldugu. Oysa, yeni tartisilan egitim metodojilerinde ve
yeni teknolojik imkanlarla bireysel egitimden ¢ok disiplinler arasi ve grup egitimine yonelik, birebir
egitimden cok grup halinde, birbirinden 6grenmenin desteklendigi bir egitim modeli Gzerinde duru-
luyor. Mimarlikta hentiz bu yeni yeni calismaya baslanmis bu durumda. Biz, Yildiz’da daha yeni deni-
yoruz. Mimarlik tasarim stidyolarinda tasarim probleminin ekibe verilip, ekibin Uretecegdi bilgi biriki-
mi sonucunda ¢6zimlenmesi, bir orkestra sefi olmanin 6tesine, ekibin bir parcasi olarak deneylenme-
si ki, tasarim stidyolarinda yeni yeni deneylenmeye baslayan bir sey. Yine sizlerin, gerek Sule Tasli'nin,
gerekse Tanyel Turkaslan’in sundugu calismalarda da bu web tabanli egitim teknolojilerinin bunu des-
tekleyen yéntemler oldugunu vurgulamali. Teknolojinin imkan olarak sundugu yeni egitim modelle-
rini arastirmaya yonelik ¢alismalar bunlar. Bu da ayri bir boyut olarak, aslinda ayri bir alan olarak be-
liriyor.

MINE OZKAR- Baska bir konu da tasarim arastirmalari ve bilimsel yéntem iliskisi. Bu bugiin glindemi-
mize ilk giren konu olmustu. Tekrar vurgulamak i¢in, genel bir cercevede ele almayi 6neriyorum. Mi-
marlik egitimine bilisim teknolojisinin entegrasyonunu konusuyoruz. Amacimiz bir yandan bunun icin
strateji ve yontemleri, bir yandan da “bu strateji ve yontemleri nasil degerlendirebildigimizi” ortaya
koymak. Bilimsel ydntemlerle dlctlebilir olma, sadece nicel olmak zorunda degil. Baska yontemler de
var. Tasarim arastirmamizi sadece sayisal 6lcttlerle degerlendirmeyebiliriz. Bu konuda iki ayri durus
olabilir mi burada?
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BIRGUL COLAKOGLU- Bir o, bir de tabii ki bu elimizdeki insan kaynagindan cok iyi yararlanmadigimiz
konusu da bence glindeme getirilecek olan bir konu. Bizim bu alanda calisan arastirmacilar olarak, eli-
mizdeki insan kaynagi ytkseklisans ve doktora égrencileri. Onlarla birlikte yapilan calismalarin veya
onlara yaptirilan calismalarin bilimsel yéntemlerle 6l¢tlebilirliginin kanitlanmasi arastirmalarda bir iv-
me kazanilmasina yardimci olabilir.

SULE TASLI PEKTAS- Ben bu calismalarin sonuglarinin élctlebilir bir seklide sunulmasinin ¢cok cok
6nemli oldugunu dasanldyorum. Zaten onu dyle sunmadiginiz zaman uluslararasi platformda kabul
gérmuyor. Daha sonraki uygulamalar icin bir kaynak olusturamiyor. Bu konuda da Gulen Cagdas ile
arada konusurken, Turkiye’de bu konuyla ugrasan kisiler olarak bir platform olusturmamiz konusunu
tekrarladik. Hocamizin dergi 6nerisi var ki, cok olumlu. Hatta o derginin bir ¢ekirdek olup, onu besle-
yecek konferanslarin dizenlenmesi, birlikte paylastigimiz ortamlarin artmasi gibi bir amaca hizmet
edebilecegini dustnltyorum.

MINE OZKAR- Bazi konulari burada hemen sonuca baglayabiliriz. isterseniz éniimiizdeki kurultaya yé-
nelik ne yapabiliriz onu konusalim.

GOZDE KARAGOZ- Merhabalar. Ben Mimarlar Odasinin iki yilda bir diizenledigi Mimarhk Egitim Ku-
rultayinin bu seneki raportoérligana yapiyorum. Bu sene dérdincist dizenlenecek olan kurultay ca-
hsmalari ODTU’niin ev sahipligi yaptigi bir organizasyonla gerceklestirilecek. Bir anlamda size duyuru-
sunu da yapalim. 7-8-9 Kasim tarihleri kurultay tarihlerimiz olarak belirlendi.

Bu kurultaydan kisaca bahsetmem gerekirse, ilk kurultay 2001 yilinda “Nasil Bir Mimarlik Nasil Bir Ge-
lecek” bashigi adi altinda genel bir acilimla istanbul'da gerceklesti. Bundan sonraki diger iki kurultay
yine Istanbul'da oldu. Ankara'da olacak olan bu kurultay dérdiincii olacak. ilk kurultaydaki acihmlar-
la beraber cesitli calisma gruplari, cesitli calisma alanlari belirlenerek, mimarlik ortamina ve mimarlik
egitiminin yeniden yapilanmasina dair éneriler getirildi. ikincisi, yine istanbul'da olan, konusu “Mima-
rin Formasyonu Nedir ve Ne Olmalidir” olan kurultaydi. Bu kurultayla beraber de bes tane ana calis-
ma grubu cercevesinde cesitli yine acilimlar getirildi. Uclinci kurultayin temasiysa “Mimarlik ve Egitim
Yeniden Yapilanirken” idi ve artik egitime dair giindemin tam olarak belirginlestigi bir kurultay calis-
masiydi. Bu calismayla beraber artik Turkiye'deki tniversitelerin dahil edildigi ve yogun bir isbirliginin
saglandigi bir ortam dlazenlendi.

Doérdlncusy; gerceklesecek olan kurultayimizin adiysa “Mimarlik ve Egitimi Streklilik ve Degisim” bas-
ligini tasimakta ve bu anlamda da buguin gerceklestirilen toplanti icin iyi bir kaynak olusturacagini du-
sundyoruz.

Mine Ozkar'in ve Birgil Colakoglu’'nun yiritictligina yaptigi calisma gruplarindan birisi, “Gelisen
Tasarim Surec ve Teknolojileri” bu seneki kurultayimizin calisma gruplari arasinda Lisans ve LisansUs-
t0 Egitimi Grubunun bir alt gurubu olarak gézukuyor. Simdiye kadarki stirecte bu ¢calisma gruplarina
katilacak olan katilimcilarin isimlerini Oda ve disaridan gelen katilimlarla biz belirledik, ama her tur-
[0 katihma da acigiz. Bu konuda 6nimuzdeki haftalarda bizim tarafimizdan bolum baskanhgina yazi-
lacak olan bir metin var, bu metinde alti tane delege talep edecegiz her Gniversiteden. Birincisi b&lim
baskani olmak Uzere, iki tane 6gretim gorevlisinin ve de ¢ tane 6grencinin istenildigi bir metin ola-
cak, bu duyuru olacak. Bu amacg bu sekilde de tim Gniversitelerimiz kurultayda yapilan calismalar hak-
kinda bilgi sahibi olacaklar. Peki, bu toplantiyla kurultayin nasil bir baglantisi olabilir? Simdiye kadar-
ki strecte bazi alinan kararlarin Oda tarafindan tutanaklasmasiyla, ciddi somut 6geler elde edilmis ve
ileriki asamalarda yasallasmasi hukuklasmasi da séz konusu olabilir. Ornegin, giindemimizde bu ara
mimarlk egitiminin bes yila ¢ikarilma sureci var. Bu artik genel anlamda kabul edildi. Bunun gibi, bil-
gisayar destekli tasarim konusunda da sizin yapacaginiz calismalarla kurultaya bir éneri sunulabilir ve
bu tartisilabilir. Bu anlamda ben bu toplantiyi cok ciddiye aliyorum ve bundan sonraki toplantinin da
Odayla beraber isbirligi halinde gerceklesecegini sdyleyelim. Mine Ozkar ve Birgiil Colakoglu ile stirek-
li irtibat halindeyiz. Katkilarinizi bekliyoruz.
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